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Editorisl

L] a estamos a diciembre? Parece
que era ayer gue habldbamos del
lanzamiento de PlayStation2 en

Japén, alla por el mes de marzo. La verdad
es que este ha sido un afio intenso, muy
intenso. Empecemos por enero. Lo mas des-
tacable de ese mes fue, AL MENOS para
nosotros, el debut del nuevo disefio de la
revista: mas moderno y con nuevas seccio-
nes. Ademas, Final Fantasy VIIT arrasaba con
unas ventas superiores a los seis millones de
unidades en todo el munde.

La cuesta de febrero fue suave. Los lanza-
mientos habituales de cada mes y una demo de
GT2 qgue satisfago las espectativas de todos
nuestro lectores. En marzo se hacian plblicas
las cifras de ventas de PlayStation durante la
campafia navidefia: medio millén de consolas,
380.000 videojuegos y 200.000 periféricos.
Sony hacfa balance de su afio fiscal con unos
resultados impresionantes: 26.000 millones de
pesetas de facturacion. Ademds, se lanzaba PS2
en Japdn. En abril os ofreciamos un reportaje
en exclusiva sobre Driver 2. Empezabamos a
calentar motores para el E3. Mayo fue copioso
en cuanto a titulos. Las especulaciones sobre el
lanzamiento de PS2 en Europa y EE.UU. se
terminaban con el anuncio, durante el E3, de la
fecha de su comercializacién: el 26 de octubre.

El verano empezé con buen pie. Sony avanza-
ba los titulos que preparaban para la nueva
consola, asi como el listado de compafias desa-
rrolladoras que trabajarian para PS2. En julio
los playmaniacos se iban de vacaciones con la
sorprendente noticia del un nuevo disefio para
nuestra querida gris. Agosto, como siempre, fue
un mes de pocas movidas. Todo el mundo se pre-
paraba para el gran acontecimiento de la PS2,
retrasado, finalmente, hasta el 24 de noviembre.
Paciencia. Mientras, y para saciar los deseos de
los fans de Snake, os deleitAbamos con un
reportaje en exclusiva de Metal Gear Solid 2
con una entrevista a Hideo Kojima.

Pon fin, en septiembre, conociamos el precio
y la fecha definitiva. La PS2 se pondria a la
venta el 24 de noviembre al precio de 74.900
pesetas. En octubre os informabamos de todas
las novedades de la Gltima edicion del ECTS,
celebrada en Londres. Ademas, nos haciamos
eco de la campafia de reservas de PS2.
Noviembre y diciembre han sido los meses que
mas trabajo nos han dado. Un montén de titulos
y sobre todo, PS2. La demanda ha superado la
oferta. Todo un éxito como era de esperar. E|
mes que viene os informaremos de cémo ha ido
todo. B

Monica Bassas

EDITORIAL
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PLANETA PSE

Planeta PS2.....................038

Te invitamos & que te sumerjas en nuestro particular
planeta. Este mes encontrards toda la informacion sobre
Dead or alive 2, Unreal Tournament, Midnight Club, IS5,
Gun Griffon, Silent Scope, Ready 2 Rumble Round 2,
International Track&Field 2 y mas

Todo fiithol.....................064

Vaya deportista de pacotilla estas hecho. Si eres de
los que te gusta practicar el futbol sentado en tu
sofa preferido y con la cerveza en la mano... éste es
tu reportaje

Tomb Raider Chronicles..072

La reina de PlayStation vuelve a ocupar su trono. Pero
¢no habia muerto? Lara nunca morird. Las herainas
como ella son inmortales

Top Secret...................... 105

Trucos a diestro y siniestro de tus juegos preferidos.
¢Bué te has quedado enredado en Spider-Man? Pues
busca la solucion en nuestra seccion méas socorrida

PASA A LA PAGINA SIGUIENTE
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ial Sélo Ful:bol

Te contamos todos los pormenares de la pretemporada 2001

Encantraras algunos de los mejores graficos en PlayStation2

Fear Effect 2:
Retro Helix .........030

Escenarios orientales para la secuela de Fear
Effect

C-12 ... .032

Un juego de aventuras y accion de los desa-
rrolladores de Madievil y Medievil I!

The Mission ........034

¢Futbol y lucha en uno? Tan real como un par-
tido Madrid-Barca

L T IR TR B R ]

Rainbow Six
Rogue Spear ........036

Es facil: solo tienes que cargarte a los malos y
salvar a los rehenes. Sencillo, ceh?

m FEAR EFFECT 2: RETRD HELIX

—

PREVIE\WA/S
Dead or Alive 2 .. ... .044

Cuidadito que agui no se andan con medias tin-
tas y van a por ti; te guieren. ¢Mucho? No. Vivo

0 muerto
Unreal Tournament ... .046

Algunos dicen gque dar y que te den tortas relaja
y quita estrés. Vale, pero mejor dale al yoga.
Ommmmmmm!

Midnight Club .......048

&Una carrera nocturna de coches por las calles
de Nueva York? Si!

ISS(PS2) ..........049

Sin Pra, sin Evolution, sin 2000. 1SS llega a
PlayStation2 a pelo, sin aditivos

Gun Griffon .........050

Raobots a punta pala

The Grinch .........052

Un monstruo verde esta dispuesto a estropear-
te las reuniones navidenas de familia. jHurra!

\WNF Smackdown 2 . . .054

¢Quién sera el mas bestia? ;Y el mas tatuado?
Los hombres de los calzones han vuelto a subir-
se al ring, arrinconales contra las cuerdas

IS ....... coena . 097

Konami golpea dos veces. Vuelve el fitbol con
maytsculas (osea, FUTBOL)

Chicken Run ........058

Pollo asado, en pepitoria, al gjillo, rebozado,
frito, cocido, en ensalada, alitas de pollo, muslos
de pollo... jViva el polio!

Knockout Kings 2001 . .C60

Boxeo puro y dura para el nuevo afio

The Mummy ........ 062

No te pongas mimoso que muMmmy no es

Solo Fithol . ........064

Todo sobre la pretemporada futbolera de
PlayStation: FIFA 2001, IS5 2000, Esto es
Futbol 2, UEFA Champion League 2000,/071 y
European Super League

N

GHICKEN RUN,

Medal of Honor:
Underground
PAGINA 0S8

«El argumento de esta
secuela tiene lugar antes que
el de la original, por lo que
deberds convertir a la joven y
ansiosa Manon en una letal
superagente»
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Review Tomb Raider: Chronlclos

Probablemente la tltima aventura de Lara en PlayStation

REVIEWS

Tomh Raider:
Chronicles

para su regresa?

Ms. Pac-Man

Una bolita amarilla, con piernecillas y pies,

un lazo rojo en el pelo, que se traga todos los
puntos amarillos que encuentrs a su paso...

original Pac-Man de las maquinas arcades

sigue teniendo descendencia y dando guerra 20

afos después

Medal of Honor:
Underground

Haz el honor. no la guerra

Castrol Honda TR ... .082
..084

Los digimones estén a punto de llegar. jTiembla

Velocidad sobre dos ruedas
Digimon World . . ...

Pokémon!

El libro de la selva . . . .086

Una buena oportunidad para mover el esquele-

to & ritmo de jplatana Bald!

....072

Lara vuelve a PlayStation, ;Estas preparado

076

v v« 0w SR

Aladdin, la venganza
de Nasira ..........088

iLa de veces que hemos sofado encontrar la
lémpara méagica! Jo, qué suerts tuvo Aladdin

con

Bl poner una joyeria, ambicioso

Silent Scope ........090

vale porque hay mucho malo suelto

International

Track & Field 2 ......091

La vida del atleta es muy dura. Lo que més sufren

son los pulgares. Vaya callos!

Ready 2 Rumble
Round2 ........

. .092
El baxeo mas cachondo toma el ring
Crash Bash .........094

amigos a la fiesta

Looney Tunes Racing . . .098

¢Bugs Bunny, el cazador, el Pato Lucas, Taz,

Parkie, Silvestre, Piolin y todos los Looney Tunes

en un juega? jZanahorias!

«Esta vez diriges a la sefiora
Pac-Man a lo largo de todo un
mundo de puzzles que resolver,

bolitas que comer y malos
que esguivar»

Puzzles con piedras preciosas. No, no se trata de

Donde pongo el ojo, pongo la bala. Pues mas te

Crash ha vuelto y esta vez se ha traido a algunos

El Manana
Empieza Hoy .. ....006

iUy, qué perrito mas maono!
i¥ no hace pipi ni popo!
Toda una mascota

Loading .........008

Concurso Camiseta
y Gorra PS2 ......022

Planeta PS2 ......038

Ponte en orbita, chaval. PS2 ya
esta agui

Concurso DUD:
Gladiator y
Espartaco ........096

Otros Limites .....100

Cine y misica. 4Qué mas quieres?

Periféricos .. .....102

Casi na: una alfombrilla para bailar
con Mowgli

Suscripcion ......104
Top Secret .......105

¢Quieres ser un buen Spider-Man?
Pues ro te enredes y lee

Nimeros
anteriores .......112

Feedback ........114

Hablando se entiende la gente.
Escribiendo también

EspacioCD .......117

Todo un plato degustacion para los
paladares mas exquisitos

Conecta con las
mejores demos
gue te traesmos

en exclusiva

Las Olimpiadas continian en tu Play

ijLo que da de si un monopatin!

DAVE MIRRA

Advertencia: no intentarlo en la realidad a menos que
se esté cerca de un hospital

Han cambiado el asfalto por los ladrillitos de colores)
Los taladradores ya no son lo que eran

No se yo si me convence esto de si
alienado

er un a|l9ﬂigEl'k"3

Mu cocheeeee, galopa y corta el viento cuando pasa
por el puerto caminiiiito -chasguido o taceneg- de
Jereeeeez jDle!

Velocidades de vértigo en el corazon de |a ciudad

Sélo &l puede llevar una malla de licra azul chillon, una
capita roja de raso, bdtas a juego y una gran pegatina
con una S en el pecho. Eso si gue es téner valor

¢Donde vas sin el casco?

Puedes ser el Mister de PlayStation, pero nosatros
vamos a seguir llamandote Pepe

VE A
LA PAGINA 117
iAHORA:!
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UN VISTAZO RAPIDO
A LO QUE SE LLEVARA
PROXIMAMENTE

PODER
PERRUNO

El suge de los robots

El medor amigo de Iron Man
Un cartero con patas
iluieres que ses tu per

Olvidate de esos lindos perritos gue se lanzan contra tus
tobillas en cuanto cruzas la puerta de tu casa al volver del
trahajo. Las mascotas del futuro seran mucho mas dtiles.
Y metalicas.

Si viste la serie Doctor Who en la etapa protagonizada por Tom Baker,
recordaras que, ademas de la balsa de gominolas y el destornillador
sonoro, el protagonista iba acompanado de un «perro» de hojalata lla-
mado K-9, que lo seguia en sus viajes por el tiempo husmeando Daleks
y royenclo las pantorrillas metalicas de los ciberhombres. El afio pasa-
do, Sony presenté un petro robot muy parecido, que respondia al nom-
bre de AIBO. El perro de Sony es capaz de ladrar, aullar, sentir
hambre y molestarte para que juegues con él mientras estas

viendo tranquilamente el partido de fathol en la tele. En resu-

men, es casi tan Otil como un sabueso, aunque tiene la ventaja

de que no defeca en sitios insospechados, y el inconveniente

de que no dan muchas ganasJe acariciarlo.

Gracias a una nueva tecnologia conocida como Bluetooth,
desarrollada por un grupo de compahias de telecomunicacio-
nes, AIBO esta aprendiendo a ganarse el pienso. El protocolo
Bluetooth permite que diversos aparatos digitales intercambien
informacién sin necesidad de cables. Basicamente, esto significa que
puedes conectarte a Internet con el mavil, pero sin sacar el teléfono del
bolsillo.

De cara al futuro, el concepto Bluetooth ofrece posibilidades adn
méas amplias. Seguramente, dentro de cinco afios podras enchufarte en
casa un GScube (el hardware experimental que pretende explotar las
posibilidades de una futura PlayStation3), mientras tu querido AIBO
te mira intrigado. Le daras al «On» y, gracias a la tecnologia
Bluetooth, la cabeza del perrito empezara a llenarse de imagenes y
sonidos. AIBO habra entablado su prirmera conversacion...

Como el GScube se convertird en tu servidor doméstico de banda
ancha, responsable de llevar a tu casa todo tipo de informacidn, desde
la televisidn hasta el correo electrdnico, AIBO pedra utilizar la tecno-
logia Bluetooth para transmitirie todos esos datos. ;Cémo lo hara? A
lo mejor sale una voz impersonal de unos altavoces, como en el orde-
nador HAL, de 2001. Pero hay otra posibilidad mas divertida: que el
propio AIBO actlle como tu canal de conexion con el GScube. Olvidate
de teclados y monitores: en cuanto abras la puerta, AIBO ira en tu
busca para explicarte cuantos mensajes has recibido mientras estabas
fuera y te preguntard cémo quieres gue te los dé: en pantalla, por teié-
fono o a través de cualquier otro aparato de telecomunicaciones dispo-
nible en tu casa. Si quieres, AIBO podrd transmitirte los mensajes en
marse, encendiendo y apagando sus indicadores luminosos. Después
podras indicar a tu AIBO qué episodio de Dactor Who quieres ver, y él
le pasara el mensaje al GScube, que descargara el programa desde el
servidor central de Televisién Espafiola. Después, AIBO se encargara
de pedir una pizza para gue cenes mientras miras la tele...

El protocolo Bluetooth es genial. Lo Unico preocupante es que
cuando el perro y el cubo empiecen a conversar, tal vez aprovechen
para criticarte... W
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EeTE HES.

TODAS LAS
NOVEDADES DEL
MUNDO PLAYSTATION...

JUEGOS
INFANTILES
A DIESTRO

Y SINIESTRO

Ya estamos a diciembre y, como
cada afio, nos invanden los titulos
infantiles. Educativos de Rayman, cla-
sicos de Disney y un montén mas de
juegos por descubrir. jQuién fuera
«pequen!

pagina 010

FIFA 2001,
PRESENTADO
EN MADRID

Por los pelos no podemos informarte
de la presentacién del nuevo juego de
futbol de EA que tuva lugar en
Madrid. Con presencia de Gaizka
Mendieta y Manalo Lama incluidas.
pagina 016

TIEMPO DE FERIAS

Os informamos de la celebracion de
la primera edicién de la feria Barce-
lona Videojuego y de la cuatrigésima
del SIMO, en Madrid

pagina 025

PLANETA PS2

Te invitamos a que conozeas todas
las novedades que te esperan para
PlayStation2. Este mes podra encon-
trar, entre otras noticias, las prime-
ras imagenes de Lara Croft en PS2.
¢Qué te creias?

pagina 038
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Pues no esta contento

éste can su recién adquirida PS2

ESPANA DISPUSO

DE 35.000 PS2 EL DIA
DE SU LANZAMIENTO

CATALUNYA, LA COMUNIDAD QUE MAS RESERVO

uarenta mil reservas. Ese
@ es el nimero con el que
se ha saldado la cam-
paiia que Sony inicié
el1de octubre y que se prolongé
durante todo el mes. El nimero de
cupones recibidos y validados
superd las unidades disponibles en
Espana para el dia de su lanza-
miento: 35.000 PlayStation2.
Mientras el nimero de reservas
iba aumentado, el de consolas dis-
minuia. Hace poco mas de un mes

Sony calculaba que de las 500.000
unidades que se repartirian en16
pafses europeos, unas 60.000 llega-

rian a Espana. Quince dias mas tarde,

Sony anunciaba que serian 400.000
las maquinas que tendria Europa
para el 24 de noviembre, de las que
nos tocarian 40.000. Al final nos
hemnos quedado en 35000, lo que
significa que no todos los que reser-
varon su consola dispusieron de ella
el dia de su lanzamiento. Si eres uno
de los 5.000 que se encuentra en

ese caso, no desesperes. Sony ha
confirmado que no tendras que
esperar mas de 15 dias. Estas cifras
constatan un hecho que todo el
mundo conocia de antemano, que
en un principio no habria stock de
PlayStation2 en las tiendas. Pocoa
poco se iran recibiendo unidades
desde Japon hasta llegar a las
65,000 en Navidad (hace un mes se
barajaba que fueran 80.000 las con-
solas que habrian llegado a Espana
en esas fechas).
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e oT Ut U,
como los japoneses, también tuvieron
que guardar alguna que otra cola
para asegurarse una PlayStation

LOADING

EXITO EN
ESTADOS UNIDOS

PlayStation? llegd a Norteamérica el dia
26 de octubre, fecha en la que inicial-
mente también salia a {a venta en Europa,
donde el lanzamiento se retrasé un mes,
Los estadounidenses dispusieron el Dia D
de medio millon de PlayStation2 a un pre-
cioallide 58198 pesetas sin impuestcs.
Unas cuantas horas mas tarde del lanza-
miente, no quedaba ni una séla maquina
en las tiendas norteamericanas. En Esta-
dos Unidos no se realize, como en Esparia,
Francia y el Reino Unide, campana de
reservas, {o que provocs alguna que otra
acampada frente a establecimientos del
ramo sin llegar a alcanzar, ni de lejos, las
esperas y colas que los pacientes otakus
japoneses sufrieron el dia del lanzamiento
de P52 en el pais nipon. Lo que si pode-
mas decir de los estadounidenses es que
son miuy previsores y gue aplican a pies
junitillas el famoso refran «Mas vale pajaro
£n manc que ciento volandos. Solo asi se
explican (as altas ventas de software para
PS2 que se registraron antes de que saliera
a la venta la propia maquina. Varias tien-
das comercializaron juegos una semana
antes del lanzarierto de la nueva consola
de Seny: Tal fue la demanda que Madden
NFL —un juego de futbol americano—

y Tekken Tag Tournamententraron en la
lista de los 10 videojuegos mas vendidos
de esa semana. El primero ocupd el
puesto numero cinco y el segundo el
ocho.

Una bonita Manera de entretenerse
mientras pasas la noche en la calle esperando la
.' & apertura de las tiendas

LA .
i = = ! j
.‘ . : ‘1"l

~

iQué dura
es la vida, o que

hay que hacer
para conseguir una

PlayStation2!

Los estahlecimientos'

Este continuo baile de cifras y la
escasez de unidades se esta vi-
viendo en todo el mundo. Como
manifesto el director general de
Sony Espafa, James Armstrong,
«sabemos que 65,000 PlayStation2
no es una cantidad suficiente para
cubrir la demanda de nuestro mer-
cado, especialmente con la cam-
pafia de Navidad a la vuelta de la
esquina. Sin embargo, tengo mucho
interés en comentar que este pro-
blema no afecta tnicamente a nues-
tro pais, sino que es generalizado. Lo
mismo ocurre en el resto de los pai-
ses europeos, en Estados Unidos y
en Japon. La comparifa se encuentra
al méaximo de su capacidad de pro-
ducciore. Armstong anadic que
Sony conseguird que en un afo se
distribuyan 10 millones de consolas
en todo el mundo; 4 en Japén, 3en
EE.UU.y3 en Europa. M

del sector se prepararon durante
toda la noche para la avalancha de

* El precio es de 29999 délares. En el
momento de escribir este articulo un

compradores que agotarian el media
millén de PlayStation2 que se

délar constaba 194 pesetas

pusieron a la venta el 26 de octubre

PERFIL DEL COMPRADOR ESPANOL DE PS2

robot de los compradores espaiioles. Asi, se ha constatado queel
mas joven tiene seis afos y el mayor 86. La edad media es de
30 anos, pero se encuentra una mayor concentracion en el intervalo
comprendido entre los 20 y los 30. Concretamente, el 20,4% de las
reservas recibidas corresponde a personas de entre 20 y 25 afios yel
20,1% a los que tienen entre 26 y 30 primaveras.

En cuanto a la distribucion geografica de las reservas, Cataluria, con un
20,5% del total. ha sido la comunidad de la que mas cupones se han reci-
bido, seguida de Madrid (18.2%), Comunidad Valenciana (12,4%) y Canarias
{72%). Se han formalizado reservas en cada una de las provincias esparo-
las destacando, por orden, Madrid, Barcelona, Valencia Alicante, Las Pal-
mas, Malaga, Sevilla y Vizcaya,

Ei sistema de reservas ha permitido a Sony dibujar un retrato

LOS ACOMPANANTES DE PS2

Como es muy probable que de momento ne puedas comprarte una
PlayStation2 [por el tema de la racionalizacicn), te facilitames I lista y las
precios de os periféricos para PS2 que salieron a la venta el mismo dia 24
Para que vayas haciendo apetito:

B Dual Shock 2: 4990 pesetas

B Memory Card de 8 MB: 6990 pesctas

Multitap: 7990 pesetas
Horizontal Stand: 2.490 pesetas
Vertical Stand: 2.490 pesetas
Adaptador RFU: 3990 pesetas
Adaptador AV: 2.750 pesetas
Euro cable AV: 5900 pesetas
Cable AV:3.250 pesetas

Cable de video V: 4990 pesetas

Como ya sabréis, PS2 se vende con un Dual

Shock e incluye un disco de demostracion

SEgUrG que te pica la curiosidad y estas deseando saber qué contiene ese
CD. Pues nada. tus deseos son ardenes para nosotros, as| que apunta:

B Demos jugables: FIFA 2001 (EA), SSX Snowboard Supercross (EA}y Wild
Wild Racing [Rage)

W Demos no jugables: Dead or Alive 2(Sony), Fantavision (Sony), 1SS Pro
(Sony) y Ridge Racer V(Sony)

M Extras: YABASIC (una version del lenguaje de programacion BASIC que
permite realizar modestos programas) y Find My Own Way [demostracion
de las posibilidades técnicas de la consola)

W Attrack Mode: Video de introduccion y pelicula de créditos (Sony)
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NOVEDADES INFANTILES

:MENUDO ALUVION PARA MENUDOS!

AQUI TIENES LA CARTA DE REYES MAS NUTRIDA DE LA HISTORIA...

efinitivamente, la Navidad per-
tenece a los peques. Y los desa-
rrolladores de juegos se dan
perfecta cuenta de ello, claro.
Por eso, diciembre y enero van a estar
repletos de lanzamientos dirigidos a los
nifios, gracias a Sony, Virgin y Ubi Soft.
Por parte de Ubi Soft, los juegos para
peques seran nada menos que cinco. El pri-
mero es Rayman Junior, un plataformas en
2D con el que los mas jovenzuelos de la
casa podran iniciarse en el inglés, apren-
diendo palabras y nimeros mientras sor-
tean peligros y enemigos. £/ Pato Donald
también es un plataformas, pero mas del
estilo de Crash Bandicoot, y lleno de
secuencias de video estupendas. El tercer
juego es Batman of the Future, donde el
protagonista es el joven aprendiz del sefior
Batrnan, que se propone a heredar la
pesada carga de ser héroe de Gottam. En
Tiger tras un Bote de Miel, los mas menu-
dos usuarios de PSX podran jugar con uno
de sus dibujos animados preferidos y, en £/
Dorado, podran avanzar por la aventura
grafica basada en la pelicula con el mismo
nombre {que se estrenara en cine proxima-
mente). £l Dorado es el menos infantil de
los cinco juegos, y ha sido desarrollado por
la misma gente que dio a luz hace poco A

Sangre Friay, afios atras, Broken Sword.

Virgin presenta al mundo tres nueves, y
los tres son de la misma familia: Army Men.
Army Men Sarge’s Heroes 2 es la continua-
cién del titulo con el mismo nombre que
vimos hace unos meses. Basicamente igual,
pero con nuevas misiones, armas, enemi-
gos... Army Men Land Sea Air es algo mas
novedoso, ya que te permite jugar en los
tres campos que el titulo indica (Tierra,
Mar y Aire), combatiendo a pie o pilotando
toda suerte de vehiculos de guerra. Y por
dltimo esta AM Afr Attack 2, el mas diver-
tido de los tres lanzamientos. Como su
antecesor directo, se basa en batallas por
aire. [Combate al ejército de soldaditos
marrones a los mandos de un helicéptero
de guerral Muy divertido.

Los dos titulos de Sony son Aladdiny La
Llama del Emperador, aungue lamentable-
mente, este Ultimo se ha retrasado porque
la pelicula que le da nombre no llegard a
nuestro pais hasta dentro de uncs meses.
Ambos son plataformas en 3D visualmente
muy atractivos, aunque La Llama del Empe-
rador es especialmente divertido y jugable.
En todo caso, no puedes quejarte: si lo que
quieres es comprar un juego a tu hermano
pequeno/hijo/sobrino, la oferta es mas
que suficiente, ino? B

&Te cuesta decidirte? Hazun
tesl: de personalidad al nifio al que vaya diri-
gido el juego que vas a comprar: si es de
cardcter violento, cualquier Army Men le entu-
siasmara. Si le gusta aprender idiomas, Ray-
man Junior y, si sélo quiere jugar y divertirse,
El Pato Donald y o Aladdin. Es facil

TERCERA ENTREGA DE LA LICENCIA TOY STORY

BUZZ LIGTHYEAR OF STAR COMMAND SE RETRASA

LA PREVISION ERA PUBLICARLO ESTE OTONO

a ultima aventura protagoni-
L zada por el superrobot de

juguete Buzz Lightyear no lle-

gara a las estanterias de los
comercios hasta el afio que viene, a pesar
de que su lanzamiento estaba previsto
para este otofio, Seguin Proein, compaiia
que distribuye el juego en Espaia, los tra-
bajos de adaptacién a los diferentes for-
matos (PlayStation, Game Boy Color y
Dreamcast) contindan en desarrollo, lo
que ha obligado a los equipos de progra-
macion a retrasar el lanzamiento de la
tercera entrega de la licencia Toy Story
(Disney/Pixar).

A diferencia del segundo titulo de la
serie, Toy Story 2(7 en PSMag 38), que per-
tenecia al género de los plataformas, Buzz
Lightyear of Star Command es un juego de
aventuras en tercera persona y tiempo real.
Desarrollado por Traveler's Tales y produ-
cido por Activision, el titulo te llevara por

7 mundos distintos y 14 niveles, cada uno de

ellos con su propio escenario. Como miem-
bro de las Fuerzas Especiales del Espacio,
dispondras de armas que van desde el laser
hasta las pistolas luminosas y rayos busca-
dores de plasma. Seguiremos esperando. ll

Esta es la caratula inglesa del juego, que ha retrasado su lanzamiento,
previsto para el otofio de este afo, hasta el 2001
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s muy posible que ya hayas
E oido hablar antes de este
juego, pero con el nombre de
Dance Dance Revolution,
Y lleva camino de llegar aqui, aunque
bajo el titulo Dancing Stage Euro Mix.
No estamos seguros de que el titulo esté
mas logrado, pero el juego sigue siendo
tan divertido como siempre.

Basicamente, este juego de Konami es,
por decirlo de algin modo, un dance ‘em
up. Lo realmente genial de este titulo es
que cuando lo compras también te dan un
periférico con forma de estera de baile
que va conectado en la ranura del mando,
en el frontal de tu PlayStation, y que sirve
para que la pisotees. En vez de apretar @,
©, ® y demas, pisas los controles
correspondientes en la esterilla y...
voil3, tu sala de estar se convierte en
una especie de Studio 54 de come-
dor.

El juego ha sido modificado para
adaptarlo a los gustos europeos, de
ahi que la musica que bailaras sera el
tipo de sonido que se oye en las lis-
tas de ventas, o como minimo en dis-
cotecas tipo Fiebre del sdbado
noche. Entre otras, encontraras So
Good de Boyzone, Word Up de
Cameo, y el | Will Survive de Gloria

ATR R h )}

Nada de elefantes
saltarines en el salén... El
contador de calorias da Dancing
Stage deberia ayudarte a
quemar los kilitos de mas
ganados en Navidad

< SELEC GONFIF
SELELTEWORKOUT SETTING

I0EAL EL HEIGHT L_D'f-'-;.’
DIFFICULTY LEVEL o e fé’ "

S Kok QI
niLo [ﬂ'lH‘”[

FUYashil GINELE

FUNKY DE ESTAR
POR CASA

KONAMI TE OFRECE UNA DISCOTECA PORTATIL

Gaynor. Con esto deberia bastar para pren-
der fuego a la estera..

Y atento a la prestacion extra: Dancing
Stage Euro Mix incluye un contador de
calorfas gratuito. De modo que, al mismo
tiempo que meneas el esqueleto mientras
tu madre espera pacientemente a que
empiece su telenovela favorita, puedes
literalmente contar las calorfas que estés
guemando. Atento a los titulares del tipo
«Perdi 10 kilos con el métedo PlayStation»
en proximas revistas de la prensa rosa.

Konami tiene previsto sacar Euro Mix en
Navidades, asi que envia un cable urgente
a Papa Noel si no quieres llevarte una
decepcion. B

SECUELA FRO EVOLUTION

KONAMI TIENE LOS 0JOS
PUESTOS EN EL JUEGO
DE FUTBOL PERFECTO

KONAMI ANUNCIA ISS PRO EVOLUTION 2 EN JAPON

,réximamente Konami sacara una

secuela japonesa de /SS Pro Evolution

desarrollada por la propia empresa, y

ciertas fuentes indican que el titulo
podria llegar a las estanterias espafiolas en marzo
de 2001.

El titulo de futbol de Konami para las Navidades
se llama /55 y es una conversién de un juego de
N64. Esta basado en un motor totalmente diferente
y en una filosofia mas arcade que de simulacion.

En cambio, el nuevo /55 Pro Evolution 2 es una
puesta al dia del motor de PSI, caracterizado por su
flexibilidad y variedad. El juego contara con estadis-

ticas actualizadas y habra un montén de nuevas
prestaciones disefiadas para mejorar la jugabilidad.
Por ejemplo, los jugadores se lesionaran y existirdn
més movimientos habilidosos a tu disposicion. l

ISS, el juego de fathol que
prefieren los expertos,
reaparece en primavera. Con un
poco de suerte para entonces
las ampollas ya habran
desaparecido...




ALGO SE ESTA TRAMANDO...
Driver HA VUELTO...

DE NUEVO EN LAS CALLES! |

"ASTELLANO

DIESEL

% Hml T A I
O M P ,L_:Aj-:!!\\l

INFOGRAMES




PlayStation

¢

¥

f

%L" e -
[E0

B
g
& aZwa, 4
|
A 3
] i

5 ARl # e 30 > UL L
A MADANS AbU, RIU, LAS VEB/ viols ota (dS CAUEeS
§ R 1l B | HEl i
La Mafla brasilena cree tener todo baio control, FERU 1AM VUEL LUN 15 RS




ENTREVIESTA AL

DESARROLLADOR

Calentito:
Kazunori-san fue el
hombre que condujo los
coches que oirds rugir en
la banda sonora de
GT2000. Este tipo esta
obsesionado con los
coches...

KAZUNORI YAMAUCHI

EL HOMBRE RESPONSABLE DEL GLORIOSO GRAN TURISMO ECHA UN VISTAZO AL FUTURO

no de los desarrollado-

res de juegos mas

famoso del mundo se

tomo un respiro durante
la feria ECTS en Londres para
hablar con PSMag acerca del
futuro de Gran Turismo. Este tipo
piensa a lo grande...

PSMag: {Cémo va la preparacion
de GT2000 para PlayStation2?

Kazunori: jLental Hemos invertido
el doble del tiempo previsto para la
programacion, pero con GT2000
hemos podido mejorar los graficos
y aumentar la velocidad del juego
de forma significativa. Otros aspec-
tos de los que nos hernos ocupado
son el modelo fisico, las texturas

y, sobre todo, la |A de los contrin-
cantes. Ahora mismo esta termi-
nado en un 70%.

PSMag: {Qué importancia tienen
las prestaciones on line de la PS2?

Kazunori: GT2000 es un juego
independiente y completo que
contiene todos los elementos
necesarios para jugar, pero PlaySta-
tion2 abre todo un abanico de inte-
resantes posibilidades. Crec que
resulta muy atractiva la posibilidad
de jugar con otras personas y
piensc que es un aspecto que se
podria potenciar aun mas. Creo que
en el futuro habré dos comunida-
des: una en el mundo real y otra
online.

PSMag: (Has valorado las posibili-
dades de la PlayStaticn3 y lo que
podria ofrecernos a los jugadores?

Kazunori: Me gustaria que tanto el
hardware como el software conti-
nuasen progresando y evolucio-
nando. Aunque llegue a ser cien
veces mejor, yo todavia seguiria
pensando que no es suficiente,
Creo que los juegos en red tienen
unas posibilidades trerendas,

incluso después de alcanzar el foto-
rrealismo total.

PSMag: La calidad de GT2000
parece ir mas all& en muchos
aspectos, de la de las maquinas
recreativas. Dados los avances en la
tecnologia de tarjetas de memoria
compatibles con las maquinas
arcade, icabe imaginarse una ver-
sion de GT para maquinas recreati-
vas?

Kazunori: Tengo en mente algo a
mayor escala. No sera una simple
maquina arcade, sino un gigantesco
salén recreativo en red donde todo

se dard en proporciones muche
mayores. Algo asi como las salas
Imax actuales, pero donde se pueda
jugara GT.

PSMag: (En qué otros tipos de jue-
gos te gustaria trabajar ademas de
los del género automovilistico?

Kazunori: Ya hice Omega Boost
(PSMag 319./10) para PlayStation,
pero mi entusiasmo por los robots
y los guerreros mecanizados acabé
por decaer. Lo que mas me interesa
son los deportes de motor. Ayrton
Senna era mi piloto favorito y so-
lia sonar con convertirme yo tam-

«En el futuro habra dos
comunidades: una en el mundo
real y otra on line»

bién en un piloto de carreras. Ese
es uno de los placeres que me pro-
porciona hacer este tipo de juegos;
puedo conducir los coches de ver-
dad. En GT2000 tenemos unos 150
coches, hemos remodelado alre-
dedor del 50%, ipero todavia tengo
que conducir unos 100!

PSMag: Has mencionado a Ayrton
Senna.. éNunca has pensado en
hacer un juego de Férmula 17

Kazunori: Me gustan los juegos de
Férmula 1. [Una sonrisa picarona
nos invita a pensar que Kazunori no
nos esta contando toda la historia.]
Como os he dicho, el pilotaje y los
deportes de motor €3 lo que mas
me interesa, pero también me gus-
tarfa mucho trabajar en un juego
derol..,

¢Gran Turismo: El juego de rof?
Recuerda que nosotros te lo
hemos contado primero. i
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JUEGD DE AVENTURAS

Y TODO POR CULPA DE UNA
SONDA METEOROLOGICA...

LA CONSPIRACION DE ROSWELL DESVELADA EN PLAYSTATION

nos alienigenas desalmados

vagan por este mundo vesti-

dos de vampiros y hombres

lobo aterrorizando a todo
hijo de vecino y, ya que estan, rajan-
dolo hasta dejarlo hecho unos zorros.
Este es el argumento que se esconde
tras el nuevo juego del fabricante Red
Lemon, Roswell Conspiracies: Aliens,
Myths & Legends.

Eljuego, lanzado por Red Storm (que
acaba de ser absorbida por Ubi Soft),
se basa en una serie homadnima de dibu-
jos animadaos infantiles estadounidense
y ofrece una mezcla de accion en pri-
mera y tercera persona que te llevara
a enfrentarte a hordas de alienigenas
exploradores.

Roswell Conspiracies esta dividido
en 5 fases y 15 niveles diferentes, junto
con una sala de entrenamiento y un
campo de tiro, y te obligara a descifrar
acertijos para seguir la pista a la basura
alienigena.

Encarnas a Nick Logan, un detective que tra-
baja para un movimiento clandestino interna-
cional llamado La Alianza Global, dedicado a
perseguir y capturar alienigenas. Su base de
operaciones es un banker situado en la pequena
localidad de Roswell y reclutan a agentes de la
policia de elite, del ejército, del Servicio aéreo
especial britanico y del FBI.

Los tejemanejes de unos dibujos animados
en la ciudad de Roswell, La version en videojuego de
la serie de television infantil deberia ganarse el
‘corazon de los fans de los extraterrestres

A pesar de estar basado en una serie de tele-
vision para nifios, Rosswell Conspiracies deberia
suponer un duro reto para los emuladores de
Mulder y Scully

Red Storm afirma que el juego sera una
fusién estilo Metal Gear donde graficos pareci-
dos a dibujos animados se combinaran con
escenas de video de lo mas cinematografico,
confiriendo al titulo un aire de Expediente X. B

COMPETICION DE REVENTAR TANGUES

OBSESION POR LOS BLINDADOS
:ULTRAVIOLENCIA AL ESTILO DE UN CONCURSO
DE TELEVISION POSTAPOCALIPTICO? Si, POR FAVOR...

& & O

DO vuelve a visitar las tierras que
* yaexplorara con Battletanx: Global
Assault(PSMag 425/10) en su
nuevo World Destruction League:
Thunder Tanks.

Armbientado en un futuro lejano, el juego gira
en torno a una violenta comnpeticion en la que
unos desquiciados concursantes batallan por
escenarios de todo el mundo, haciendo saltar
los tornillos i las tuercas de sus contrincantes
con tanques descomunales. Pero el objetivo
no es solo ganar; casi todo el escenario del
juego es defarmable, de modo que siempre

puedes abrirte un

atajoque te lleve a

tu presa a través de

bloques de aparta-

mentos y de oficinas.

Con los comentarios en vivo de dos escanda-

losos locutores, el juego se nos revela como una
especie de revoltillo de lucha libre profesional
con el ambiente de Perseguido, solo que con
tanques enormes en vez de tipos musculosos
con tutus. Como en Global Assault, la accion se
desarrolla en varias de las ciudades mas conoci-
das del mundo, como Moscy, Roma y Paris. Con
ocho modos diferentes, muchos de los cuales
admiten mas de un jugador, el juego deberia
durar un poco mas que el shoot ‘em up medio.
WDL:Thunder Tanks |leva lanzando obuses
desde noviembre.

e

il

'r?"" ) INTERACtive g»

Comandante Beﬂﬁez 29-B
B $ 08028 Barcelona
“Iel. 93 491 47 48 (6 lineas)
o " Faxi93491 48 08
p® - E-mail:ishine@futurnet.es

iy
-

o DIGTMON

P i

*..
SERVICIO 5 ESTRELLAS

Ak, K

-

“; ~
TS
"“.. N
- h ®Y
29" "

TN

e

\ " o ] ‘ - ¥ gk ~ .
WD) 0 1nuug;g;q‘uﬁfmn}sm‘|'as¢|m !‘! ACCEsorios
EN)

JEKEGRUSIVAY A" GRANDES SURERFIGIES

TEHDENAS Y TIENDAS




LOADING

CON LA ASISTENCIA DE MENDIETA

PRESENTACION DE FIFA 2001

MANOLO LAMA, MAESTRO DE CEREMONIAS

a discoteca madrilefia Empire

acogié el 17 de noviembre la

presentacion de FIFA 2001, la

cuarta entrega del famoso simu-
lador de fiitbol de EA Sports que este aiio
esta representado por Gaizka Mendieta,
que asistié al acto.

El periodista deportivo Manolo Lama,
voz del juego y maestro de ceremonias de la
presentacién, no dudé en decirle al jugador
del Valencia que ya no le podia ver con los
mismos ojos: «es peor futbolista que su
alter ego virtual», dijo. Y asi lo reconocic el
propio Mendieta que, junto al inglés Paul
Scholes, el francés Thierry Henry, el israeli
Gershon, el holandés Davids y el checo
Kuka sirvié de modelo para la captura de
movimientos del juego. FIFA 2001, disponi-
ble desde el 22 de noviembre para PC,
PlayStation y PlayStation2, incorpora 16 ligas
nacionales, un sistema de temporadas con-
secutivas y la lucha por las plazas que dan
acceso a Europa y evitan descender de cate-
goria. También podras acceder a mas de
50 selecciones nacionales —Espana, Francia,

el maestro de ceremonias de la presentacion de FIFA 2001, a la que asistio Mendieta

Italia, Holanda y Alemania, entre otras—, lo
que permite al usuario competir contra los
mejores equipos en las ligas mas importan-
tes, o en competiciones mundiales. EA des-
taca entre las caracteristicas de su ltimo

FIFA una defensa que marca mejor a los
delanteros, porteros mas inteligentes y con
mayor destreza. La compafiia asegura que en
esta ocasion los jugadores son ms reales y
que la jugabilidad se ha favorecide con unos

PBI‘iOdiStEI de la SER Manolo Lama, que hace los comentarios del juego, fue

perfectos cortes de balén, movimientos
naturales en los desmarques y un control
del esférico mas preciso para realizar pases
y disparos a puerta ajustando la potencia de
tiro. H

Para la sesion de captura
de movimientos, los seis futbolistas que
sirvieron de modelos llevaban este mono
de lycra y velcro en el que se fijaron

estratégicamente mas de 40

puntos

cuya luz 8

¥

10 camaras infrarrojas

LA WEB DE EA

SE LAVA

LA CARA

NUEVO DISENO Y NAVEGACION MAS FACIL

Electronic
Arts ha estre-

JUEGA EN RED

nado nueva
pagina web
corporativa
para Espana.
Desde hace
unos dias, el
nuevo sitio
esta disponi-
ble tanto para
usuarios como

PORTAD A

DESCARGAS

¥ ',!4
FiFa
vgFeaie
-~

i
s

COMPRA ONLINE
PURLICIDAD
EUNTALTAR

SOPORTE USUARIO

Bienvenido.a

Espana

* iPara qué plataforma %
compraris FIFA 20017

Como cada afio, no pediamos e

faltar a lu cita més (mportante

dal mundo de los videcjuegos,

ELDEA 24 EN TU TIENDA...

T playstabion

| FIFA 2001, Y aste 3fic vlene mis|

Fusrte Qua NURCA, On gran € Mapttanon =
cantidad da mejoras v, sobre
tade, la versidn para |a nuava
gonsals da Sony, n Alaystaton

omprark

Vuelve of fitbel eon

al Jurgo qua marca las mis altas cotas an calldad da
grificos, jugabilidad ¢ vocas an ol deporte ray en
. ystra Dais,

para prensa y clientes. El motivo de este rediseno, que se suma al que ya se realizo en
mayo, es ofrecer el mejor sitio de informacion de los productos de EA. Ademas de un
disefio mas atractivo, el cambio facilita la navegacion y presenta novedades como un
mejor soporte al usuario, mayor sencillez a la hora de buscar los titulos e informa-
cion actualizada de nuevos sitios web de producto. También incluye un pequeno
modulo de votaciones para que expreséis vuestras opiniones. La direccion de la
pagina es www.espana.ea.com W

INTERNET

AREAGG.COM,
NUEVO PORTAL
DE VIDEOJUEGOS

CREADO POR KRYPTO NETWORKS

a comunidad «jugadora» tiene
un nuevo vecino, AreA66.com.
Se trata de un portal de juegos
creado y soportado por Krypto
Networks que ofrece servicios y conteni-
dos actualizados.

Dedicado a los internautas aficionados
a los videojuegos, este nuevo espacio
ofrece multiples y variadas secciones: mul-
tiplataforma, noticias, analisis, entrevistas,
arsenal /FTP (almacén de actualizaciones,
videos, demos...), foros, chats, novedades,
lanzadera (acceso directo a los servidores
de diferentes juegos para jugar contra
quien quieras), estadisticas y ranking {infor-
macién completa, al segundo y desde la
misma web de quien esta jugando en los
servidores, tu posicion respecto a ellos, el

Torae? " frag (@

arma mas utilizada, graficos...) y hosting
(hospedaje gratuito de paginas de juegos,
con tecnologia asp, php, MySQL y ODBC).
También pone a tu disposicion servidores
on-line multijugador y préximamente in-
corporara tienda virtual y un motor de bus-
queda interna para encontrar rapidamente
la informacion solicitada a través de pala-
bras claves. B
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MiniDisc graba perfectamente
MiniDisc re-graba perfectamente
MiniDisc re-re-graba perfectamente

digital
editable
regrabable

S

[ioo seavt®

La cinta no

Después de muchas grabaciones, una cinta deforma los sonidos. Con el Sony
MiniDisc esto no ocurre jamas. Puedes grabar hasta un millén de veces. Y siempre
reproduciré el mismo sonido con calidad digital. Ademas, puedes editar libremente:
poner cada cancion en el lugar que quieras y saltar de una a otra. Y, como el Sony
MiniDisc es pequefio y tiene memoria anti-choque, puedes llevarlo a todas partes.
Decidete hoy mismo. Sonido digital o la misma cancién de sieeemprrrreeee.

www.sony.es

go cre

te
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NOS INVENTAMOS LAS MEJORES
PELICULAS DE LOS MEJORES VIDEOJUEGOS

13. Driver

«Este es Tanner. Un hombre con su propio codigo de
circulacion»
Dirigida por: Quentin Tarantino

EL ARGUMENTO

anner es . SCIeto QUE NUNCA va en auto:

EL REPARTO

bus. Su hija ha sid nada en e curso de
un atraco frie 3 LN banco y neido

ievan auna t A ZAC O

A Tanner - Brad Pit

A Tobias Jones -
Mark Wahlberg

montones y montones de persecucion

¢LUZ VERDE O NO HAY
MANERA DE HACERLO?

Bueno, s 60 segundos past
fores furmapuras, (pc

que Quentir

inteligente., r A El mecanico -
LL Cool )

montatia jJug
trofabicos bl
SECLICH idad y de infinita habi

por entre ¢ gante la hora punta

A El jefe de la
arganizacion -
Tommy Lee jones

Uno podria decir en su contra que ya ha
habide varias peliculas como Driver

TIME CRISIS 3

SOL0O, PERO ARMADO
HASTA LOS DIENTES

SONY ANUNCIA TIME CRISIS: PROJECT TITAN

0008™an

Policias de ios setenta... Aqui les tenemos (izquierda) interpretando su versién de Macho Macho Men

ony ha anunciado la tercera entrega de la
saga Time Crisis, subtitulada Project
Titan. Esta vez dispararas contra malos
que aparecen de la nada y por todas par-
tes para dar al traste con un diabélico plan terro-
rista (el que da nombre al juego).

Una vez mas, el juego ha sido desarrollado por el
maestro de los shoot ‘em up para recreativas, Namco,
cuyos titulos Time Crisis se han convertido en los jue-
gos con pistola por excelencia para PlayStation. Project
Titan es un shooter con todas las de la ley que ofrece
hasta a dos jugadores la oportunidad de esconderse
detras de elementos del escenario antes de acribillar al
enemigo. Por tercera vez, tl eres el agente especial
Richard Miller, sobre quien recaen las sospechas por el
asesinato de Xavier Serrano, presidente del ficticio pafs

de Caruba. Tienes 48 horas para limpiar tu nombre y
encontrar al verdadero asesino sin ayuda de ningun
tipo, ni logistica ni refuerzos.

En otras palabras, disparas a todo lo que se te ponga
por delante en multitud de escenarios, empezando a
bordo de un enorme y moderno yate. El juego te lle-
varé por muelles, aeropuertos, mansiones y laborato-
rios hasta encontrar el escondite secreto de Mr. Big y
librar la batalla final. En Namco estan convencidos de
que el sistema utilizado para apuntar seré el més pre-
ciso de todos los vistos hasta ahora y también serd
posible introducir elementos tacticos en el juego gra-
cias a las numerosas zonas previstas para esconderse .

Lo mejor es jugar con la pistola de luz, pero Project
Titan también es compatible con el Dual Shock. Su lan-
zamiento esta previsto para mediados de 2001.

EL JUEGD EALE EN DICIEMBRE

E | juego atin no ha salido en
Europa —esta previsto que lo

haga a finales de afio—, pero el
fenémeno Digimon ya se ha desatado.
Basicamente, Digimon World es la res-
puesta de Bandai a Pokémon y la alter-
nativa para los usuarios de PlayStation
de no dejarse los ojos en una Game
Boy.

Como su principal competidor, Digi-
mon lleva camino de convertirse en
todo un fendmeno, mania, fiebre o cual-
quier otra denominacion que quiera dar-
sele al hecho de que se cree todo un
mundo alrededor de unos seres virtuales.
En Europa, los digimones son casi unos
desconocidos, pero en Estados Unidos, donde ya
estan preparando la secuela del primer titulo, han
llegado hasta la gran pantalla. Digimon: the movie
se estrenc el 6 de octubre y en las primeras sema-
nas superd la recaudacion de la pelicula protagoni-
zada por Pokémon. Antes de su estreno en cine ya
eran conocidos por el gran publico gracias a la serie

COMIENZA EL FENOMENO DIGIMON
DIGIDISPOSITIVOS, JUGUETES, SERIE, CARAMELOQS...

La DigiMD“malﬁa Planet, la marca del grupo Chupa

acaba de empezar.

de dibujos animados para televi-
sién que se emite con gran €xito
en Estados Unidos. La serie esta a
punto de aparecer en nuestras
pantallas (hay 51 episodios realiza-
dos), mientras que la pelicula lle-
gard a finales de marzo. Ademas,
estan los digidispositivos, muy
parecidos a los famosos tamagot-
¢hi que causaron furer hace un
par de afios. No queda ahi la cosa:
hay montones de figuritas Digi-
mon y hasta caramelos. Crazy

Chups, ha presentado la linea de
productos con la licencia Digimon
que se comercializa en América, Asia, Australia y
Europa desde noviembre. Los caramelos —hay tres
tipos distintos— contienen mas de 100 pegatinas
con los personajes Digimony la misma compariia
lanzara a partir del mes de mayo un reloj con tapas
desmontables e intercambiables de los personajes.
Pues eso. Digimon hasta en la sopa. @
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Dos, . .
eriféricos
imprescindibles para
los amantes de la
velocidad. Si no te

decides por uno,
comprate los dos
(ie, je)

NOVEDADEE EN FERIFERICOE

VOLANTE MCLAREN, PARA PS2

THRUSTMASTER LANZA UN NUEVO VDLANTE CON LICENCIA FERRARI

| volante McLaren, todo un clasico de las
consolas y lider en ventas para PSX y PC
durante el afio pasado, no podia faltar en
PlayStation2. Acclaim Espaia es la compa-
fiia que distribuye el periférico en nuestro pais y se
encuentra disponible a un precio recomendado de
11.990 pesetas, desde finales de noviembre.

El volante para PS2, compatible con PSX, cuenta con
la licencia exclusiva McLaren, presenta un disefio van-
guardista, incorpora vibracion double tremor interactiva
en volante y pedales, caja de cambios de cuatro marchas
y freno de mano por separado, opcién para personalizar
las funciones de los botones, tiene aceleracion y frenada
analégica y puedes ajustar la altura e inclinacién del
volante, Con estas prestaciones, el volante permite
simular con autenticidad cualquier maniobra caracterfs-
tica de carreras de rally y Férmula 1. Pero ya sabes lo que

LOADING

dice el refran: para gustos, los colores. Y como nosotros
hacemos mucho caso a la sabiduria popular, te informa-
mos de que ThrustMaster y Ferrari han lanzado un nuevo
volante —réplica exacta del incorporado en el 360
Modena Fl, el dltimo coche de la prestigiosa casa auto-
movilistica— para PSone y PlayStation2. Se trata de un
sisterna equipado con pedales de acelerador y freno,
boton POV (punto de vista) de ocho direcciones, textura
de goma y sistema de fijacion rapida. En la parte trasera
del volante, con el mismo sistermna que tienen los proto-
tipos de Fl, se encuentran cuatro palancas. Dos de ellas
—digitales— se pueden utilizar para cambiar de marcha;
las otras dos —de actuacién progresiva— pueden susti-
tuir a los pedales si lo deseas. Ahl, lo mas importante: el
volante 360 Modena esta a la venta desde noviembre a
un precio de 10990 pesetas. Asi que ya sabes; busca,
comparay.. B

THES .JUEGUS DE DIFERENTES GENERDS,
BODRIOS INSUFRIBLES? PAREC!

POR QUE ME GUSTA
DIEHARD TRILOGY

Sinote gusta DHT, es que no te gustan los
videojuegos. Tres juegos enormes que
podiian haberse vendide por separado, en

un solo disco. Cualquiera de ellos era mejor
ﬁ otro en su género, en aquella
iecho, contintian siendo mejores que
1a may®tia de los de ahora. El segundo capi-
tulo, para pistola, ofrecia un arsenal y un
niye! grifico solo alcanzados por el segundo
“capitulo de DHT2 I las carreras eran genia-
n unas explosiones y elementos inte-
que para si las quisieran los juegos de ahoral Nada, nada,
" que DHT continda siendo, incluso hoy, uno de los mejores juegos
de PSX. O mas concretamente: tres de los mejores juegos, por el
precio de une. Y en Platinum. La inversién de tu vida,

Carlos Robles -

EN UN/SOLO DISE0! :PERD TRES JUEGOS/GENIALES O TRES
E/QUE, EN ESO, NO TODOS ESTAN/DE ACUERDO...

LIMBO

POR QUE DETESTO
DIE HARD TRILOGY

Javier Lourido Estévez

Veredicte: Puede que, hoy per hoy, alguno de bos tres juegos de DHT na te guste, parque ya hay una
engrme variedsd de juagos de todes los géneros. Pere seguro que, al menos uno, fe apasiona.

Carlos Robles, sepultado bado la
gvslancha de softwsre de relleno
para P2,

CRETICA DESTRUCTIVA

EL SALVAVIDAS KONAMI

o puedo citar titulos, porque seria politi-
camente incorrecto, pero puedo decir
que, hasta ahora, he visto unos 20 juegos
de PS2y... 15 de ellos no alcanzarian el 5/10.
Cuando vi RRV pensaba que podian hacerse cosas
mucho mejores con 128 bits. Quizas me equivo-
que...

No, no me equivoqué: PS2 tiene sus cosillas —su
precio, un sistema operativo infernal para los progra-
madores, carencia de anti-aliasing..—, pero es una
buena consola. El problema no es la maquina,

sino los juegos: la mayoria son patéticos. Cualquiera
de los titulos realmente malos de PSX es mejor que
la mayoria de los de PS2 que he visto.

Pero es que la cosa va a peor. Munch'’s Oddysee ya
no sale para PS2, sino para X-Box. Y dicen las malas
lenguas que la serie FF continuara en X-Box, y no en
las consolas de Sony. La maquina de Microsoft
cuenta, de repente, con todos los desarrolladores de
consolas y, ademas, todos los de PC, Namco, el salva-
dor de PSX hace anos, hace su mejor juego en DC.
Entonces ¢quién apuesta por la bestia negra? Konami.
MGS2y Silent Hill 2 son LO MEJOR QUE HE VISTO
JAMAS. Pero el primero saldra, posiblemente, des-
pués que X-Box, y el segundo ni se sabe. /1SS, Silent
Scopey unas cuantas cosas mas tampoco estan mal.
Todas de Konami. Deduzcamos, pues:

1. Todo lo bueno de PS2 serg, salvo excepciones
contadas como GT3, de Konami.

2. Namco ha dejado de ser el salvavidas de las con-
solas de Sony.

3. Para cuando pilles MGS2, puede que otros se
hayan pasado ya Munch’s Oddysee en X-Box. Y qui-
zas también jueguen a MGS2en ella.

4. Intenta exprimir al maximo RRV, ISSy GT3.Siya
tienes una PS2. W
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¢Estas harto de que

te digan que ese

jersey azul no pega con
tus pantalones verdes,
que el rojo y el granate
se dan tortas o que tu
camiseta favorita va fatal
con tu cazadora mas

querida? Pues ahora

podras cerrarles la boca a
todos porque vas a ir a la
ultima y, encima, de lo mas
conjuntado. PSMag y Sony

sortean 20 camisetas y 20
gorras PlayStation2 para que
vayas haciendo juego con tu

PS2, que puedes llevar colgada

a modo de complemento. Es el
conjunto perfecto para celebrar
la llegada a Europa de
PlayStation2, para asistir al
estreno privado de tu maquina o,
por su comodidad, para esperarla
pacientemente. Ademas, alguien
puede coger la indirecta y \

regalartela. Como veras, todo un
conjunto prét-a- porter para
manana, tarde o noche que, segin
rumores fidedignos, fue la envidia
de todos los disenadores en la
ultima Pasarela Cibeles.

La Pespueété

Envia este cupdn a
CONCURSO Csmiseta y gorra PlayStation2 g TR
PlayStation Magazing Las bases del concurso La pregunta
0 il - _ . pi ’
gaésgegs Egafsggig L . Puede participar cualquier lector que ¢Lual es Ia tasa maxima c.le poflg_]onos
no tenga vinculacion alguna, directa que pue_‘de rgnuver' el chip grafico de
Bhstigatas., _ o indirecta, con cualquier trabajador o colabo- PIaySt_atlonE %
PUBSEE s vvmvsiiniatiiiaassiiinio i R 1. 75 m!IInnes por segundo
. No existen premios en metalico alternativos, 2. 60 mlllpnes pan seg‘undo
. Las respuestas deben recibirse en las oficinas 3. 100 millones por minuto
de MG Ediciones S5.A. en el plazo indicado. No fe
se aceptaran reclamaciones por pérdidas de El premio
Correos. Sdlo se aceptara un cupdn por lector.
. Elnombre de los ganadores serd publicado en Una gorra y una camiseta RS2 para
praximas ediciones de |a revista. cada uno de los 20 ganadores
Cédigo postal: 5. La decision de los jueces serd inapelable.
b. La participacion en estos concursos implica la
.. aceptacion de las normas anteriores.
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PREMIOS DE LA BAFTA

MEDIEVIL Il, MEJOR JUEGO DE CONSOLA DEL 2000

SYDNEY 2000, MEJOR JUEGO DEPQTIVO

omo cada aio, la Academia Bri-
tanica del Cine y la Television,
la BAFTA, ha premiado a los

‘ mejores del 2000 en el campo
del entretenimiento interactivo.

Los galardonados en las 18 categorias
que convoca la Academia Britanica han
sido elegidos por un jurado formado por
representantes de la industria del video-
juego, la educacién, Internet y la television
interactiva. Sus miembros decidieron con-
ceder a Medievil Il, de Sony, el premio al
mejor juego de consola. Competia por el
galardén con dos titulos de PlayStation2:
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2, de Mid-
way, y Timesplitters, desarrollado por Free
Radical Design y distribuido en el Reino
Unido por Eidos.

El juego protagonizado por el esquelé-
tico Sir Dan Fortesque se llevo el premio en
una categoria que, segun uno de los miem-
bros del jurado, Clive Robert, «nunca ha
sido facil juzgar debido a la variedad y can-
tidad de géneros, estilos, temas y maneras
de jugar. Cada juego encierra en si mismo
sufuerza y su debilidad y a menudo se

hace muy dificil compararlos». El premio al
mejor juego deportivo se lo llevs Sydney
2000, desarrollado por Attention to Detail
y publicado por Eidos para PC y Dreamcast,
También optaba a este premio Esto es Fiit-
bol 2, de Sony. El afio pasado, los juegos de
PlayStation premiados en este certamen
fueron Driver, en la categoria de mejores
imagenes de video, y Wip3Outen el apar-
tado de mejor disefio grafico. En la primera
edicién de los Premios BAFTA, Gran
Turismo recibié el galardén a la mejor pro-
gramacion.

«La diversidad de los ganadores de este
afo —instalaciones artisticas, television
interactiva y WAP, CD-ROM, espacios web
y juegos— refleja la realidad del entreteni-
miento interactivo actual», manifestd el
vicepresidente de la BAFTA, Lord Puttnam.

La Academia Britanica del Cine y la Tele-
vision cred estos premios hace tres anos
para reconocer y premiar el talento en el
campo del entretenimiento interactivo y
para equiparar a los expertos de esta indus-
tria con sus homélogos del cine y de la
television. M

BRITISH
ACADENY

0F FILK AR
[ELETISIDN
BRI

Como cada otoii0, 1a BAFTA ha reconocido con estos premios el trabajo, la
imaginacién y el talento en el campo del entretenimiento interactivo

HODD MULTI-JUGADOR EN PE2

CUATRO

l jefe de producto para Europa
E de F1 Championship Season
2000, James Deverill, hizo una
visita a las oficinas espanolas
de EA para presentar a la prensa especia-
lizada el nuevo titulo de la compaiia
para PS2.

Prestos y ansiosos nos plantamos en la
sede de EA para probar en nuestras propias
carnes el mode multijugador, principal
atractivo de la cita con Deverill. Y asi fue.
Gracias a un adaptador Multitap se pueden
enfrentar 3 o 4 jugadores simultaneamente.
La pantalla se divide tantas veces como
jugadores compitan y cada unc puede
escoger el punto de vista —hay cuatro—
que mas te guste, ajustar la resolucién de su
pantalla... En este modo sélo compites con-
tra los otros jugadores, no hay mas coches
que los vuestros en el circuito. Deverill nos
explicé que intentaron meter los 22 auto-
maviles pero que «incluir la IA de todos los
moncplazas y la programacion del modo
multijugador ralentizaban tanto el juego
que claudicamos», Tras perder —consuelo:
también lo hicieron dos companeros de
otras revistas y, para mas delito, el mismi-

EN LA PISTA

COMPITE CON F1 CHAMPIONSHIP SEASON 2000

simo Deverill— nos dedicamos a dar un gar-
beo por Ménaco: el Gran Casino, la playa, el
puerto... Incluso divisamos desde uno de
los yates anclados en él la bonita vista que
ofrecia la capital del pais mas famoso de la
prensa rosa. Y es que este juego, cuya cali-
dad grafica es sorprendente, tiene tantos y
tan buenos detalles que te dejaran boquia-
bierto. Uno de los avances mis significati-
vos esté en el modelado de los coches y los
impactos. Se han recreado vueltas de cam-
pana, giros y golpes tan reales que hasta la
pintura de los monoplazas salta por los
aires. Deverill nos contd que uno de los
programadores del equipo de desarrollo ha
dedicado un afio entero a la fisica del juego
para conseguir que los danos del coche, y
sus consecuencias en la conduccién, fueran
lo mas reales posible. También lo es la |A de
los automaviles, el Mika Hakkinen virtual,
por ejemplo, es el mas peligroso, el mas dis-
puesto a echarte de la pista. Los comenta-
rios de Luis Villamil, un clasico de la F1,
rematan la jugada.

El juego esta hecho para el disfrute de
fanaticos de la F1y de los que no lo son. EL
modo simulador esta pensado para los pri-

Todo esta listo para que comience la carrera. Los pilotos —manos sudorosas,
palpitaciones fuertes, sequedad de boca, nervios a flor de piel— estan en sus puestos.
¢Quién sera el nueva Campedn del Mundo de F17?

meros y el arcade para los segundos. Si
quieres correr el Campeonato Mundial de
F1 completo puedes hacerlo. Como en el
real, compiten 22 monoplazas en los 17 cir-
cuitos a los que hay que dar 72 vueltas. Eso
te costard, si no se te da mal, una hora por
circuito. Si sélo pensarlo te marea puedes
reducir el namero de vueltas y establecer

las que tG quieras. El caso es que con este
juego no sélo disfrutaras de la velocidad y
de la competicién, sino también del paisaje,
la lluvia, el rugir de los motores, el cielo
nublado... Romanticismos aparte, no te
pierdas la entrada en «boxes» y cémo tra-
baja el equipo de mecanicos, es una chu-
lada. @
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L'Hospitalet. En sus mentes, varios juegos y una |

Miles de adictos se confinaron durante unos dias en

EARCELONA VIDEDJUEGD 2000

negra...

JUEGOS A MANSALVA
LA FERIA ESPANOLA DEL VIDEOJUEGO

ARRANCA CON FUERZA

a que pretende convertirse en la feria
espaiiola del videojuego por antonoma-
sia, empezé con buen pie su andadura.
Segun fuentes de la organizacién, mas de
30.000 personas visitaron el recinto ferial de La
Farga de L'Hospitalet durante los cuatro dias que
duré el evento,

A pesar de que las novedades presentadas en esta
feria ni tan siquiera rozaron el universo Play, lo cierto
es que los miles de asistentes pudieron disfrutar de
horas y horas de diversion en las distintas platafor-
mas que se encontraban en el recinto. Desde los
omnipresentes juegos en red, pasando por la azulada
presencia de Sega, y terminando por el escaparate
gris, cuyo maximo representante fue el stand de MC
Ediciones,

Todos los «playadictos» que se dejaron caer por
este stand, no sélo tuvieron la oportunidad de probar

las ultimas delicias para PlayStation, sino que ademés
pudieron catar (con cjos y manos) la joya negra de la
nueva generacion, una P52 en vivo y en directo, cor-
tesia de PSMag para todos sus fans.

El certamen llegd a reunir a 50 expositores y a mas
de 3,000 profesionales venidos de todos los ambitos,
entre los cuales se encontraba nuestro amigo Gon-
zalo Suarez, de Pyro (véase PSMag 47), aunque esta
vez sin cacatda. Ademas, aparte de las jornadas técni-
cas y las actividades paralelas, se organizaron varios
campeonatos y se presentd una exposicion sobre la
historia del videojuego.

La enorme capacidad de convocatoria de Barce-
lona Videojuego 2000 permite augurar unas excelen-
tes perspectivas para un sector que, desgraciada-
mente, todavia no cuenta con una feria propia en
Esparia. Si todo sigue asi y si los nimeros acompanan,
Londres y Tokio ya pueden empezar a temblar... B

MC EDICIONES

EN EL SIMO

del 7 al 10 de noviembre la Feria Internacional de

El madrileno Parque Ferial Juan Carlos | volvié a acoger

Informatica, Multimedia y Comunicaciones —mas
conocida como SIMO TCl—, que este ano celebraba su cua-
dragésima edicion. Como en anos anteriores, MC Ediciones,
editora de esta revista, estuvo presente en este importante
evento. En esta edicion lo hizo por partida doble. Por un
lado, se encontraba el stand de las revistas técnicas de la

editorial —Byte, Datamation, CRN— y por otro, el de las de {

videojuegos. Este ultimo se encontraba situado en lo que se
ha denominado area central cinco-seis, un nuevo espacio
habilitado por primera vez en el que se concentraba, en
1.223 metros cuadrados, todo lo concerniente a la informa-
tica de ocio y de consumo. Las 8 PSone y la PlayStation2
instaladas en los 90 metros cuadrados del stand hicieron
las delicias del personal, sobre todo durante el fin de
semana, dias en los que el SIMO se abre al publico en gene-

ral. A mas de uno hubo que quitarle con displvente el mando de las manos para que los demas pudie-
ran jugar a los ultimos titulos de PSone y a los que, unos dias mas tarde, acompanarian el lanzamiento

de la nueva consola de Sony.

La importancia que ha alcanzado la informatica de ocio y entretenimiento en el mundo de las nue-
vas tecnologias no se le escapa a nadie, y menos atn a la direccion del SIMO, que baraja la posibilidad
de destinar en un futuro un nuevo espacio exclusivo para las consolas y los videojuegos. W
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fna Cris Gilsberte es la
directora de PlayAccidn Power

FORUM PLAYSTATION

L a polémica esté servida. El pasado 1de octubre
Sony Espaia puso en marcha un sistema de lista

de reservas de PlayStation2, con el objetivo de

ofrecer al consumidor la opcién mas segura para conseguir

su PS2 en el dia de su lanzamiento —24 de' noviembre de

2000— o en el plazo mas breve a partir de esa fecha. -

Pues bien, no todos los sectores implicados han visto con

buenos ojos ni con el mismo «optimismo» la campana. Algu-
nos vendedores y cadenas especializadas se quejan de que el
sistema ideado por Sony no les permite tener en los mismos
establecimientos las consolas, sino que tendran tantas unida-
des como demanda hayan generado y por estricto orden de
peticion. Hay quien incluso acusa a la multinacional japonesa
de querer tener una base de datos con los nombres de todos
los propietarios de PlayStation2 (para rellenar un formulario
de solicitud se debian incluir los datos personales) para un
posterior mailing o en el momento en el que se implante la
conexion a Internet de PS2 poder vender el software directa-
mente a los usuarios y no a través de las tiendas. Por otra
parte, los usuarios —a excepcion de los afortunados que
hayan conseguido ser de los primeros en hacer su solicitud y
ya se les haya comunicado la fecha de entrega de la consala—
desconocen por el momento cuando podran disfrutar en sus
casas de la «bestia negra» de Sony. De las 500.000 PlaySta-
tion2 que se pondran a la venta en 16 paises (entre ellos
Espafa), Sony todavia no ha desvelado el nimero de unidades
que se distribuiran en cada pais. De momento, la compania ha
enviado mas de 70.000 cupones de reserva a las tiendas, algu-
nas de las cuales han solicitado un segundo envio por haberse
agotado la primera remesa. Sony calcula que debido a la
fuerte demanda y al nimero limitado de unidades no habra
PS2 disponibles para la venta directa en los establecimientos
en las semanas siguientes a su lanzamiento. Entiende que el
sistema de reservas obliga a ciertos tramites al consumidor y
es mas complejo que ir a la tienda y llevarse la consola, pero
permite conseguir una PS2 con mayor brevedad. Quiza Sony
persiga que las tiendas cuelguen el cartel de «PS2 agotada»
antes de iniciarse la campana de Navidad o quiza no sea mas
que una estrategia de marketing ante su futura competidora X-
Box, pero lo que si es seguro es que gracias a este sistema se
evitaran las largas colas (noches incluidas) a la puerta de esta-
blecimientos especializados y el reparto de consolas sera mas
equitativo, sin depender de si uno vive en una capital o en un
pueblo de montana. M
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éxito en Japon

Anime + guerreros mechs

SUNRISE HERO R

Parece que los japonesesnose cansandelos  cublerto de nubes, Debajo de las nubes hay
juegos basados ¢n guerreres mechs. A los territarios ln-:plw ,
aficionados les encantan esas grandes '

- moles de metal con los remaches bien pues-

tos [la resaca de aquellos gloriosos dias con.

los Transformers). Y Sunrise Hero Res el

ejemplo perfecte, con120 robots y 150 per-

sonajes sacados de 22 series de animacién.

Sunrise, mas centrado en Ia estrategia que

ta mayoria de los titulos del gimro,

desarrolla en un planeta misterioso

36 ON 136 OE
TLAAT=azs,

C L C AL ) s

0 0
0 O 0
0 0
procatie exp onde = od d d 8] cndae
O eno e ere e e e ae aoc erie ae a
do pop dad que que endido 2,6 onesd emp p e
O odo ecord a ene & ord @) aeo 850 ‘: C
endido o de ejemplare s espias e v oD doq
OSs cOmMpradore end end gados co e onso cne de
q OS DONItos P de videojuego O O onp 0 de lo gos dero
por no hablar de lo de ecnolo 8] d -
pare e sle; e 0 do |a portabilidad erio 6lo cuestion ae po
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ono omp ae Q es el estilo eyob 0 D eb
PlayO e de 5q playoc O e onton de grosenfo o 5.
O propario

@p=]=] EDICION OFICIAL ESPANDLA DE PLAYSTATION MAGAZINE DIC 2000




Aligual que el Kessen, de Koei, Dynasty
Warriors 2se sittia en los campos de

o
batalla del Japén medieval y se basaen ,?_ g
la estrategia. Pero esta vez el juego =
incluye accion a raudales. Este video- _%%
juego,inspiradoenlanovelaclisica 2 &
china Historia de los tres reinos, escrita 2 o
durante la dinastia Ming, te situa al o5
mando de un ejércitode milesdesol- £ @ o
dados, dispuesto a diezmar las filas g §'g
enemigas. Aunque la estrategiatiene 'ET,
un papel importante en el juego, lagra- & &
ciaesti en meterseenplenabatallay ¢ -E 2
derrotar directamente al enemigo. EQ T
éVasapredicar conelejemplo? jPor = & 8
ques.to quesil 858

© Dragon Buest VII e

OFinal Fantasy X v casn
D Oninushs ¢ coscon

[® Hetal Gesr Solid 2 es2) ccopcons
@ Teles of Eternis e

/BEALPHAHETH o
(BONY?

iBiusquedas de tesoros en PlayStation? Ya
estan aqui, en forma de un juego de rol con
accion (ite parece poco?). En este caso te
dispones a explorar ruinas siniestras y las
profundidades der ras
sumergidas, con la intencién de apode-
rarte de un montén de monedas de oro.
El personaje que interpretas puede corres-
ponder a 13 tipos distintos, desde un caba-
llero medieval a un arquero, cada uno de
ellos con diferentes habilidades. Este juego
tiende mas a los combates de accion tipi-
cos de Legend Of Mana que al estilo de
Final Fantasy, ya que tus compaieros de
viaje se ponen automaticamente a luchar
secuencias ¢

X seiiala el escondite? Bealphareth se

duce a ir en busca de monedas de oro

S

TOP 5 - LOS MAS VENDIDDS

o }“ el -
Y ot .
[ Final Fantasy IX csesrer

@ Dusal Monsters III cconasis

® Digimon World 2 s

® Jikkyu Powerful Pro
Baseball 2000 xonseis

© Bestnanis Best Hits wemsen

TOP 5 - LDS FAVORITOS DE LOS LECTORES

[ Dusl Honsters IIT tensen

® Jikkyu Powerful Pro
Basebsll 7 wonseid

[®Persons 2! Eternsl
Punishment s

® My Summer VYacstion ew

LOADING

Ninda ¥, el misterioso agente de
FSMag, avanza con pase sigiloso por
las calles de Tokio 2 1a caza de
poligonos. .,

JUVENTUD OTAKU

EN JAPON LA PS2 SUPERA LAS
VENTAS DE SU ANTECESORA

inco meses después de su lanzamiento,
La PlayStation2 ha alcanzado unas cifras
‘ de ventas espectaculares en el mercado
nipon. Segun las ultimas noticias, la nueva con-
sola esta ya instalada en 3,5 millones de hoga-
res japoneses. Para que te hagas una idea, te
diremos que la PlayStation2 se esta despa-
chando a un ritmo cuatro veces mas rapido de
lo que se vendié la PS1 en la fase analoga de su
ciclo de vida.

Evidentemente, este fendmeno ha ocasionado
algunos problemas técnicos porque las fabricas
tienen que funcionar 24 horas al dia para dar
abasto a la demanda. Pero el dato mas interesante
es que el 30% de los compradores de esta consola
no eran poseedores de ninguna otra PlayStation.
¢Es el jugador otaku una especie en vias de ex-
tincion? (O acaso estamos asistiendo a la incor-
poracion de los videojuegos a la cultura basica
del entretenimiento? Esperemos que sea asi.
Actualmente hay 400 titulos para la PS2 en pro-
ceso de desarrollo, de manera que los jugadores
tendran mucho donde elegir. Segun calculos de
Sony, el afo préximo se habran vendido 100
millones de consolas PlayStation. Y antes de que
el GScube aparezca en escena. Esto es convergen-
cia y lo demas son tonterias. Ml

TARAPANDA’'S EVERYDAY
(BANDAD

Y 4

Un reciente avance en el curioso mundo
de los simuladores de crianza de anima-
les nos trae el proximo titulo de Bandai:
Tarapanda’s Everyday Life. Tarapanda
es... (écomo te lo explicamos?) .es un
panda que come pasteles y gusanos y al
que le encantair al cine, Puedes jugar
con él, darle pellizquitos en esas mejillas
-encantadoras y entrar en las tiendas vir-
tuales para ataviarlo con un traje nuevo,
del estilo de esos pantalones que suele
llevar. Asi que, aunque los entranables
osos en blanco y negro estan en vias de
extincion, al menos algunos ejemplares
seguiran viviendo en los videojuegos. B

4

o0L0 EN JAPON
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esde el principio de los tiempos, los desarrolladores siemnpre se han enfrentado a numerosos problemas: que si este motor gréfico no

chuta, que si este dichoso clipping que no cesa, que si esa pizza que no llega... Pero a veces, surgen problemas nuevos e insospechados..,
Felicidades a Oscar David Ruiz por su obra de arte. Te has ganado nuestra camiseta. No te preocupes, antes de mandartela la lavaremos.

LA CALIDAD DE VUESTROS DIBUJOS GARANTIZA LA CONTINUIDAD DE ESTA SECCION.

.ENHORABUENA!

;) PLAYSTATION EN VINETAS (LA SERIE)

I
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cQUIEN EN ESTE RESTAURANTE ESTA TRATANDDO DE ELIMNARTE?
-

EL ES EL CAMARERO, &0 ESTA EL CAMARERD
DE VERDAD ENGERRADO EN EL CONGELADDOR?

PARECE

UN TIPD PACIFICDO &0 ES
UN ASESIND A SUELDQT

o we
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J

L

ELLA TIENE QUE SErR UNA ESPiA,
£0 FLIRTEARIA CONTIGO TAN

DESCARADAMENTE SI NO FUERA ASI?

EL MARTINI ES MEZCL
NO AGITADD.

LA ACEITUNA ESTA
ENVENENADA.
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2000 Danjaq, LLC y United Artists Corporation. James Bond. 007 . James Bend Gun y los |
BOND. 007. James Bond Gun , las logotipos de Iris y todas las demas marcas comerciales relacionadas con James Bond TM Danjag, L
EE.UU. y/u otros paises. EA es una marca de Electronic AsTM . Todos los derechos reservados . PlayStation y el logotipo de F
son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de s Nintendo of America Inc

GAM INTERACTIV

www.007.ea.com PlayStation PlayStation.

The World Is Not Enough Interacive Game

Dgol\pos de lris y todas las demas propiedades refacionadas con James Bond ©162-2000 Danjaq. LLC y United Arists Corporation. JAMES
LC. 007 Racing, EA GAMES y el disefio de EA Games son marcas comerciales o marcas comerciales regisradas de Electronic Arls Inc en los

y 1 500 marcas regi y PlayStation 2 es una marca comercial de Sony Computer Entertainment Inc. Nintendo y el selle Oficial de Nintendo
1986 Nintendo of America Inc.




PROYECTOPLAY

OBSERVACIONES:

¢NO TIENES MIEDO A
NADA? PUES TOMATE
OTRA RACION DE
ATERRADORA ACCION
ORIENTAL

CARACTERESTICAS

BENERD: Accitn vy aventburs
DISTRIBUIDOR: | Froein

FABRICANTE! | Kronos

FECHA DE x

Lazanenro: | E2r1y 2001

] L s

50%

Te encontraras con

El urinario, sefior.

los malos en
iy

oS

algunos

malolientes y muy poco atractivos

EL SINDROME DE CHINA

—

Una de las mejores
cosas del primer Fear
Effect era esa ambien-
tacién oriental basada
en la mitologia china,
tan ricamente deta-
llada y que cobraba
vida con unos graficos
tipo anime. Todo ello
supuso un agradable
cambio respecto a las
tipicas calles del
Bronx infestadas de
personajes, A sabien-
das de que este
aspecto gusto, Retro
Helixha apostado por
la continuidad.

El juego empieza en
un Hong Kong alterna-
tivo y sombrio donde
descubrimos los orige-
nes de los personajes.
A continuacion nos
mudamos brevemente
a Nueva York —no hay
forma de evitarlo—
antes de volar por
medio mundo hasta la
ciudad amurallada de
Xi‘an, la tumba per-
dida del primer empe-
rador de China (lo cual
parece indicar que ya
no esta perdida) y,
finalmente, Penglai

Bloqueada.
El sombrio mundo
en el que habitas
te conducird hacia
algiin que otro
antro de mala
muerte y guaridas
apestosas. ;Vaya
suerte!

Shan, la legendaria |
isla-montana de los
inmortales. El capitulo
final del juego cuenta
con un espectacular
enfrentamiento entre
la bella Rain y su mal-
vada hermana gemela,
Mist (en inglés, Lluvia
contra Niebla). No te
estropearemos el final
diciéndote quién gana,
pero quiza te estés
preguntando por qué
Rain, que se supone es
tan «amiga» de Hana,
no aparecié en Fear
Effect 1.

Por balas no sera. armada hasta
los dientes con armas pesadas o pequefitas e
ingeniosas, la sutileza en ocasiones no es una
opcién a tener en cuenta

omo su predecesor, Fear Effect:
Retro Helix es una aventura tipo
Resident Evil, donde los fondos
animados que surgen del CD se
llevan la peor parte en cuanto a mamporros
se refiere. Y, como su predecesor, esta firme-
mente ambientado en el lejano oriente.

Es curioso, sin embargo, que Retro Helix en
realidad no continde la historia empezada en el
primer juego, sino que la preceda. (De ahi el
Retro, porque es como una mirada atras y Helix
por... bueno, ya sabes, porque seran parientes
de esos irreductibles galos o algo asi) Bueno
volviendo al tema, ¢de qué va todo esto? A ti
te lo preguntamos! Si, a ti, Tom Marx, de Eidos,
el productor del juego

«Bueno, nos parecia que habia muchos
aspectos del pasado de los personajes del pri-
mer juego sobre los que no habiamos contado
nada», dice Marx. «{Como se alistaron Hana,
Deke y Glas? (Como llegaron estos mercena-
rios a ser lo que eran en Fear Effect? Estas y
otras preguntas tienen su respuesta en Retro
Helix»

Segun Marx, FE'RH es solo la segunda
entrega de una inmensa saga Fear Effect que
culminara con un juego final en el que se reve-
lara toda la verdad acerca de estas historias de
triadas, mitologia y asesinatos. De modo que
no querras perdertela, Lverdad?

Eso si. una secuela no puede ser una secuela
—aunque de hecho sea una previa— sin un
arsenal nuevecito donde elegir armas, y Retro
Helix, como era de esperar. cuenta con uno
«Hay algunas armas nuevas de lo mas alucinan-
tes, tanto para el combate cuerpo a cuerpo
como para situaciones donde lo importante es
masacrar al persorial». nos revela Marx. «Entre
las nuevas armas de corto alcance hay una
porra electrica que aturde a tu enemigo con

«Puedes utilizar el lanzallamas para tostar la carne de los malos»
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 PROYECTOPLAY

Sin piEdad. Sujeten bien sus

sombreros, va a haber un tiroteo. ;Genial!

Pasando de la moda. ademas de Ios elegantes trajes de sigilo,

en la coleccidon de este ano destaca este maravilloso dos piezas para

una descarga de alto voltaje. Tambien hemos

incluido un arma electromagnética que desac-
tiva las maquinas electricas durante un
momento lo suficientemente large como para
desmantelarlas con tu nuevo lanzagranadas
Tambien puedes utilizar el lanzallamas para tos-
tar la carne de los malos cuando la situacion asi
lo requiera»

Parece pues que ya tenemos asegurada una
nueva racion de la ultraviolencia y el despipo-
rre general que invadian el juego original. Y para
que lo administres a tu aire, contaras con un
nuevo personaje jugable. Rain Qin, que respal-
dara a Hana, Deke y Glas. Y segun el director
del juego, Stan Liu, de Kronos, no sera precisa-
mente una vieja bruja

«Rain es bella y extremadamente inteli-
gente», afirma Liu entusiasmado. «Es la compa-
fiera de Hana y su mejor amiga» Mira qué bien
«Larelacion y la quinica existente entre Rain y
Hana es lo que hace que resulte tan divertido
jugar con ella»

Y ya esta bien que Rain se haya unido a la
banda, porque tendran que enfrentarse contra
un nuevo y flamante equipo de malos. «<Hemos
vuelto a construir la animacion, el diseno y la
inteligencia artificial de todos ellos», anade
Marx. «La IA es mucho mejor que la del primer
juego. podras comprobar como los ralos tie-
nen reacciones muy diversas, ya se trate de un
estudiante, un guardia de seguridad o un espia.»

Todoe esto esta muy bien, pero aquellos que
hayan jugado al primer juego, a pesar de estar
muy logrado, querran ver corregidos uno o dos
aspectos. Como, por ejemplo, aquellos agorii-
zantes tiempos de recarga cada vez que te
morias. «Hemos acabado con ellos» nos tran-
quiliza Liu. &Y qué hay de aquel sistema de con-
troles que era como el de Resident Evil pero al
revés y al que tan dificil era acostumbrarse?

sefioritas

«Hay un nuevo sistema de controles llamado
Controles 3D.»

«Y eso no es todo», continua Liu. «Hemos
puesto al dia el motor del juego para que sea
compatible con los nuevos peligros y objetos
presentes en el escenario en 3D. Hemos ana-
dido esferas de luz dinamica en tiempo real que
permiten que tanto el jugador como los enemi-
gos se escondan en las sombras. Una vez mas,
las voces de los personajes son las de actores
de doblaje profesionales. Cada situacion y
escenario tiene su propia musica y efectos
sonoros especiales. Y la lista continua. .»

¥ que continue, pero no aqui... En los ndme-
ros venideros mas informacién sobre
Retro Helix. W

"~ PERFIL

LOGO:

NOMBRE:

Stan Liu

CARGD:

Director

TRAYECTORTA:

Liu trabsdgd en el primer
Fear Effect. Junto con
el productor de Eidos.
Tom Harx

INFLUENCIAS:

Liv se fiJd en peliculas
como Ghost In The Shell.
Akiray Ninga Scroll
para 1a estétice del
Juego, La sccifn ests
inspirads en las pelis
de John Woo v Tsui Hark

MAS INFORMACION

PAGINA WEB:

www, kronosdigital . com
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C12

BBSERVQCIDOES

UNA COMBINACION
DE METAL GEAR Y
SYPHON FILTER, A
CARGO DE LOS
CREADORES DE
MEDIEVIL (;BRILLANTE
IDEA!)

CARACTERESTICAS

E BOERD: Accion/asventuras

I

l§ DISTRIBUIDOR: | Sony

f FABRICANTE: | Cambridge Studios
FECHA DE Principios de 2001
LHIIM!E?ITIH

COMPLETADD: &0%

b e SRS

| equipo de Cambridge Studios,

herido en la guerra, pero es capaz de ofrecer

que se encargé de disefar

MediEvil 2 esta elaborando un

nuevo titulo para PlayStation: C-12.
Segun John Meegan: «Es bastante distinto de
los videojuegos de la serie MediEvil», De
hecho, C-12 es una aventura de ciencia fic-
cion en tercera persona que se sitda en el
futuro préximo.

Si eres aficionado a la ciencia ficcién, el
argumento de C-12 te sonara bastante. Unos
alienigenas han colonizado la Tierra y estan dis-
puestos a despojar al planeta de sus recursos
naturales. Tras la primera oleada de invasores,
comunidades enteras se han visto esclavizadas,
¥ las personas que se han librado de la muerte
han sido convertidas en humanoides sin cere-
bro obligados a trabajar o han sido programa-
das para luchar contra su propia especie.

Segun nos cuenta Meegan, en C-12 interpre-
tas el papel del teniente Riley Vaughan, la
ultima esperanza de los terrestres, «Este hom-
bre no lucha aislado contra la adversidad, sino
que cuenta con la ayuda del jefe de la Resisten-
cia y de una cientifica muy lista y atractiva»

La cientifica en cuestién es la doctora Carter, y
ha descubierto camo hacer que la tecnologia
de los invasores extraterrestres se vuelva contra
ellos. El jefe de la Resistencia, el coronel Gris-
ham, es un brillante estratega que resulto

“valiosos Consejos

«Hemos intentado conseguir algo tan carac-
teristico de la serie MediEvil como el equilibrio
entre combates y puzzles» En una mision,
Vaughan tiene que defender una nave de
desembarco de la Resistencia y eliminar una
nave de ataque enemiga para dejar sin suminis-
tros a las tropas alienigenas, antes de acabar
con ellas.

El ambiente ha sido disenado como
un fondo oscurc para las andanzas del
protagonista, «en un futuro devastado,
ante una situacién desesperada que
parece conducir al apocalipsis», explica
Meegan, para quien esta ambientacion
sombria indica que C-12 no esté diri-
gido a un publico infantil. Para mante-
ner esta atmdsfera, en Cambridge Stu-
dios han incluido iméagenes renderiza-
das en las secuencias de video, conser-
vando los graficos para implicar mas al
jugador. El armamento es también bas-
tante amenazador; tienes una espada
de energia, una ametralladora. un lan-
zamisiles, un rifle de rayos laser, un
canén de iones y un rifle de plasmaa tu
disposicién.

La aparicion de C-12 esta prevista para prin-
cipios de 2001.

B b

Visualmente, c12 se
parece bastante a Metal Gear
Solid, pero en términos de
jugabilidad se acerca mas a
Syphon Filter

c-12 podria clasificarse como un titulo
de accién / aventuras / puzziles / combate,
y promete ser muy interesante

PERFIL

CONPARA: Cambridge Studios :
NOMBRE John Heegan |
e

CARGD: Productor :
TRAYECTORIA: John ha trabadado en MediE- ;
vil y MediEvil 2. de inspi~ :

racion timburton:sna E

INFLUENCIAS! La influencia bésica he con- |

et e e e
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sistido en un conocimiento
sobrehumano de 1a ciencia
ficcion literaria v cinems-
togréfica

=y amsne ecamc _—

«La ambientacion sombria indica que £-72no es para nifios»
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PROYECTOPLAY

" THE MISSION

OBSERVACIONES -

UN VIDEOJUEGO
BASADO EN UN
ANUNCIO DE NIKE.
ERA SOLO CUESTION
DE TIEMPO...

CARACTERESTICAS

BENERD! Fotbol v combate
‘ DISTRIBUIDOR: | Virgin

FABRICANTE: | Microids
(hawer; | S

COMPLETADO: BOX

ike es una de las marcas mas conoci-

|“das del mundo, y todos hemos visto
el anuncio futurista en el que uncs
robots ninja roban una pelota. Ya
sabes, el anuncio en el que Edgar Davids no se
sujeta el pelo ni aunque le vaya la vida en ello.
Resulta que Nike tenia previsto hacer un videc-
Juego desde el primer dia y fueron directamente a
ver a Microids para hacerlo realidad. Los veteranos
en esto de los videojuegos recordaran algunos cru-
ces lamentables de juegos-anuncios (por ejemplo,
¢alguien recuerda Tony Tiger?), asi que hemos
hablado con Jeff Cagna, responsable del proyecto
de The Missior;, para que nos convenciese de que
este coctel es una buena idea
«La jugabilidad es basicamente la misma que la
de un juego de futbol, pero con elementos de
combate. Toda la accion tiene lugar en el extrafio
edificio donde los ninjas, que representan todo lo
malo del futbol. estan custodiando la pelota Geo
Merlin robada El objetivo es vencerles con pirue-
tas futbolisticas » Vale. ¢pero que hay que hacer
exactamente?
«Los jugadores pueden pasarse el balén de unos
a otros para esquivar a los enemigos y llegar a
determinados lugares del juego con movimientos
futbolisticos convencionales. El elemento de com-
bate hace suaparicion cuando utilizan combos
especiales. Un jugador puede decidir, por ejemplo,
saltar dos veces en el aire, o transformar la pelota

Un reparto estelar
para llevar un anuncio
realmente bueno a tu
PlayStation. Pero, ;sera
también bueno como juego?

en una bola de fuego y utilizarla como armas» Asi

— Gue te ibras a8 (65 minjas, te haces con lapelots,

proteges a tus compaferos de equipo y sales
pitando del nivel. Danos un ejemplo

«Un secuencia tipica serfa, digamos, dos jugado-
res que entran en una sala. Cuando cruzan un rayo
laser aparecen los ninjas, y ellos pueden hacerles
una entrada o utilizar la pelota a modo de arma
regates, pases, cabezazos y combos te permiten
evitar que los ninjas se hagan con el
balén, Para salir de la habitacion tienes
que accionar algunos interruptores y la
Unica forma de hacerlo es chutandoles el
balén. Pero mientras te mueves por la
habitacién, ésta te ataca con fuego, lase-
res y gases toxicos. Todo el rato tienes
que utilizar tus habilidades futbolisticas
para seguir conservando el balén en tu
poder»

Realmente estamos ante algo nuevo
dentro de la habitual formula futbolistica
¥, con la ayuda de Nike, Davids, Andy
Cole, Luis Figo, Guardiola, Kanu y a apari-
cién especial del entrenador Louis van
Gaal, la originalidad de The Mission
podria acabar capturando los corazones
de los jugadores mas imaginativos. Pero el
futbol es un deporte con solera y, aunque
no nos gusta mirar los toros desde la barrera, no
podemos predecir como resultara este juego. M

Una falta mortal. en este juego
de destruccién y artimafas futholeras, los
balones de fathol son tus armas

P 3 e . 3 i

’ F‘ERFIL

COMPARLA: Hicroids

NOMBRE ! Jaeff Cagna

CARGO:

Responssble del provecto

! TRAYECTORIA: i Cagna se hs incorporado s
i Microids recientenente. pero
| el equipo ha participado en
1 titulos de todos los

i formatos

INFLUENCIAS! { Ls Onica influencia real
del Juegn es el anuncio
de Nike, aunque los

fabricsntes han estudiado

muchos Juegos de fotbol

«Utilizan sus habilidades futbolisticas para conservar eI Ilaion»
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Ahora con tu nuevo NOKIA 3310 lo
tienes todo.

Ponle las carcasas mas locas.
Diviértete con sus cuatro juegos.
Elige entre sus 35 tonos de llamada
o bajate mas de la Red.

Ademas, con tu nuevo NOKIA 3310
no te quedaras colgado: estaras
comunicado hasta 11 dias en espera.

Llama a tu chica simplemente
diciendo su nombre. Enviale imagenes
0 mensajes cortos mediante texto
predictivo.

Ah...l, y diviértete chateando con su
nueva funcién de chat.

NOKIA 3310, disfritalo a tope.
o N Yo
P
\uo
wo?
&“’W.clu‘o-“o\p N D KIA

_ CONNECTING PEOPLE
www.nokia.es

Centro de Atencion al Cliente: 902 404 414
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“RAINBOW SIX ROGUE SPEA

OBSERVACIONES:

CARGATE A LOS
MALOS Y SALVA A
LOS REHENES. CASI
QUE PODRIA SER EL
ARGUMENTO DE UN
LIBRO...

CARACTER{STICAS

BOERD: | Accion v estrategis
DISTRIBUIDOR: | Uk Soft

if FABRICANTE: | Red Storm/Saffire

I Chasap: | S

coPLET0 | 207 X

I SUR— et

u oportunidad de hacerte cargo de”

un grupo de elite de las fuerzas

especiales esta a punto de llegar a

tiro limpio con la salida de Rainbow
Six Rogue Spear para PlayStation. «Rogue
Spear no es el tipico shooter en primera perso-
na», dice Elizabeth Loverso, responsable de
desarrollo de Red Storm, la compaiiia que Tom
Clancy eligié para que desarrollara los juegos
basados en su novela Rainbow Six.

Clancy supervisé el desarrollo de |a tan acla-
mada versién de Rainbow Six para PC, pero la ver-
sion para PlayStation {que, como Rogue Spear, fue
convertida por Saffire Corporation) gozé de un
pobre recibimiento (PSMag 37 5/10). Loverso pro-
mete que Rogue Spear sera mucho mejor. «Ya no
te dormiras buscando el final de un nivel», dijo a
PSMag Otros cambios, como por ejemplo matar
de un solo disparo, deberian desembocar en un
mayor hincapié hacia la planificacién de las misio-
nes, en detrimento de los festivales de tiros
donde dnicamente hay que ir matando a todos
los que se pongan por delante

La accion gira en torno a 18 misiones en las
que, segun Loverso, tienes que «acabar con los
malos y salvar a los rehenes. Si pierdes a un solo
rehen la mision habra sido un fracaso». Controlas
a un miembro del equipo cada vez Cada grupo
esta formado por 4 soldados escogidos de entre

defender el mundo libre sigui F pr

; =
g NI

La planiﬁcaf:ién de las misiones es una parte
importante de Rogue Spear, ll.]I'IqI.IE también puedes

Un contingente de 40 Este conjunto de soldados
esta dividido en cinco tipos: expertos en demoli-
cién, francotiradores, especialistas en reconoci-
miento, cerebritos electrénicos y tropas de
asalto.

Pero el auténtico motor narrativo no son los
soldados, sino un argumento externo desarrolla-
do con escenas de video y con los planteamien-
tos de las misiones que te ofrece el oficial John
Clark antes de cada mision. «Rogue Spear te
anima a involucrarte en toda la historia que
rodea a linea argumental», dice Loverso. *Hemos
tratado de conseguir que el jugador tenga siem-
pre presente por qué esta haciendo las cosas»

Hay 25 tipos de armas diferentes, incluyendo
rifles con mira telescdpica, pistolas con silencia-
dor, escopetas y diversas granadas. Pero Loversc
se apresta a declarar que es necesario actuar con
sigilo para superar las misiones. «Es una parte muy
importante del juego», dice, y cita el uso de la
«vision térmica, que te permite avanzar en secreto
hacia el enemigo gracias a la posibilidad de ver a
través de las paredes, Ademas del modo Historia
hay una opcién para dos jugadores dividida en cua-
tro juegos: Supervivencia, Asesinatos dispersos (el
primer jugador que encuentre un rehén y lo ponga a
salvo, gana), Escolta de VIP y Asesinato (escondes a
tu rehén y buscas a los del resto de jugadores)

Podria acabar siendo un superventas..

(i
L
|

; Todo un arsenal.

A group af Egyplian gxtremists
have stormed the Museum of Art in

Mew York City

during the apening

festivities of a new exhibition of

Egyptian antig

Uitigg, Your mission

£ to retaeke the bujlding with

min

mal I55g of life,

PERFIL

Con tanto terrorista por

ahi suelto, hay muchos

|
|
|
|
|
1
i

trastos que recoger

T

Storm se fidd en Metsl Gesr
Solid para el sigilo y en
la sags Command & Conguer
pars los elementos de
estrategis

«Si pierdes a un solo rehén la mision habra sido un fracaso»

| CONPAREA: | Red Storm Entertainment |
NOMBRE : Elizabeth Loversa ;
|
E CARGOD: Responsable de dessrrollo i
E TRAYECTORIA: i Antes trabaid en Acclaim
i Entertsinment. Rogue Spesr g
| es el primer proyecto de !
| Loverso psra Red Storm |
(] i
(} INFLUENCIAS! | Cono era de suponer, Red
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PLANETA
PS2

X
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DYNASTY
WARRIORS 2

De momerto, #s el jurgo de PS2

mas vendide en Japon, y tambien

el mias sangriento. ¢Casualidad?
pagina 41

LEGACY OF KAIN 2

El chupador de almas favorto de
todo el mundo nunca tiene
suficiente. Raziel vuelve, y tiene un
aspecto magnifico

pagina 41

VUELVE CROFT

La aventura para la PS2 quizd no
se llame Tomb Raider, pero estara
protagonizada por nuestra vieja
armiga Lara

pagina ‘42

iY ADEMAS!

" TODAS LAS
NOVEDADES DEL MUNDO |
PLAYSTATION 2...

NUEVO VEDED DE MGS2

. ué pasada! Fue
i | genial.En la feria

ECTS, nos invitaron a

algo realmente espe-
cial: el nuevo video de Metal
Gear Solid 2. Un tréiler hecho
exclusivamente para Europa que
contenia dos minutos repletos
de animaciones recién hechas y
accion sacada del juego.La cosa
fue mas o menos asi...

La camara recorre un anochecer
hiimedo v brumoso hasta detenerse
en el flujo constante de coches que
cruza un inmenso puente colgante.
Observamos a un hombre que
camina lentamente junto al asfalto,
fumaéndose un pitillo. Tras inspirar
una (ltima bocanada, el hombre
tira la colillay, sin previo aviso,
echa a correr. Sus pasos resuenan

038 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE DIC 2000

como martillazos. Cuando esta a
punto de llegar al borde del puente,
se ata a una cuerda y se deja caer.
Nos ofrecen una toma de la caida:
es Snake, vestido con su indumen-
taria de sigilo. Se precipita puente
abajo hacia un barco que esta
pasando justo por alli y enseguida
nos damos cuenta de que se trata
del mismo barco que vimos en

la demo de la E3 (Electronic
Entertainment Expo).

Llegados a este punto, la
secuencia de video se detiene y nos
ofrecen unas magnificas secuen-
cias extraidas del juego. Snake
rompiendo paredes de camarotes,
encaramandose a escaleras y zig-
zageando entre respiraderos de
ventilacién. La imagen cambia a
una habitacién llena de terroristas

Cada vez mejor. con
cada nuevo pantallazo y cada
nueva revelacion de los detalles
de las secuencias deseamos méas
y més este juego
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¢Sigues tirando discos rayados a la basura?

Si asi es, ya es hora de obsequiarte con un SkipDoctor - el Onico aparato disefiado para REPARAR
PARA SIEMPRE los discos CD y juegos con arafiazos. Basado en el mismo principio que las maquinas
industriales, el SkipDoctor repara el disco, dejéndolo Gtil en cuestién de minutos. Con sélo 2-3 discos

que repares iya has compensado el precio de compra!

SKiPD<CTOR"

El PVP del SkipDoctor es 12.900 pta - iuna ganga! Pero, para
Nawdad puedes adquirir uno de estos aparatos por solo
{.7" ", gastos de envio incluidos. Si quieres aprovechar esta
oportunidad, llGmanos y te explicaremos qué hacer para con-
seguirlo. MAS: con cada SkipDoctor te damos un Jo:
ialgo que protegera tus discos contra aranazos para Stempre'

o : PREMIO AL
WACLINGCA  movene,,,

del DISC."" fpdo. de Correos 165, Sitges 08870

Oferta véalida hasta el 6 de enero 2001




GTZ2000

divisa el cielo. La luz del Sl se filtra
por entre 1as hojas luminando

1as particulas de polvo que levantas
al pasar a toda velocidad. «Aluci-
nante», se oia murmurar a la mayo-
ria de espectadores,

Aungue no pudimos ver los 150
coches que estaran disponibles en el
Juego acabado, vimes los suficientes
parasatisfacer al mas ardiente de
los fans de las carreras de coches,
con el Subaru Impreza incluido.

El creador de G T, Kazunori
Yamauchi, esta luchando por asegu-
rarse que todo el mundo sea cons-
ciente de que GT2000noes GT3; la
jugabilidad sera, basicamente, la
misma que la de GT2, pero el sinte-
tizador de graficos permite dar un
gran salto adelante en lo que al
aspecto del juego se refiere.

La gran cantidad de tiempo
empleada en |a programacion ha
hecho que G T3tenga que esperar,
pero [Kazunori-san insiste en que
«han cambiado muchos detalles
[desde la tltima vez que exhibieron

O . EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE DIC 2000

el juego], como las texturas, la 1A y
el modelo fisico... Los graficos de
carrera también han pasado por
una profunda puesta al dia y ahora
mismo el juego esta acabado en un
55-70%.» Y es que Iazunori no
hace mucho estaba pilotando
coches de carreras en el circuito
Twin Ring Metegi, de Tokio, para
arabar el sonido de fos motores y
utilizarlos en el juego final.

Otro regalo con el que nos obse-
quiatonen la ECTS fue la oportu-
nidad de probar el flamante
volante disefiado especialmente
para GT2000. Resultd de lo mas
divertido ver a la gente agarrar el
volante y adoptar la tactica de «de
tope a tope» que requerian muchos
periféricos, ya que con este juego el
resultado es que no paraban de zig-
zaguear de valla a valla intentado
hacerse con el control del coche.
Sensible lc es, de verdad, y con el

force feedback temblando en las
curvas, la sensacion es la mas cer-
cana a conducir un coche auténtico
que hayamos experimentado
nunca. Aparte de conducir el coche
de verdad, claro esta. G T2000 |le-
gara a las estanterias de las tien-
das a principios de 2001. W
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NOTICIAS SOBRE TOMP RAIDER

ftuevo [nicio para la saga Tomt
Raider. De hecho, el juego «quiza
i siguiera se llame Temnb Raider,
nos dijo Smith.

Resulta emocionante que las
habilidades de Lara se vean altera-
das, de modo que si se cae por un
sendero sufriva hetidas que se
manifestaran en una cojera. Estas
heridas pueden afectar negativa-
mente a las caracteristicas ocultas
de Lara.

Afortunadamente, Smith nos
dijo que estos atributos acultos
también son mejorables. Haciendo
que Lara corra a menudo, adqui-
rira la tendencia a correr, y este
cambio se nota. Haz que escale
mucho y se convertira en mejor
escaladora. «<En los (ltimos niveles
quizéa necesites tener estas habili-
dades bien afinadas para llegar a
sitios secretos o cruzar determina-
das entradas», nos desveld Smith.

La psicologia de Lara tendré
mucha mas importancia, ya que
ahora deberd acostumbrarse a la
vida normal después de haber asal-
tado tumbas por ahi. «No estoy
diciendo que sea el caso necesaria-
mente, pero podria ser que acabase

Alegra la vista

con el primer y genuino
ejemplo de la Lara Croft
para PS2

siendo alcohdlica o que empezase
a tomar drogas, las posibilidades
son infinitas», especuld Smith.

Core aprovechara las posibilida-
des de conexion a Internet de la
PS2 para distribuir continuas
puestas al dia de la historia, de las
caracteristicas del personaje e
incluso «trozos jugables», Esta
vertiente onlfine se combinara con
incorperaciones independientes a
la saga Tomb Raider para generar
lo que se ha venido llamando un
«jliego por entregass».

Esto significa que podras des-
cargar regularmente nuevos episo-
dios jugables que dependen del
titulo original y que alimentan el
extenso «universo de Tomb
Raider». «El primer juego sera
como los primeros capitulos del

EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE DIC 2000

libro Tomb Raider, escrito por un
quionista profesional», dijo Smith,
y afiadio: «Lara llevard un estilo de
vida muy diferente.»

La exploracién psicologica de
Lara vendra acompanada de
«algunos personajes nuevosx, dijo
Smith. «Tu juegas con algunos de
ellos y hasta estuvimos dando vuel-
tas a la idea de empezar el juego
con otro personaje v hacer apare-
cet a Lara mas adelante,»

El sefior Smith no solté prenda
acerca del argumento y se volvio a
referir a la flexibilidad del formato
por entregas: «E|l inicio de la gue-
rra, por ejemple, podria haber sido
causado por algo relacionade con
un tema mas trascendental», sugi-
ri6. Méas noticias en cuanto las ten-
gamos. M




‘UolDIGAD|Y DIOSUOD My ap ojuBIWDUOIBUAY VAN |2 DZNUDIDE JuauIolIBg Jeindwory Auog 8p s9|DI31jo 562LR4LiRd $0) 3P 05N |3 SjUAWLjOg
‘201 ZOL 204 B1usld [B UQIDUSID 3p OIdIAIAG WOD 8825 S8 MMM

ue._:ilaﬁ p > g 6 GETED E
] 2 uoleisAe|d é0452 1034y 9pand UQIAD? T OEE T 06T TOST IOEZ TT00Z (Y/WH OSL Y/WH 001 "Y/WH 06
e ; : W b a7 e 7

e

S, O

e

£V

i

o s Aok .y

A

t(..

4
\ y
27

N\
DO 86 | O

,

147, Py iy gy

] Sy i) Licg i

L



PREVIE\WPS2

Distribuidor: Sony

se/busca/vivo/0/muertg Fbricants: Tecmo

Jogadores: De uno & cuatro
Disponihie: St

Dead or Alive 2 Hardcore

EL REINADO DE LA SERIE TEKKEN EN EL GENERO DE LOS MAMPORROS,
HA PASADO A MEJOR VIDA. {LARGA VIDA A DOA!

N TAG-AMIGOS

En las peleas Tag, como en
TTT, luchan dos contra dos,
por turnos. Pero si cualquier
luchador de una pareja cae, el
que gueda sigue luchando
contra los otros dos [en TTT,
el primer equipo que sufre un
KO, pierde el combate).

Cada personaje tiene una sola
barra de energia, pero bajo un
color [verde), hay otro (rojo). La
barra verde indica la vida del per-
sonaje, y la roja (debajo), la
fuerza que le queda. Natural-

| mente, cuanta menos vida,

; menos fuerza tienen sus golpes.
al

El nimero de combates invicto se
refleja en la esquina de la panta-
lla mediante iconos propios de
cada jugador. Los iconos de Bass
son muslos de pollo y hamburgue-
sas. Claro, es norteamericano.

s dificil de creer,

pero cierto: DOA2

es considerable-

mente mejor juego
que Tekken Tag Tourna-
ment. Y no solo porque TTT
haya resultado ser un fiasco,
sino también porque DOA2
es un juegazo impresio-
nante.

DOAZ Hardcore es |a ver-
sién que saldra aqui y en Esta-
dos Unidos directamente, ya
que el primer DOAZ para PS2
no obtuvo un gran éxito en
Japon. El DOAZ original de
PS2 era idéntico al DOAZ de
Dreamcast, pero funcionaba

peor y tenia mas fallos grafi-
cos. DOA2 Hardcore es una
version mejorada, mas rapida
y completa que la anterior y
que la de la consola de Sega.
Lamentablemente, la falta de
tiempo no ha permitido a
Tecrno solucionar el problema
del anti-aliasing, que deberia
haberse incluido en el soft-
ware, y se ha quedado en el
tintero. Como en todos los jue-
gos de PS2 que hemos visto
hasta ahora, a excepcion de
Gun Griffon. Pero en todo
€aso, y aun con esos «bordes
de sierra» por ahi, DOA2
Hardcore cuenta con unos

graficos superioresa TTTy
Virtua Fighter 3th. Quizas,
incluso sean mejores que los de
Soul Calibur, en algunos aspec-
tos.

El sistema de peleas es el
mismo que en el juego de
Dreamcast, pero en esta ver-
sion se han incluido nuevos
escenarios, algin que otro per-
sonaje secreto, mas trajes dife-
rentes y unas cuantas llaves.

Las peleas Tag funcionan de
maravilla, especialmente si los
jugadores son cuatro (con Mul-
tiTap), aungue la mayor veloci-
dad de la animacién hace que
el juego resulte mas dificil y
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menos intuitivo que el de DC.
Efectos graficos de miedo,
escenarios enormes e interacti-
vos, una masica estupenda...

«0A2 cuenta con unos
graficos superiores a TTT
y Virtua Fighter 3th. Quizas,
incluso sean mejores
que los de Soul Calibur»

Definitivamente, Namco tendra
que trabajar mucho mas para
superar esto. El mes que viene,
mas detalles en nuestra review. l




botén de cambio de personaje
podras realizar una llave con-
junta con tu otro personaje, y
entre los dos, partirle todos los
huesos a tu contrincante. El dio
Bass-Leon es particularmente
destructivo.

EMPAREDADOS || | 4i i

-

Los escenarios de DOAZ2 tienen
paredes y elementos interacti-
vos. Si le das lo suficientemente
fuerte a tu adversario, tu golpe
le quitara una porcion de vida; y
el mamporro que se dara contra
la pared, otro tanto. jEstampalo
contra las vallas!

Dead or Alive 2_ Hardcore
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La variedad de golpes poslhles en DOAZ Hardcore es enorme, pero no todos quitan la misma
cantidad de vida. Los mas fuertes son los denominados Critical hit, que se muestran con

enormes fogonazos en la zona afectada... Como éstos. Suelen ejecutarse con combinaciones
de dos botones.




PREVIEVW PS2

Para sobrevivir, deberas
mantener lo mas altos posible
tu vida y tu escudo. Nlo pares
de explorar: hay reforzadores
para el escudo y botiquines de
vida por todas partes.

¢Has oido hablar de la violencia |
en los videojuegos? Pues se
refieren a esto. El juego va de

| matar a personas, y mejor si
son jugadores humanaos. El
nimero de muertes gue
ejecutes es lo dnico que
cuenta. Ademas, casi todo el
mundo muere hecho pedazos.
Qué dulce...

T es,sin lugar a dudas, el

shooter multijugador

para PC por excelencia.

Sus Deathmatch son
mejores fue los del primer Unreal,
Half-life e incluso Quake IIT Arena.
Pero eso es en PC. ;Qué pasara en
PS2?

Eltema es muchisimo mas compli-
cado de lo que podemos explicar aqui,
pero al menos lo intentaremos. Por un
lado, esta la naturaleza del juego: es
un titulo multijugador por definicion.
Pretender jugar solo a UT es absurdo.
En PC, lo divertido es competir contra
otres humanos, en red local o via
Internet. Pero jy en PS27 Algo pare-
cido. Pero solo parecido. Hasta cuatro

AELECT BMi Y

t

|

Master

e
Play in Magter

h" A Previous menu

Jugadores en pantalla partida (con
una solatele y un MultiTap2), o dos
jugadores via Link Cable (con dos
consolas, dos juegos y dos teles).
También hay modo multijugador
por Internet, pero PS2 no puede
conectarse a la red todavia. 0 sea,
que nada. Jugar a pantalla partida
en un juego de estas caracteristicas
no tiene demasiado sentido, aunque
eso es algo mucho més facil de
experimentar que de explicar.
Entenderas a qué nos referimos
cuando lo intentes.

El segundo gran problema es el
contrel. Los shooter en primera per-
sona para PC se controlan con
teclado y ratén, de teda la vida. Y en

competir/humanos/shooter/masacre

Unreal Tournament

EL REY DE LOS SHOOTER PARA PC, EN TU PS2. Y EN TU TELE. SIN NECESIDAD DE
ACELERADORAS GRAFICAS Y TONELADAS DE MEMORIA RAM.

—

a
-~
%

«Puedes intentar jugar con el
Dual Shock2 de la consola,
pero es incontrolable»

PS2,también. Puedes intentar
Jugar con el Dual Shock2 de la con-
scla, pero enseguida veras que es
absolutamente incontrolable. Juga-
bilidad cero, con todas las configu-
raciones posibles. Para disfrutar, al
menos un poco, hace falta como
minimo un ratén. Tendras que com-
prar un ratén con puerto USB para
PC, y enchufarlo en la consola.

0 mejor: un ratdn y un teclado.
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0 sea, que te dejaras los ahorros en
cacharros: 75.000 la consola,
10.000 el juego, y casi 10.000 méas
en el teclado y el ratén. Sin contar
el MultiTap2 para cuatro jugadores
o el Link Cable para conectar dos
teles. Jugar a UT en PS2 te costara
100.000 pelas para ver que, al
final, se trata del mismo juego que
en PC. En fin, mas detalles en nues-
tra reviewdel mes que viene...ll

Distribuidor: Infogrames
Fabricante: Epic Games
Jugaderes: De uno & custro
Disponible: Marzo

La variedad de artilugios para
matar, achicharrar, arrasar,

| masacrar, trocear y volar

cuerpos que encontraras en
este juego no es comparable a
nada. Ni siquiera al
instrumental de un carnicero.

Los escenarios,
las armas, los enemigos,
los mados de juego...
Todo prowiene,
directamente, de la
version de ordenador. Y
todo tiene mis o menos
el mismo aspecta (mas
tirando a menos que a

© Lo MmEJOR

# Los mismos gréficos, modos
y escenarios que en PC,

# Hultitud de escensrios
para conpetir

® Lo PEOR
¢ Nads nuevo pare la version

PS2.

¢ Jugsr en tu FE2 comp en un
FC te costsrd un odo de la
cars.

¢ Zdlo merecia la pena Jugar
conectado 8 Internet, y
todevia no se puede.

o PREVIO AVISO

Si tienes un ordenador con
aceleradora gréfica, compra
la versibn para FC. Te sho-
rrards dinero, Jugards medor
v verds lo mismo,
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PREVIEW PS2

Nueva/York/carreras/hispanos

ESO ME SUENA

Si con Driver conseguiste encon-
trar sitios que te sonaban de
peliculas, aqui los reconoceras al
instante. Desde el enorme Cen-
tral Park, hasta la Octava y la
Quinta Avenida, el barrio de Que-
ens, el enorme puente que lleva
hasta alli..

"

ESTOS HISPANOS..

1! g

En las peliculas americanas, los
hispanos siempre tienen los mis-
mos o taxis, o bichej

de los afios sesenta tan enormes
como éstos. Chevrolets y Cadi-
llacs de dos toneladas que consu-
men como tangques de guerra.
Nos encantan estos tios...

QUE GRAN CIUDAD

Tanto Londres comoe Nueva York
estin reproducidas a escalas
reales y con todo detalle. Para
no perderte y encontrar a tus
adversarios, deberas vigilar qué
calles y atajos tomas.

a gente de Angel Stu-
dios es la responsahle
tle uno de los arcades
de carreras mas diverti-
dos para PC: Midtown Madness.
MM consistia —como su conti-
nuacion, que acaba de salir para
ordenador— en correr a todo
trapo por ciudades reales,
pasando por checkpointsy des-
trozandolo absolutamente todo.
Tréfico, peatones, tiendas, tineles,
metro, tranvia...Y Midnight Club
es hasicamente igual. Pero en
PS2,de noche y con hispanos..
Un tal Emilio es el jefe de la
banda llamada Midnight Club, que
organiza carreras nocturnas por toda

la ciudad de Nueva York. Es un tipejo
de lo mas recalcitrante, y hara cual-
quier cosa con tal de ganarte: te
empuja contra otros coches, te des-
pista, se mete por atajos secretos, te
insuita, se recochinea...Y por
supuesto, siempre habla en spanglish.
«jPa’lla va, pa’lla va, Emilio is the

manl ;Who's the man? ;Emiliol» Un

sentido del humor muy especial...
Graficos geniales, efectos de luz
asombrosos, dos ciudades totalmente

interactivas y a escala real (Londres y

Nueva York), y un montén de taxis y
coches de los afios sesenta, son [a
carta de presentacion de Angel Stu-
dios en PS2. jNo le pierdas la pista a
este juego! M

L

LU T

SRR R Y™

70

«lUn tal Emilio es el jefe de

la banda Midnight Club, gue

organiza carreras nocturnas
por Nueva York»

En la esquina de la pantalla
podras ver la velocidad a la que
vas y el estado de tu coche.
Cuantos mas daiios sufra, menos
aceleracidn y velocidad punta
tendra. Ademés de adquirir un
aspecto penoso.

Graficamente, midnight
Club es una delicia: todo es
interactivo, rapido, suave,
detallado, enorme... Sin embargo,
el aspecto de los coches no acaba
de cuajar. ;Quizas brillan
demasiado?

© Lo MEJOR

¢ Ciudsdes resles,

¢ Carrerss nocturnas a
toda velocided,

¢ Es medor que ningdn
Hidtown Madness,

@ Lo PEOR

# S6lo dos ciudades,..

¢ Es muy dificil svanzer
en el .Jjuego,

o PREVIO AVISO

Midnight Cluk es un Midtown
Madness nocturno, més deta-
llzdo v con un tal Emilio con
el que te partes de risa
constantemente. Zerd un Jue-
9320, BUNJUE ESPEramos ver
c0ses medores en la bestis
negra de Sony.,

048 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE DIC 2000




Distribuidor: Konami
Fabricante: KCED
ngadores: De uno & cuatro

competir/humanos/ shooter/masacre
Bisponible: 5i

International Superstar Soccer

LA MEJOR SERIE DE JUEGOS DE FUTBOL DE LA HISTORIA, YA HA LLEGADO A PS2.
¢TE IMAGINAS LO QUE PUEDE SIGNIFICAR ESO?

PREVIEW PS2

EL PLUS GRATIS

Eso de que esto es sélo un juego,
habria que discutirlo. Con Ia
camara normal durante la par-
tida, asi de lejos, el aspecto de
IS5 en PS2 es idéntico al de un
partido de verdad.

| La captura de movimiento es

| excelente, Sélo te creeras que lo
que estas viendo no son seres
humanos de verdad cuando la
camara se acerque en las
secuencias intermedias o las
repeticiones.

enemos dos noticias

importantes que darte:

una buena, y otra «regu-

lar». La buena es que
esta version de ISSpara PS2 es la
primera que pone a tu disposicién
los equipos reales de todo el
mundo con los nombres de los fut-
bolistas correspondientes. O sea,
que la supuesta «ventaja» —su-
puesta, que quede claro— de
todos los FIFA sobre los IS5, pasé a
la historia.

Pero la otra noticia, la «regular»,
puede parecer buena a algunos y
mala a otros: este /SS no es de KCET,
como IS5 Pro Evolutiony el resto de
155 para PlayStation. Es de KCEQ, los

T — -
- e .

] :: P} = ”“‘*
”» s

.
b

desarrolladores de los /55 de N64.
¥ ahora es cuando viene la gran
pregunta: {que serie es mejor,
la de N64 o la de PSX? Los usua-
rios de Né4 lo tienen claro, la
suya. Pero la mayorfa de los usua-
rios de PSX piensa justamente lo
contrario.. Un tema escamoso. En
terminos generales, los de N64
son mas arcade, mas faciles y
divertidos a corto plazo, pero
menos ricos en cuanto a IA y
estrategia, menos profundos.
Aunque, a decir verdad, eso
importa poco ahora, porque éste,
el de P52, ha solucionado casi
todos los problemas de los de
Né4. Especialmente, en la version

«... esta version pone a tu
disposicion los equipos reales
con los nombres de los
futholistas correspondientes»

PAL: nombres reales, el mismo sis-
tema de control que los /1SS de
PSX, una animacion absoluta-
mente perfecta, mayor flujo de
cuadros por segundo... El sistema y
los modos de juego no ofrecen
grandes novedades, pero grafica-

mente es una delicia. La variedad
de modos de juego, la presenta-
cion, los mens, las opciones de
clima... Todo es estupendo, pero
écuanto? éMas o menos que en /S5
Pro Evolution? Danos un mes mas,
y te lo contamos, M

Si has jugado a la versién de
NB64, puede que pienses que
sabes lo que hay que hacer: pase
corto al portero, tiro largo a los
delanteros, y remate directo.
Pues no, machote: en este ISS,
como en Pro Evelution, no se
regala nada.

Como en cualquier ISS que se
precie, la estrategia de posicio-

Como siempre, lo mas aconseja-

| ble es una estrategia ofensiva.

Aunque, si eres inexperto en la
serie, quizas esto no sea una
buena idea...

¢ jJugadores resles! jFor
fin!

* Funcions més répido 4que ls
versidn Japonesa.

* Conserva el sistems de con-
trol de los de PSX.

° LO PEOR

¢ fAunque estén todas las
selecciones. no hay equipos
regionales, .,
¢ E1 Juego europeo carece del
modo Success de la versidn
Japonesa,

s bueno o male que ses de
KCED,...?

0 PREVIO AVISO

Teremos dos cosas claras.
Una, que éste es genial, pero
IS8 Pro Evolution continoa
siendo el medor Juego de fut-
bol del nundo. Y dos, que
éste serd, como fodos los
IS8, bastante medor que su
competencia en PS2, FIFA
2001,
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PREVIEW

Nueva/York/carreras/hispanos

Gun Griffon Blaze

¢QUE QUIERES SER DE MAYOR? ;TAXISTA? ;CHOFER DE AUTOBUS? YA... ;Y QUE TE

Disteibaidor: Virgin
Fabricante: Game Arts
Jugadores: Uno
Dispanible: Enero

PARECERIA SER CONDUCTOR DE UN ROBOT DE TRES O CUATRO TONELADAS?

MUCHOS DATOS

Hay tantisimos datos en
pantalla, que tendras que
elegir los mas importantes e
ignorar los demas para no
distraerte. El mas importante
de esta esquina de la pantalla
suele ser el tiempo. ;Tienes un
tiempo limitado para cada
mision!

<ENEMY OR FRIEND?

tat?

En este juego no estas solo,
formas parte de un comando
de robots. Para saber si un
robot es un malo o uno de tus
compaiieros, presta atencian a
la palabra que sale junto a él
cuando le apuntas. Este es
enemigo. Lo que significa que
estas demasiado cerca...

HUD

por calor... Aprende a aprovechar la
informacion que tendras en pantalla.

Segin el arma que tengas seleccionada, el
aspecto del HUD y la informacién que
tendras en pantalla serd diferente. Unas
armas abarcan un gran radio de accién a
poca distancia; otras son mas precisas
pero menos dafinas, otras tienen deteccion

s probable —no
) mucho— que el nomhre

de este juego te suene

de algo.Y no sabes de
qué. Pues si, has acertado: es una
continuacion de otro, tambhién lla-
mado Gun Griffon. Pero aguél era
para Saturn. Uno de los mejores
juegos de robots que hemos pro-
hado nunca, divertido y muy juga-
ble.

Gun Griffon Blaze es, basica-
mente, igual, pero con toda |a poten-
ciade una PS2 (y cuando decimos
«toda» es porque la aprovecha de lo
lindo): graficos asombrosos, efectos
especiales de (ltima generacian, un
modelado 3D impresionante, un flujo

de cuadros por segundo increible, una
velocidad pastosa... Olvidate de Vie-
tual On, de los lentos y aburridos
MechWarriore incluso del no-esta-
del-todo-mal Armored Core. Gun
Griffon se parece a Armored Coreen
cuanto a velocidad, aspecto e idea
general, pero éste llega rucho mas
lejos. ¢ Quién ha dicho que un robot
enorme tenga que ser lento y pesado?
Los de GG son pesados, pero nada
lentos. Corren por la tierra como
coches de carreras propulsados con
gas natural y surcan los cielos con la
movilidad de un Harrier (aunque con
una autonomfa muy pobre, que los
obliga a aterrizar enseguida para
reponer propulsién}.

ARMAS

Cc con un éntico

TURBOPROPULSION

Se recarga poco a poco.

Tu robot no sdlo corre por tierra a una
velocidad de espanto, sino que también vuela.
Esta barra indica la cantidad de potencia que le
gueda a tus propulsores. Cuando estas volando,
se consume rapidamente. En el suelo otra vez,

Tt ol a2  S(OR{
De9ro0as
000

0000100 OFTION F TAE 03043 SCORE QOJR250 OPTION BRX.042

Las localizaciones, ia hora del dia, el dlima, la luz... Todo
es diferente en cada misidn. Tan pronto estas corriendo por la nieve

a toda velocidad, como te

ras sobr

4

una ciudad,

surcando las dunas del desierto, haciendo claros en una selva

Misiones variadisimas —loca-
liza y destruye, busca y protege,
encuentra y trae, etc.—, escenarios
de lo mas variopintos, compaferos
de escuadrdn, mensajes de voz por
radio de tu equipo, algunos toques
de estrategia, la posibilidad de

hacerte con piezas y armas nuevas
para tu cacharro... A Gun Griffori
no le falta de nada. No le pierdas la
pista, porque es de lo mejorcito que
hemos visto hasta ahora para PS2.
Armored Core 2 lo va a tener mas
que dificil para superar esto. M

arsenal, pero lo gastaras
enseguida. Escoge arma segin
el enemigo al que te enfrentas,
para no desperdiciar municién:
si esta lejos, usa un fusil con
mira telescopica. Si hay
muchos y cerca, la

| superescopeta. Si es una
instalacion muy grande,

misiles, etc.

—

© Lo meJoR

¢ Gréficos inmedorables v
Con una 8nimecion
alucinante,

¢ j40 cusdros por segundo
en alts resclucidn!

¢ Misiones, ermas vy robots
superveriados.

e LO PEOR

® A veces, con los
efectos de humo., se
pierden algunos fps,

¢ jLe versidn que tenemos
estd todavis en Jsponés!
ftn no entendemos
demasiado el srgumento...
¢ Es ten bueno que,
quizds., Armored Core 2 se
quede pequefio cusndo
s8las, ..

@ rPRreEVIO AVISD

Ii te gustan los .Juegos
ultrarrépidos con robots
armas muy contundentes.
Gun Griffon Rlaze te hard
muy, muy feliz., Es ls
repera.
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Entra en la comunidad del entretenimiento interactivo. Te cruzar
licencia para curiosear por todas partes, jugar on-line o probar las Gltimas novedades.
en el mundo de los videojuegos. A partir de ahora, no sucedera nada sin que G te enteres.

as por los pasillos con los personajes mas fascinantes. Tendras
Descubre todo lo que se esta cociendo
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PREVIEW

peludo/malhumorado/apestoso /halitosis /nausecas

The Grinch

POR FIN UN JUEGO QUE TE DEJA SER REALMENTE MALEDUCADO CON LA GENTE

Y ARRUINAR SUS NAVIDADES ;BIEN!

REGALITOS

Para hacer que las retorcidas

fantasias navidefias del Grinch

se hagan realidad y traigan la

infelicidad universal para todos,
tendras que destruir hasta el

altimo regalo de los whos.

EL ENEMIGO

:.Estos nifios tan monos son el
enemigo? No puede ser... pero
lo son. El Grinch esta en
contra de todo lo que sea
bueno y bonito, asi que aléjate
de estos mocosos.

s un monstruo verde
y peludo que huele un
poco, tiene mal
aliento y al que le
gustan los huevos podridos.

Tras sufrir una terrible cam-
pafa de desprestigio, las buenas
gentes de Who-ville {los whos) lo
marginan, lo exilian y lo fuerzan a
vivir completamente solo en una
gélida cueva a varios kilometros
de distancia. Tiene todo el derecho
a estar furioso con la especie
humana.¥ lo esta. Asi gue cons-
piray confabula, y se le ocurre un
plan para dar |z espalda a la
gente de la ciudad. Aqui es donde
ta te haces con el control.

Aunque de entrada The Grinch
puede parecer un juege de plata-
formas en 3D, pronto se desvanece
cualquier ilusién al respecto. Hay
una parte de plataformas, pero no
es la piedra angular del juego. De
hecho, no hay objetivo alguno;
destruiras regalos de Navidad
para acceder a subjuegos, camina-
ras de puntillas para no despertar
a policfas durmientes y recogeras
planos para crear extrafios —y la
mayoria, malolientes— inventos.

Lo que llama la atencién de
The Grinch es que hay gue ser
infatigablemente malo. Al finy al
cabo, ti eres el villano, asf que tie-
nes que hacer las cosas malas.

Cuando llegas a la ciudad por pri-
mera vez, te pones a aplastar los
regalos de Navidad de los més
pequefios y haces rebotar por ahi
a los pobres retonos, empujando-
los con tu peluda barriga cuando
tratan de abrazarte. Con una
banda sonora festiva y peculiar de
fondo, la partida acaba convirtién-
dose en una simpatica experien-
cia.

Por el momento, el motor del
juego parece estar muy logrado y
los gréficos, estilizados y con un
aspecto de dibujos animados, con-
siguen crear [a atmdsfera necesa-
ria. Las animaciones también son
estupendas, tanto |as del torpe y

«Lo gue [lama

Distribuidor: Konami

Fabricante: Universal Interactive Studios
Jugadores: Uno
Disponible: Si

la atencion del

juego es gue hay gue ser
infatigablemente malo»

rezongon Grinch, comao las de
Max, el perrito que le acompafia.
Pulsa Select en cualquier
momento y podras controlar a
Max en vez de al Grinch. Resulta
muy Gtil para poder acceder a
zonas en las que el Grinch no cabe
y para distraer a lugarefios proble-
maticos, como adolescentes que
tiran bolas de nieve o policias con

pistolas que te dejan helado. En
pocas palabras, The Grinch va por
el buen camino para cenvertirse
en un juego inventivo y original.
Toma prestados elementos de
juegos de plataformas, puzzles,
aventuras y shoot 'em up, y los
combina de un modo totalmente
novedoso. No lo perderemos de
vista. B

os2 &

EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE DIC 2000



Esta extrafia especie de mosca
fen realidad se trata de un
globo ocular gigante con alas)
no dejara de picarte hasta que
le envies tus verdes y
apestosos gases estomacales.
Retorcido, ;eh? Sin duda.

Este es el indicador de vida del
Grinch. Se vacia por todo tipo
de causas, como el cariiio que
te muestran los desconocidos o
las bolas de nieve que te
lanzan los traviesos
adolescentes.

G? LO MEJOR
¢ Jugabilidsd ingenioss

¢ Buena caracterizacitn
¢ ODbdjetivos extrafios

Q LO PEOR

# Fécil para los mevores
¢ En ocasiones repetitivo
¢ Tareas lsrgas

Q PREVIO AVISO

Deberis ser bueno para
echarse unas risss y sin
duds tendrd éxito también
entre los més pequefios
gracias la mezcls

de gréficos tipo dibudos
snimados, humor gamberro
pero amable vy poéticas
vaces en off. Un Juego
rara todss las edades.
ESPEramos .

| PARAISO

INVERNAL

Bienvenido al centro de Who-
ville. Hay unos 15 escenarios
diferentes dentro del juego, e
iras saltando de uno a otro
para tratar de recoger los
planos que necesitas.

EXPEDIENTE GRINCH veroe

El Grinch, como suele pasarle a los tipos
verdes y peludos, es un individuo amargado

y vengativo como pocos. Pero en honor a la
verdad, el rechazo que le profesa la poblacién
de Who sélo es la mitad de la historia. Y es
que el Grinch ha disefiado toda una gama de
inventos para ser él quien dé la espalda a los
whos, arruine sus Navidades y ponga al
mundo en su sitio (desde su punto de vista).
Por desgracia, todos los planos de sus
inventos salen volando al volear las cajas que
los contienen, asi gue tu primera tarea,
ademés de aplastar los regalos de los whos,
seréa la de recuperar los planos y construir
los inventos en tu escondite. Y ti que creias
que nunca volverias a ver en accion a un
pulpo escalador...

The Grinch

Un pelicula

de Jim Carrey. The
Grinch esta basado en
una pelicula en la que el
histriénico Sr. Carrey
interpreta a un loco
gruiién de color verde,
habla estridente y
expresion facial
desmesurada. Para
variar

QUE TE QUIERO VERDE
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PREVIEW

Distribuidor: Proein
Fabricante: THQ

Jugadares: De uno a cuatro
Disponible: Si

WWNF Smackdown 2

LIAR
™it Vit
IELEAR A1 ]

«iCUidado, gue me estas haciendo pupa'» Asies la
lucha de WWF en carne y hueso: muy parecida a la versian
para PlayStation, como puedes ver en las imagenes de las

paginas siguientes

e

\l ONIES
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d ntre los aficionados a
= |os videojuegos cir-
cula una teoria. 0 cir-
culaba hasta ahora,
como enseguida veras. Esta
teoria dice lo siguiente: los titu-
los de lucha libre son muy
populares porgue los crios son
impresionahles y piensan que
un videojuego puede recoger el
atractivo, el sexo y la teatrali-
dad barata de los espectaculos
de lucha libre de la tele.Con la
idea de encontrar todas esas
historias salaces, rivalidades de
culebrdn y peleas gloriosa-
mente extravagantes (si, hay
algunas peleas), corren asu
tienda favorita y compran cual-
quier cosa gue exhiba la licen-
ciaWWF (o ECW, claro).
Aunque puede ser cierto que los
aficionados a la lucha libre son un
poco bobos (al finy al cabo, no les
importa mirar esa porqueria de
programas), cuando THQ se quedd
con la licencia de WWF que tenia
Acclaim, |a idea de que los simu-
ladores de este deporte no valen
nada quedo seriamente rebatida.
Lo que echo por tierra esa teo-
ria fue que WWF Smackdown, el
videojuego desarrollado por THQ,
resultd ser un titulo de lucha libre
muy bueno. Un titulo buenisimo,
en realidad. Mientras que War
Zoney Attitude se limitaban a
reproducir el aspecto teatral de la
lucha libre estadounidense,
Smackdown fue un poco mas alla.
Sin abandonar la usual combina-
cion de luchadores, modos y
opciones, introdujo mas rapidez en
la accion, perfecciond el disefio de
los movimientos y afiadié algo
esencial: una violencia mas rea-
lista. El resultado no fue un mero

simulador de lucha libre, sino un
beat 'em up de calidad. Un video-
juego como el que estabas espe-
rando tras hacer polvo tu disco de
Tekken 3. Smackdown, que conti-
nuasiendo un superventas (lleva
vendidos mas de 250.000 ejem-
plaresy pronto se incorporard a la
serie Platinum), estaba conde-
nado a generar una secuela.

Pero lo que no sabia nadie
hasta ahora era cémo pensaba

. Red f =

enfocar THQ la continuacion:
Smackdown 2 Know Your Role. A
juzgar por la pinta de la version
preliminar que hemos manejado,
la idea basica es: mas, mas y mas.
Hay mas luchadores (50, entre
ellos bastantes mujeres perfecta-
mente capacitadas para derrotar
a los tios), mas movimientos, mas
angulos de cdmara, mas opciones
y peleas especiales y mas dolor. Si,
si:mucho mas dolor,

En Smackdown 2 salen todos
tus luchadores favoritos: The
Rock, Stone Cold, Trish Stratusy
Mr. Ass, por supuesto. Y vuelve a
aparecer el mismisimo Mister
WWE, Vince McMahon, aunque
sigue siendo un misterio por qué al
dueno de la Federacion de Lucha
Libre le gusta contemplar como
su imagen poligonal recibe una
buena zurra en su escualido tra-
sero. Cada luchador tiene sus




WWEF Smackdown 2

paul Efeaz er
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movimientos caracteristicos, como
los deportistas reales (una demos-
tracion clarisima de que la reali-
dad imita a los videojuegos:
¢podria haber pasado sin titules
del estilo de Tekkeno Street
Fighters?).

Como habréas imaginado, en
Smackdown 2 hay mas opciones y
modos de los que uno es capaz de
controlar. Puedes optar entre una
pelea tipo Ladder (agarras una
escalera de mano, la colocas en el
cuadrilatero, trepas por ella y aga-
rras el cinturdn a la vez que inten-
tas esquivar 10s golpes que tu con-
trincante te arrea con su cinturén
0 con su escalera), una pelea tipo
Cage (empiezas dentro de una
jaula, sales y ganas) u otra tipo
Hell In A Cell (empiezas en una
jaula sobre la cual te puedes enca-

| u;u

i

ramar); puedes utilizar ataddes y
mesas, y puedes participar en las
tradicionales competiciones cono-
cidas como E! Rey del Ring,
Superviviente y Royal Rumble
(consulta el apartado «Opciones
especiales»). De hecho, cuantos
mas son los luchadores que parti-
cipan en la pelea, mas posibilida-
des hay de machacar a la gente.
Aqui es donde cobra importan-
cia el modo Season. Escoges un
luchador, o creas uno en el mado
Create a Superstar, y le haces
ganar tantos titulos como puedas
(hay muchos), para gue se con-
vierta en un campeén de WWEF.
Aparte de crear un luchador, tam-
bién puedes crear un entrenador y
tener todo un equipo de pugiles,
con lo gue se afiade un ligera
toque de gestion en la WWE.

iVamos todos! terapia de
grupo al estilo WWF. Si no tienes
claro a quién hay que atacar, fiate
del indicador de colores [izquierda)

No obstante, aunque este tipo
de opciones van muy bien para
prolongar |a duracién del juego,
no son demasiado extraordinarias
y no aportan nada que diferencie
esta versidn de los demas titulos
del género. Donde Smackdown
empieza a demostrar su categorfa
—y lo que lo convierte en uno de
los titulos de lucha mas apasio-
nantes de este afo, al nivel de Tek-
ken Tag Tournament— es en los
angulos de cdmara. La camara se
mueve de forma magnifica en los
enfrentamientos uno a uno, ya que
se acerca a la escena para enfocar
una paliza especialmente letal y se
vuelve a alejar cuando The Rock o
quien sea logra zafarse de su rival,
se coloca detrds de él y lo agarra
con una llave especial. Las cdma-
ras acttian como en la tele, >

LAS OPCIONES ESPECIALES

\ En Smackdown 2 hay muchas maneras de arrearle palizas al per:
\ pera la opci6n Special y el modo Exhibition te ofrecen posibilidad

CAGE

TABLE

HELL IN A CELL

«A las tias les encantan.
Eddie Guerrero [derecha) intenta
convencer a The Rock de que

las melenas de lolailo molan canti- ™ 3
dad, mientras alguien [abajo) = s

levanta la mano («Profe, ;cémo se l " ,u\ o
5‘3 2

produce la muerte por asfixia?»)
}' Wiy e

TR

sonal. Lo mas divertido siguen siendo las combates une a uno y los tag [donde los luchadores pueden intercambiarse), 5
es mas extravagantes...

CASKET !

Una jaula rodea el ring. Para ganar tie-
nes que trepar por las paredes y salir.

Cada uno tiene una mesa. Puedes
arrearle al otro con el mueble, lo que

Empiezas a jugar metido en una jaula.
Eso ya nos suena. Pero esta vez hay

Pero siempre hay alguien que intenta evider duele un g

juito (pero que salir a martillazos. Una vez fuera,

impedirtelo, asi que tienes que darle una
buena patada para tener tiempo de esca-

no mas que un sencillo ganchn en
plena mandibula). Basicamente, tienes

empiezas a trepar hasta lo alto de la
jaula, y una vez alli empiezas a liarte a

Esta opcién es un poco siniestra. En el
cuadrilatero hay un ataid. Tienes que
atacar a tu rival, usando el ataid si lo
deseas, y de vez en cuando meter a tu
oponente dentro de la caja. Cuando tu

lar y saltar fuera. Parece que a los lucha- que pegarle una paliza a tu rival, mamporros. ;Por qué? Es dificil rival haya recibido el justo castigo por |
dores de la WWF no se les da demasiado subirlo a la mesa y romper su espa]da de decir, pero lo cierto es que lan- todas sus pecados, lo dejas dentroy la |
bien trepar, porque se mueven con la gra- v el mueble al mismo tiempo. Pre- zarse desde lo alto sobre la gente tapa se cierra automaticamente schre |
cia y la velocidad de elefantes perezosos. €ioso, aunque un poquitin raro. es |la mar de divertido, el. RIP.
jamre e - = s
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Ya |O VES. gracias a los angulos de camara perfec-

el dolor reflejado en las

caras de esos tipos corpulentos y horteras cuando se

hacen pupa unos a otros

«Donde Smackdown
empieza a
gé emostra
iﬁfﬁgu

FIGURE
JACHET
JACIET O

Ci

Vestidos para luchar: elestio heavy metal, —-
con esas chaquetas tan bonitas, triunfa en los circulos de
Smackdown
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» manteniéndose todo el rato cerca

de la accién y ofreciendo una
imagen increiblemente realista.
Por desgracia, cuando coinciden
en escena tres 0 mas contrincan-
tes y empiezan a complicarse las
cosas, puedes |legar a perder de
vista a tu luchacor. Nos encanta-
ria que este fallo quedara solu-
cionado antes del lanzamiento de
la version definitiva.

La otra mejora importante es
la gran violencia de Smackdown
2. Los punetazos, las patadas, [as
caidas y las llaves, ademas de ser
mas veloces, son extraordinaria-
mente precisos ya que los pagiles
se caen al recibir un golpe, la
cabeza se les va para atrasy los
hombros se estampan contra la
colchoneta. Y todo tiene pinta de
doler mucho. Cuando esos pobres
tipos reciben una patada en los
cataplines, les duele como tiene
que doler una patada en losicata-
plines. Les duele tanto gue se
quedan sin respiracion y las lagri-
mas empiezan a correr por sus
mejillas. Los pobrecitos pegan un
respingo y empiezan a retorcerse.

e LO MEJOR

® Angulos de cémara
¢ Graficos medorados
¢ Violencis extrema

© Lo PeOR
¢ Es luchs libre

¢ Huchas cares se repiten
# El modo Zeason es confuso

% Hen Shamrock

En resumen, esta clarisimo que
han recibido una sefiora patada.

El altimo problema gue hemos
advertido en esta fase del desa-
rrollo afectaba ya a la primera
version: es la forma en que se
mueven los luchadores por el
cuadrilatero, especialmente
cuando se enfrentan a mas de un
rival a la vez y tienen que atacar-
los por turnos.

La verdad es que este pro-
blema gueda sclventado en parte
gracias a la opcion indicadora, a
base de colores y una flecha que
permite distinguir el luchador al
que tienes que pegar.

Pero Rock y el resto de la pan-
dilla siguen moviéndose con algo
de rigidez en ocasiones, coma si
no fueraniconscientes de que
estan en mitad de una viclenta
pelea.

SiTHQ es capaz de resclver
estos pequenos fallos, Smack-
down 2 Know Your Role podria
convertirse en el primer simula-
dor de lucha libre que alcanza un
10 sobre 10.Y PSMaghabra si-
do la primera en hablarte de é|.

@ ereEVIO AVISO

Es el mismo Jjuego, s6lo que
medorado. Los gréficos. ls
accidn, la IA v las opciones
han sido perfeccionadas, lo que
convierte a Smackdown 2 -que de
hecho va estsba predestinedo s
canvertirse en un lider de ven-
tas- en uns opcidn muy intere-
sante. No te lo pierdas.




PREVIEW

regate/pase/recorte/chutar /pifiada

Distribuidor: Konami e
Fabricante: Konami B —
Jugadores: De uno a cuatr‘n e
Disponible; Si

YA NO ES NI 2000 NI MILLENNIUM, Y CARECE TANTO DE EVOLUTION COMO DE PRO...
¢SE HAN PASADO CON LOS RECORTES?

VISTA LIMITADA

Comero Sctting

Puedes configurar el angulo de
namara para ajustarlo a tus exi-

| s pero la posici
pnr defecto de la camara es
demasiado cercana y lateral.
Ideal para cuando quieres desple-
gar juego pero de poca ayuda
cuando estas tratando de chutar.

¢No estas satisfecho con tu lista
de chutadores? Pues hazte uno,
No mas que biar las
pPuntuaciones de sus estadisticas
hasta crear el tipo de jugador
gue seria el mejor de cualquier
alineacién de no importa qué
equipo.

esarrollado por el
equipo de Konami res-
ponsable del ISS para
N64, este nuevo titulo
contrasta sobremanera con ISS
Pro Evolution.

A partir de un planteamiento com-
pletamente distinto hacia los video-
juegos de fiitbol, Konami ha inten-
tado crear un titulo tan accesible
como FIFA, pero que hace movimien-
tos de pase dignos de la seleccién bra-
silefia que gané la Copa del Mundo
en 1970.

Astutos pases al hueco y picaros
sombreros se combinan con pases
rasos y faciles para generar ataques
fluidos que a menudo acaban con

incidentes en boca de gol. La jugabili-
dad esta enfocada a ofrecer emociones
arcade y se basa mas en bravuconadas
ofensivas gue en astucias tacticas.

Una nueva mejora en la serie;: la
versién acabada serd también el pri-
mer IS8S que cuente con nombres rea-
les de equipos y jugadores. Y es que
IKoanmi se ha dado cuenta de que no
puede competir con FIFAs6loen la
jugabilidad.

Esta version es algo asi como un
apafio provisional hasta la llegada de
Pro Evolution 2 el proxime afio. Por
supuestoe, el ftbol de pinbaii es agil
y divertido, pero cuesta verlo compe-
tir de ti a ti con la sublime creativi-
dad de Pro Evolution 2.M

GENIALIDADES Y CAIDAS

El stick analogmu te permite ejecutar
giros de fi y e a tus

res estrella genialidad

como saltar p para esquivar una zntrada,
pases al hueco y voleas por encima del
portero, Los pases al primer togque
estan a la orden del dia.

«La version acabada serd

la primera que cuente con

nombres reales de equipos
y jugadores»

DR A KNS BLEE g

Aungque no son ni de lejos lo
mejor de la saga, no por ello IS5
deja de ser un juego de fitbol
muy fluido. La excepcién nos la
encontramas cuando los jugado-
res tratan de girar de golpe o
hacen una entrada: la animacign
tiene poco de idem.

EL SABER NO
OCUPA LUGAR

Set Tarctics

Saber dénde estan tus jugadores
y donde no estan los contrarios
es vital. Dada la vista excesiva-
mente lateral de ISS, tendras
que utilizar el escaner para
saber cuando esta saliendo del
area tu Gltimo hombre.

@ Lo mMEJOR

¢ Fomiliar estilo arcade
# Porteros cesi imbatibles
¢ Nombres de verdsd

@Lo PEOR

¢ Fresentacién retro
® Aire rudimentsrio
¢ Nade nuevo

@rrevio aviso

Queremos que nos guste IS5,
rero por el nomento es como
si estuviese intentando
Jugar con las rodillas
rotss, Los controles resul-
tan torpes y los Jugadores
no resporiden lo suficiente-
mente répido. Necesits medo-
rar, si quiere estar o la
alturs de lss cotas fidsdas
ror otros titulos ISS
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PREVIEW

perros / plumas / cacareos / pasteles / sabrosos

Chicken Run

¢UN METAL GEAR

SOLID CON MUCHA PLUMA? QUIZA NO, PERO...

Distribuidor: Proein
Falgljica i

ﬁéﬁpnnillle: ; Sl .

B

¢SERA ESTE EL JUEGO QUE CONSIGA PONERTE LA PIEL DE GALLINA?

BOTONES TONTOS

El juego muestra los botones
ios para cada una
ion que den a que
Chicken Run tiene como objetivo
a los méas pequefios.

GRANJERO

Mr Twapdy oaughr uoul

Tonto y totalmente manazas, el
seiior Tweedy quiere utilizarte a
ti y a tus cacareantes colegas
como relleno de pastel para enri-
quecer a su esposa. Lo Gnico que
tienes que hacer es esquivarle a
€l y a sus chuchos.

HORTALIZA ASESINA

Mas que asesinar, la mision de
esta simpatica hortaliza es des-
pistar, porque cada vez que lan-
zas una los perros atontados de
Tweedy corretean tras el cebo
g iano y se olvidan de tus
pechugas durante un rato.

a pelicula en la que se

basa el juego se ha des-

ctito muy a menudo

como La gran evasion
con gallinas. El equivalente en
términos de videojuegos seria
llamarle Metal Gear Solid con,
ejem, aves de corral y mucha
pluma.

Chicken Run te da el control to-
tal de Ginger, Rocky, Nick o Fetcher
en su intento de escapar de los mal-
vados granjeros, los sefiores Tweedy,
y evitar que sus pechugas acaben
convertidas en un pastel de carne.

Tienes que escurrirte por el patio
de la granja, esquivande al gran-
jero, su mujer y los perros, e inten-

SUBJUEGOS

Pasearse continuamente por la granja
puede resultar un poco soso, de
manera que Chicken Run incluye un
sinfin de subjuegos. En uno tienes que
atrapar huevos, y en otro tu mision es
disfrazarte de la mujer del granjero e
intentar liberar unas cuantas gallinas.

tar recoger varias piezas que te
ayudaran a huir del gallinero de
una vez por todas. Palos, tijeras,
botas, todo te vendra de perillas en
tus numerosos y geniales intentos
de huida, como disfrazar a las
gallinas con las ropas de la mujer
del granjero y echar a correr.

Hay muchos subjuegos en los
que intentas excarcelar al maximo
de plumiferas posibles en un
tiempo establecido. Puedes utili-
zar catapultas, balancines y fuegos
artificiales para mandar a tus
amigos a la ansiada libertad que
les espera al otro lado del cercado.

No te pierdas nuestra reviewel
mes que viene. l

«Tienes gue escurrirte
por el patio de la granja,
esquivando al granjero»

SECUENCIAS

Chicken Run no incluye dnica-
mente secuencias de video de la
peli (imagen inferior), sino que
tambie con dise-
nadas especialmente para el
juego [imagen superior).

RADAR

La bomba. Muestra lo que ven el
granjera y sus perros, al mas
puro estilo Metal Gear Solid.
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o LO MEJOR

¢ Doan ganss de volver a
Jugar

# Uns licencis genisl

# Diversion pers todos

°I.Cl PEOR

® Algo simple

# Mucho deambular
® Foco originel

O erevio aviso

Todo spunts a que Chicken Run
serd divertidisimo, espe-
cialmente para los Jugadores
nds Jdvenes, La inclusidn de
subduegos inteligentes,
secuencias de video v

metrade de la pelicula es un
buen recurso para tener
engsnchados 8 los mds mayor-
citos un par de hores.
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Distribuidor: Electronic Arts

pREVlEW Directos / Movimiento / Esquivar / Bailar / Engariar

Knockout Kings 20

KNOCKOUT KINGS 2000 DEJG A LOS PURISTAS CON GANAS DE MAS.
¢SE SUPERARA EA CON UN TITULO GUE HAGA JUSTICIA AL BOXEO?

..-luga ore

BARRA DE ENERGIA

Esta barra indica la resistencia
del b dor a los puii

Baja muy rapidamente cuando
recibes golpes, sobre todo si te
dan en la cabeza o te asestan un
combo. Cubriéndote o recurriendo
a fintas puedes volver a cargarla.
Pero si tu pugil recibe tal paliza
que la energia se queda en cero,
seguro que termina de morros en
la lona y tendras que darle como
un loco a la X para intentar que
se incorpore otra vez,

BLAISE TROUC

| BARRA DE POTENCIA

Esta barra equivale a la potencia
del puiietazo y baja con los gol-
pes en el cuerpo y los pufietazos
fallidas. Si baja a cero ya no pue-
des hacerle ningiin dafio a tu con-
trincante. Por suerte, tienes la
posibilidad de recuperarte en tu
rincén entre asalto y asalto.

EL PROTAGONISTA (TU)

EL MALO (jFUERAAA!)

su nombre, su apodo, sus carac-
teristicas fisicas y sus estadisti-

cas. | p anar
el gimnasio del que procede y su
entrenador. El aspecto de los
boxeadores puede modificarse
facilmente, pero en KK2001,

siguiendo la actual linea conser-

7 — LOS ESCENARIOS

menos peinados ridiculos. Sigue
habiendo un modo de Entrena-
miento interactivo, que te pue-
des saltar, aunque te permite
ganar puntos para destinarlos a
las distintas caracteristicas de

vadora de EA, se han incluido &

(WHILE NEAR TARGET)

THROW A HAYMAKER LFPERBUT

Ademas de contar con un mon-
ton de boxeadores famosos,
como Muhammad Ali y Lennox
Lewis, Kings se sitta en diversas
escenarios imaginarios o reales,

| como el Caesar’s Palace, el Madi-

| son Square Garden o el Wembley

tu boxeador después de cada | Arena

sesion.

nockout Kings 2001 es
4 unasegunda version
hiperrealista, conven-
cida de gue la simula-
cion siempre es mas interesante
que las delicias del arcade.

EA ha dejado a un lado todo el
espectaculo gratuito y ha introducido
fintas de cabeza, mujeres boxeadoras
y una presentacion mas elegante,
ademas de unos comentarios muy
buenos. Como es natural, la version
preliminar presenta alin algunos pro-
blemas, pero parece que recoge bien
ese boxeo téctico que tanto gusta a
los puristas. Las proporciones fisicas
de los jugadores han cambiado desde
el tltimo afio, y ahora la envergadura

y el pesa de cada una tienen implica-
ciones practicas. Si tu envergadura es
mayor puedes golpear desde mayor
distancia, pero si juegas con un pugil
bajito puedes acercarte mejor al con-
trario.

La potencia y el ritmo no bastan
para ganar un combate, pero te apor-
tan una ventaja tactica que puedes
explotar con un buen trabajo defen-
sivo. Se han abandonado aguellos
«castafiazos» en beneficio de unos
golpes més realistas disenados con
la técnica de la captura de
maovimientos.

Parece un titulo muy interesante,
pero nos reservamos el veredicto
para la review del mes que viene. ll

SACCEPT VENUE SPREVIOUS SCREE!

/
#SSELECT VENUE

«La potencia y el ritmo
no bastan, pero aportan
una ventaja tactica»

Antes de iniciar una carrera tie-
nes gque disputar un combate no
profesional contra otra joven pro-
mesa. Después intentas enfren-
tarte a los boxeadores que estén
justo por encima de ti en el ran-
king, comb do contra pugil
imaginarios y luego contra boxea-
dores reales del pasado y del pre-
sente.
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QLo MEJOR

# Realismo de los gréficos
# Buen simulador de hLoxeo
® Plgiles de categoris

O LO PEQR

¢ Resulta slgo frio
¢ Tipico modo Evolucidn
¢ Entrenador poco activo

0 PREVIO AVISO

Podria ser el medor titulo
realists de boxeo de 1o his-
toria., £i te gustsn los com-
bates estrafslarios tienes un
modo Tlugfest bastante tonto.
rero la esencie de Kings estd
en 13 simulacion, Te encan-
tard si eres un gran aficio~
nado, pero si busces violen—
cia menos formal preferirds
Jugar con Naz,
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pREVlEW vendas / andrajosas / tambaleos / gemidos / jmama!

The Mummy

Distribuidor: Konami

Fabricante: Rebelion
Jugadores: Uno

ANDA COMO UN EGIPCIO, 0 COMO UNA NANCY. TU SABRAS, QUE PARA ALGO
LOS PIES SON TUYOS. TODO ES POSIBLE EN EL SOMBRIO MUNDO DE LA MOMIA...

HOYOS PROFUNDOS

No pierdas de vista estas cavida-
des que descubriras en los
muros: muchas esconden teso-
ros y otros ohjetos, y en otras
hallaras palancas ocultas.

RECORDATORIO

|

Y

.8

1

y .

Pulsa ® en cualquier momento y
aparecera esta pequefia barra,
en la que podras ver cuantas
vidas te quedan, qué parte del
tesoro has recogido ya y cuénta
municion tiene el arma seleccio-
nada.

a Momia: una pelicula
simplona donde las
haya. Es una especie de
Indiana Jones empa-
pada de un toque de humor iré-
nico y,como tal, una peli digna de
ver que puede llegar a arrancarte
un par de carcajadas.

Parece que Rebellion también se
ha apuntado al enfoque informal al
adaptar para PlayStation la licencia
cinematografica. Ni siquiera nuestro
hombre, Rick 0’Cannell, se ha sal-
vado: él también es carne de cafién.
Con mil toneladas de piedras pen-
diendo peligrasamente sobre su
cabeza y rodeado de la grandiosidad
y amenaza de una antigua estirpe,

todo ello acentuado por una banda
sonora digna de la gran pantalla,
Rick se patea los niveles contonean-
dose y enfundado en un uniforme
salido directamente de una tienda
del Coronel Tapioca.
Fundamentalmente, The Mummy
es un juego muy del estilo de Tomb
Raider, con un montén de explora-
cién, bisquedas de tesoros y muchos
muertos. Contiene todos los elemen-
tos basicos: controles para saltar,
trepar y deslizarse, una especie de
réfaga con volteo incluido que man-
tiene a tu hombre a salvo de cual-
quier posible percance y un botén
para poder examinar lo que te rodea
con mas detalle. Incluso el sello dis-

tintivo de Lara: disparar con
ambas manos.

Sin embargo, ahi terminan las
similitudes. El motor del juego fun-
ciona de una forma diferente: es
bastante mas rapido y puedes reco-
rrerte los niveles con una velocidad
decente. El entorno también es mas
agobiante: nunca sabras qué tipo
de mamotreto envuelto en vendas
andrajosas te aguardaen la
esquina siguiente para arrastrarte
al mundo de los muertos,

La resolucion de puzzles es, defi-
nitivamente, el plato fuerte y, aun-
que la mayoria se basan en |a téc-
nica «pulsar-el-botén-para-abrir-
la-puerta», el método que tendrés

&ﬂ.{m 1 ' . ‘_1'

«The Mummy es un juego muy
del estilo de Tomb Raider»

que seguir es, en muchas ocasiones,
un tanto inusual. No te creas que es
facil encontrar los dichosos boto-
nes secretos: para conseguirlo, te
sorprenderas a ti mismo empu-

~ jando estatuas, toqueteando mosai-

cos y utilizando antorchas encendi-
das para activar paneles que pon-
drén al descubierto objetos ocultos
0 el camino a seguir. Los graficos
estan muy bien, alifiados con un
montén de jeroglificos y antiguas
esculturas egipcias que adornan las
tumbas. Los personajes tampoco

estan nada mal y seguro que conse-
guiras reconocer a los de carne y
hueso gue viste en la gran pantalla.
Nuestro dnico tirén de orejas para
los grafices es que la distancia de
trazado es mindscula. Vale, igual lo
hacen para crear tensién, pero sos-
pechamos que es una artimafia
para conseguir que la frecuencia de
imagenes por segundo se mantenga
inalterable. Sin embargo, The
Mummy pinta muy bien: nuestra
review completa del mes que viene
te quitara las vendas de los ojos. M
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The Mummy

;Lara qué? rre
ummy es un juego de
accién/aventura en 3D
ambientado en un
entorno de tumbas
antiguas. Mimm, te
suena de algo, jverdad?

BENDITA
ANTORCHA

El objeto basico del equipo de Rick
es su antorcha, Se puede utilizar
para ifluminar el camino, para des-
cubrir objetos ocultos y zonas
secretas y para encender paneles
que te regalaran vidas adicionales.

cha de Rick, que se mantiene prendida
durante un tiempo limitado antes de apa-
garse. Una buena idea es ir tomando nota
mental de donde se encuentran, o nuestro
héroe terminara con una fractura nasal,
cortesia de un simpatico muro de ladrillos.

Un entorno algo
inestable. Como en todas las
buenas huidas de Indiana
Jones, tendras que salir
zumbando para esquivar
columnas que se caen o
espadas juguetonas...

PARECE QUE IMHOTEP NO FUE UN BUEN
CHICO. ;AUN NO SABES QUE HIZO?

Mi MOMIA NO ME M

Rick Connell, para servirle a
usted. Ninguna mision es dema-
siado facil o dificil para este hom-
bre, Y el pobre, ni siquiera gasta
aires de grandeza en sus anda-

PHARAOCH SETI THE FIRST' S MISTRESS
BETRAYS HIM WITH HIS TRUSTED PRIES T...

© Lo MEJOR

¢ Desenfadado
@ Buen aspecto

Si fueras la persona de confianza del faraon, ;a que
¢ Buen ritmo

no te dedicarias a tontear con su mujer? Pues eso
es exactamente lo que Imhotep, el Gran Sacerdote
de Osiris, se dedicd a hacer. El flirteo llegd a oidos
del gran jefe, y a Imhotep no le quedd mas remedio
que comerse el marrdn de la forma mas desagrada-
ble posible, Fue llevado a fa antigua ciudad de Hamu-
naptra, envuelto en vendas y enterrado vivo en un

@ Lo PECR

¢ HMini distancia de trazado
# Animaciones «csprichoses»
¢ Curiosos andares

@ PrEVIO AVISO

De momento, parece que la
diversion estd ssegurada, aun
que con algin que otro fallo.
Hay algunas dudas sobre lo
repetitiva que puede terminar
resultando 1s .Jjugabilidad, vya
que lo UYnico que tendrés que
hacer es patesrte los miveles
de scd para 8118, ab

tas vy cergarte a la pefia. E1
Juicios el mes que viene

sarcofago lleno de escarabajos carnivoros can el
estémago vacio. Le chuparon toda la sustancia,
pero Imhotep no la palmé: al contrario, sigue més o
menos vivo. Condenado a pasarse toda la eternidad
como un muerto viviente mas, el pobre no alberga
ninguna esperanza de alcanzar el reposo eterno.
Entonces, va un grupo de aventureros y no se le
ocurre nada mejor que despertarie de su siesta...

IMHO'TFP SUFFERS THE HOM DAI: ’THE WDRST
F ALL THE EGYTTIAN CURS!

EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE DIC 2000 083




REPORTAJE

Sﬂlﬂ FIITBIJI.

\.._

LA SAGA FIFA SIGUE LIDERANDO LA COMPETICION (COMO MINIMO EN VENTAS), PERO CON LA
NUEVA TEMPORADA FUTBOLISTICA LLEGAN UN MONTON DE ASPIRANTES AL TRONO...
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Solo fatbo

FIFA 200

LOS INDISCUTIBLES CAMPEONES COMERCIALES VUELVEN DE NUEVO A LA CARGA

Qportunidades de de

4/6 entas se

El que mueve los hilos

Frank
Sagn_ler

Vicepresidente
comercial en
Europa

«FIFA 2001 sera
el mejor juego

de futbol de
la historia.»

A 2000

‘0N por ser su ultima aparicion para PlayStatien 1

Entre bastidores

Pedigri

Los motares de los juegos FIFA han sido
calumniados desde su aparicién. De hecho,
el caracter «formulista» de su propuesta ha
sido el aspecto gue mas criticas ha levan-
tado, aunque estas deficiencias no han conse-
guido hacer mella en su aplastante éxito
comercial. FIFA es hien conecido por todos
los retoques y mejoras superficiales que
acompanan a cada nueva reencarnacion del
juego. EA no ha tenido reparos en sacar
titulo tras titulo hasta exprimir hasta la
Gltima gota de la serie. No cabe duda de que
los desarrolladores no tienen tiempo sufi-
ciente para hacer mas que puros cambios
cosméticos si se ven obligados a sacar un
titulo nuevo cada seis meses.

Nuevas incorporaciones

Aligual que el resto de juegos FIFA, éste
también nos obsequia con mas de lo mismo.
De todos modos, se han llevado a cabo algu-

BTy (15 Ini e i{waar TS

Vale la pena ver

PlayStation, podras contrarrestar c
de tu adversario apretando un botén y esquivar asi las
«atenciones» de un defensor en plena caza. La gente de FIFA
nos vende esta caracteristica como el aspecto que supondra la
supremacia de FIFA 2001. Ya veremos...

Los movimientos de reaccion

Por prlmera VEZ en un juego de fithol para

temente las

Datos

Distribuidor: Electronic Arts
Fabricante: EA Sports
Jugadores: De uno a ocho

Dispenible: Si

nas mejoras reales en la jugabilidad, como la
incorporacion de movimientos de reaccién
para contrarrestar las jugadas del oponente
y un sinfin de cpciones disefiadas para mejo-
rar la profundidad del juego. Hay més ligas
que nunca, un sistema de ascensos y descen-
sos que alarga la vida del titulo y jugadores
que muestran diferentes grados de apremio
en funcién de su posicidn en el campo. Por
ejemplo, un defensor que esté cerca de su
porteria pateara la bola para alejar el peligro
del 4rea. Fijate también en las nuevas esce-
nas de video y en el mayor nimero de anima-
ciones capturadas que se han incluido para
conseguir transmitir las refriegas del fithol
moderno.

et R - et

FIFA siempre se ha

basado en marcar goles,
y la dltima entrega no
una excepcion

|A por todas! eraficos estupendos
lles asombrosos pero, ces suficiente?

¢Y la calidad de sus estrellas?

Como era de prever, FIFA llega con un mon-
t6n de estrellas. La mayor parte de los movi-
mientos capturados pertenecen al famoso
—aunque ya veterano— jugador aleman
Lothar Matthaus, Ademas, en una intensa
sesion de alto nivel celebrada en Holanda, el
valencianista Mendieta, el inglés Paul Scho-
les y el francés del Arsenal, Thierry Henry, se
sumaron a otras estrellas europeas para
ponerse pelotas de ping-pong en las articula-
ciones y contribuir al realismo y disfrute del
juego (véase noticiaen PSMag 46).

iPermiso de trabajo?

FIFA tiene permiso para utilizar el aspecto y
el nombre de casi todos los jugadores. FIFA
2001 cuenta con 17 ligas importantes, inclu-
yendo la liga de las estrellas de nuestro pafs,
la Serie A italiana, la Premier League
inglesa y la Bundesliga alemana. ; Tienen
hasta los patrocinadores oficiales de las
camisetas! EA, en una Iniciativa que quiza
sea ir un poco demasiado lejos, ha incluido
bandadas de pajaros que sobrevuelan el
campo. Mediante las capturas de movimien-
tos ha hecho que los pajaros hagan sus nece-
sidades en tiempo real encima de algunas de
las mas rutilantes estrellas futbolisticas, que
aguantan hasta el final del partido con una
diminuta caca de ave resbalando por su
camiseta.

Analisis

Aciertos

v Licencias oficiales de
clubes y jugadores

V' Ascensos y descensos

v Movimientos de reaccion

Fallos

Prediccion: Campeones
Pareceique siempre acaban ganando a pesar de su rigido estilo de juego. Han
realizado mejoras muy: nec

2001 esitodo lo cerca que EA

Un jugador del
Manchester United
maostrando su
pectoral adhesivo

v Basado en un motor muy
conocido aunque fiable

v Otro FIFA mas

v Solo cambios superficiales

ncaminadas a reforzar el equipo, FIFA
nuncade /SS Pro Evolutionen

RlayStation 1 (lo mejor; probablemente, en el reinado gris).
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1SS 2000

CAMEIO

Dpartunidades de der
8/1 Intuitivo, facil de

a FIFA 2000
ominay fantastico y, ahora, con licencia

El que mueve los hilos

Katsuya
Nagae

Vicepresidente Entre bastidores

ejecutivo del Pedigri

departamentode | | s iftyios 1SS anteriores los produjo KCET,
software la casa desarrolladora de Konami en Tokio, y
«Setrata de una podria decirse que son los mejores juegos de
filosoffa dife- fatbol que se han hecho nunca. ISS sigue
rente... ?Iijuegn slendo el baremo con el que se mide al resto
esté dirigido a

de juegos de fitbol en términos de longevi-
dad y jugabilidad, aunque no en ventas. A
pesar de ciertas criticas inmerecidas y su
falta de licencia, Evolution ofrece al usuario
una impresionante gama de movimientos y
evita los tipicos defectos comunes en estos
juegos, como las jugadas infalibles para
meter gol. Pero ISS 2000 no es una secuela,
al menos no de un juego PlayStation. Se
trata de la primera conversién de la popular
pero limitada version para N64 de Konami.
Afortunadamente, los fans de Pro Evolution
pueden estar tranquilos, ya que esta previsto
que Pro Evolution 2 salga en marzo de
2001.

todos los aficiona-
dos al fltbol.»

Vale la pena ver

Las excentridades por la banda

057 R

SPECE LBt

Por des racia, la version europea finalmente no

3 con I rolero de la edicion japonesa, asi que
uno de los asp mas d bles seran las virguerias que
puedes realizar al mover la cruceta de direccion con el balén en
los pies. A base de movimientos simples acabaras marcandote

un hi bail fque eng a a los defi es.

AL DEL PERSONAL RESPONSABLE DEL JUEGO JUSTO ANTES DE LA NUEVA TEMPORADA.

Vuelve ponerte en forma.
En ISS 2000 ti escoges el
estado de animo de tus jugadores
y seleccionas los onces mas
extrafios desde que el abuelo
Robson entrenase al Barca

Handicap

Datos

Distribuidor: Konami
Fabricante: KCEQ
Jugadores: De uno a cuatro
Disponible: ST

Nuevas incorporaciones
Bueno, para empezar, los nuevos desarrolla-
dores son una de ellas. Y no se trata de un
simple cambio cosmético. ISS 2000 es
mucho més arcade que sus predecesores
para PlayStation, y su jugabilidad esta
hasada en la filosofia de «agarra el mando y
juegas. Antes de empezar el partido, puedes
escoger el estado de animo de tus jugadores y
sus habilidades, en vez de tener que apafiar-
telas con las cartas que te haya reservado el
destino. Es preocupante que el nuevo ISS se
parezca tanto a las anteriores entregas
(algo mas pobres) de la saga de KCET.

Accion arcade. Las frenéticas
incursiones en el drea enemiga sustituyen
a los tejemanejes tacticos

;Y la calidad de sus estrellas?

El equipo de ISS 2000 no se ha visto refor-
zado por ningln «artista invitado», asi que
deberemos seguir conformandonos con los
insulsos comentarios con que ya nos obse-
quiaba el antiguo equipo de comentaristas de
Pro Evolution. Alin asi, afortunadamente se
han librado —esperemos que definitiva-
mente— de algunas de esas frasecitas que
hacian hervir la sangre. KCET ha capturado
los movimientos de estrellas de la liga japo-
nesa, que a su vez estd decayendo en calidad
y popularidad. Hmm...

iPermiso de trabajo?
Ahora las buenas noti-
cias. Tras el estrepitoso
fracaso de Pro Evolution a
la hora de igualar las ventas de
FIFA, Kanami finalmente ha deci-
dido rascarse el bolsillo para
hacerse con la licencia para repro-
ducir los nombres y la imagen

de futbolistas reales. Se
supone que esto ayudara
a animar las ventas.
Como consecuencia igual-
mente positiva, esto signi-
ficard el tragico y prema-
turo fin de la flore-
ciente carrera de
jovenes estrellas
como Renaldo o
Michael Owenn.

Analisis
Aciertos
v’ Paor fin con licencia

v' Facil de dominar
v Jugabilidad arcade

Fallos

v Una continuacion devaluada
de Pro Evolution

¢ Ninguna perspicacia tactica
v Nada nuevo

Mitad de la tabla

Prediccidn:
La licencia probablemente hara que se vendan mas entradas, pero
la calidad de los jugadores relega la serie al mismo nivel que otras
muchas opclones en el mercado. Un auténtico aspirante, pero con

pocas pesibllidades de acabar erviando el titulo al fondo de la red.
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Solo futbol

ESTO ES FUTBOL 2

UN ’GFlAN EQUIPO NUNCA GARANTIZA THis Is FOOTBALL 2°
EL EXITO, PERO POR ALGO SE EMPIEZA

Oportunidades de derrocar a FIFA 2000 9/1

El que mueve los hilos

Dominic
Cah:_alln

Disefiador del juego
«Todo el juego va
mas deprisa. Lo
hemos mejorado
mucho.»

Datos

Distribuidor: Sony

Fabricante: Sony

Jugadores: De uno a ocho
Disponible: Si

Campeones.
Hay tantas ligas y
torneos en los gue
competir que

¥ podrias morirte
jugando a EEF2
(dentro de 50
arios)

Vale la pena ver

Las ligas ant|guas

Esto es fithol 2 e ofrece a
novedosa oportunidad de jugar con
equipos auténticos de los afios cincuenta,

v § I y con la
indumentaria de verdad...

Entre bastidores

Pedigri

Esto es futbol contaba con una excelente pre-
sentacion, pero la jugabilidad era frustrante. Al
juege le faltaba velocidad y el sistema de con-
troles estaba ligeramente mal concebido. El
titulo siempre invitaba a hacer bromas sobre
el juego y, como la jugabilidad no estaba a la
altura, fueron muchas las que circularon por
ahi.

Nuevas incorporaciones

Ha aumentado la impresionante gama de
competiciones y equipos de EEF. Puedes com-
petir en cantidad de torneos, con varios niveles
de dificultad, y acceder a las competiciones
més complicadas. El ritmo de juego también
ha mejorado y la IA ya no resulta tan ridicula.
También hay una opcién de liga infantil en la
gue unos jerseys hacen las veces de postes.
Aungue se supone que no existe la opcién de
detener el partido un momento para tomarse
un pan con chocolate...

.Y la calidad de sus estrellas?

Sony capturé los movimientos de jugadores
del Aston Villa, de la Premiership inglesa.
«jTrata de encerrar a una estrella del fathol en
un estudio durante dos semanas!», explicaba
Cahalin.

Permiso de trabajo?

Hay tantos campos, jugadores, ligas y torneos
sin licencia que se parecen tanto a sus equiva-
lentes en la vida real, que duele y todo.

&0 .0
Analisis
Aciertos Fallos
v No resulta intuitivo
v/ Mo 1tos a prueba
de torp

ilidad! un tanto
de «milléns

ompeticiones
eles de
dificultad
("4 Fu’lemref controles y

er encuentro.

A segunda tras el pri
a el momento de conver

Elimejorintento h:
futbol definiti
dad de compet|

EUROPEAN SUPER LEAGUE

UN PAR DE INCORPORACIONES

ESTELARES
PODRIAN CONVERTIRLO EN EL EQUIPO REVELACION

Oportunidades de derrocar a FIFA 2000121

El gue mueve los hilos

Dave
Casey

Productor
«Eramos muy
conscientes de la
necesidad de hacer
un juego arcade y
facil de dominar.»

Datos

Distribuidot: Virgin Interactive

Fabricante: Crimson

Jugadores: De uno a cuatro

Disponible: Si

TEAM AND TAG

El Aiax se

=% suma a la lista de
clubes que se
incorporan a un
juego que
pretende reflejar
la atmésfera de la
= Champions League

Vale la pena ver

Las celebraciones

ESL contiene algunas de las
celebraciones mas extrafias que
hayamos visto nunca. Cuando metes
un gol, el equipo entero se vuelve
completamente loco y los jugadores co-
rren de un lado para otro como una
gallina decapitada.

Entre bastidores

Pedigri

European Super League es una secuela no
oficial de Viva Football (PSMag 27, 7/10).
A pesar de presentar algunas ideas originales,
aquel juego estaba basado en unes controles
poco fiables y en un motor de graficos
corriente y moliente. Demostré que la comple-
jidad no puede sustituir a |z jugabilidad.

Nuevas incorporaciones

Virgin ha reaccionado ante las criticas que le
llovieron a Viva Footbally ha introducide una
serie de controles basicos y arcade disefiados
para encauzar —y no, consentir— a los nue-
vos jugadores. También hay toda una serie de
controles avanzados que te permiten alcanzar
el virtuosismo y reducir el margen de errot.

:Y la calidad de sus estrellas?

En vez de buscar grandes nombres, Virgin se
decantd por capturar los movimientos de
jugadores del Barnet, un club londirense de la
tercera division inglesa famoso desde hace
unos afnos por llevar publicidad de una revista
para adultos en su camiseta.

iPermiso de trahajo?

Virgin ya ha firmado con 13 clubes europeos
de primera linea, incluidos el Liverpool, el
Milan y el Ajax.Y todavia est& negociando
con tres mas, y muy importantes.

PY IR
Analisis
Aciertos

v Licencia de clubes y
jugadones

' Buenas opclones de
dificultad

v Refleja el futuro dal
futhol suropeo

Fallos

v Paca profundidad
tactica

¥ No hay tomeos oficiales
VExchnye 2 los pequenos
del Kitbol

Prediccibn: Clasificados para jugar en Europa
¢ De donde han salido? ESL podria muy bien con
vertirse en la revelacion de esta temporada.
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UEFA CHAMPIONS %

LEAGUE 2000,/01

g
CHAMPIONS
LEAGUE

;PODRA SILICON DREAMS COMPLETAR UN
IMPRESIONANTE HAT-TRICK DE JUEGOS? Oportunidades de derrocara FIFA 20

El gue mueve los hilos

John
Jennings

Productor

«Hemos aprove-
chado la majestuo-
sidad de la licencia
de la UEFA.»

Datos

Distribuidor: Proein

Fabricante: Silicon Dreams

Jugadores: De uno a cuatro

Disponible: Si

00/01 de la

directos al Barca
para la temporada

Champions League

Vale Ia pena ver

El indicador de tarjetas

A diferencia de otros juegos de
fatbol, una vez que un jugador tuyo ha
recibido una tarjeta, cada vez que sea el
hombre en activo aparecera una pequefia
cartulina amarilla encima de su cabeza.
Esto te permitira reprimir su agresividad.

Entre bastidores

Pedigri

Los dos titulos anteriores de UEFA Cham-
pions League (distribuidos por Proein)
alcanzaron un 9 sobre 10 en PSMag. UEFA
99/00 utilizé una IA excelente con un sis-
tema de controles intuitivos que dejé a los
aficionados con la boca abierta hace sélo
unos Pocos Mmeses,

Nuevas incorporaciones

2000/01 recrea bastante fielmente la atmés-
fera de los grandes partidos europeos, con la
habitual [uz de los focos, coherentes canticos
del publico y estadios de lo mas bonitos. La
[A ha ido un paso mas all4 gracias a jugado-
res que saben lo que pasa en todo el campo.
Si tratas de pasar un balon hacia delante
confiando en que haya un delantero tuyo por
ahi, tu hombre se negara a hacer un pase al
tuntin, ni la IA tampoco enviara la pelota 30
metros atras hasta el jugador mas cercano.
En lugar de eso, hard un amago de pase pero
retendrd la pelota de modo que no pierdas la
posesién. Muy ingenioso.

;Y la calidad de sus estrellas?

En vez de buscar esplendorosas estrellas, el
equipo de (/EFA capturd los movimientos de
un equipo de barrio; sera por eso de transmi-
tir las sensaciones del fitbol base.

;Permiso de trabajo?

La licencia de la Champicns League viene
acompafiada de estadios reales y de todos los
imprescindibles nombres y aspectos de los
jugadores,

Prediccidn: En os puest
Sin duda alguna est

llegar a emocionar aninguno.

DREAM TEAM

0 vamos a regodearnos en un
m mundo de ensuefio, ignorando

limitaciones técnicas y confec-
cionando una lista para los Reyes
Magos con deseos para crear el juego
perfecto. De todos modos, ;a guién que-
remos enganar? ;Como podriamos
fabricar un juego que hiciese justicia al
mejor deporte del mundo?

La verdad es que hay un juego ahi fuera
que esta mas cerca que el resto de recrear
la emocién del fitbol sin dejar de ser un
videojuego atractivo. El disco de oro al que
nos referimos es 1SS Pro Evolution, imper-
fecto, frustrante, pero magistral en Gltima
instancia.

Cualquier juego perfecto de fatbol ten-
dria a Pro Evolution como su espina dor-
sal pero, ;qué incorporaciones estelares
darian cuerpo al titulo ganador?

En primer lugar, no tendrian cabida los
comentarios, las deceleraciones, ni la mar-
tilleante musica de las repeticiones de ISS.
Estos serfan sustituidos por una version
mejorada de los comentarios de FIFA
(menos monétonos que los actuales). A
continuacion afiadiriamos algunos discos
antiguos de la Copa Federacion remezcla-
dos por Will Smith (bueno, esto dltimo
quiza no).

Nos quedariamas con las licencias de
torneos con ascensos y descensos de FIFA
2001y con las competiciones de Copa
simultaneas de Esto es fiitbol 2. También

La alineacian
Las licencias de FIFA
La cantidad de competiciones de EEF2

La variada jugabilidad de ISS Pro Evolution

Las apciones de gestion de Manager de Liga
Faltas mas réapidas

Publicos interactivos

El Alcoyano, campedn de Eurapa

estaria bien algtin elemento de
gestion que permitiera com-
prar y vender jugadores y tener
en cuenta las lesiones gue se
producen en los partidos.

¢ Quién firmaria por un Mana-
ger de Liga con un motor de
partidos activos?

Algo que todavia no esta
disponible en ninglin juego
seria un capitan electo que
pudiese tomar algunas decisio-
nes basicas sobre |a tactica de
fuera de juego o que tirase el balén fuera
cuando un compafiero se lesionase. Hacer
falta a un jugador que tuviese una oportu-
nidad manifiesta de gol implicaria la expul-
sién fulminante. Se podrian practicar los
lanzamientos de faltas en los entrenamien-
tos, donde bastaria con apretar uno de los
cuatro botones laterales para iniciar la
escena de video.

Ademas, ninglin juego ha conseguido
todavia incorporar el papel que desempefia
el plblico en los partidos, asi que nos gus-
taria ver como resulta. Ademas de la fiel
recreacion de los estadios que nos ofrecen
FIFAYy el resto de juegos, seria necesario
incluir mas canticos especificos para cada
equipo. El ptblico también podria abu-
chear a los equipos que no avanzan dema-
siado o que juegan un fithol cobarde en su
propio campo. Pequefics sectores del
publico podrian burlarse del
equipo visitante después de
haberle marcado un gol.

De todos modos, mientras
esperamos la lle-
gada de este
juego de
ensuefio,
continua-
remos
jugando
alSs
Pro Evo-
lution. W

uss [ﬁ' EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE DIC 2000



Final Fantasy —',

Tomb Raider

Sonic

i Colcéciona las Figuras de Accion
de tus Héroes del Video-Juego

i o] e T

O [ ] (i A (S )

»
T

(" Donkey Kong

BAN
DAI




e C“timé.‘::ira%

?VE?WI cine
St
(e [ ] Clencla-Flccmn

Ble
%(i

COLUMBIA TRISTAR

M?.' ,\P;

HOME VIDEQ

GARY SINISE

TIM ROBBINS

Del Director d& “NISION |MPOSIBLE"

5 en el planeta pquivocado

oE 22




|COMD PUNTUAMDS | 1© 8 o * 2

9 7 B 3 1
INCLUYE
LA TABLA
CLASIFICATORIA
DE JUEGOS,
CORTESIA
DE PSMAG
Ms. Pac Man Maze Madness ..............
Medal of Honor: Underground............. 019" = .
Castrol Honda UTR...............ccorercvencne 082
Digimon World .........cccovvneverrenscnirennns 084 A o
X e -
El libro de la selva..........cccceenrnnrenirnnens 086
Wiedal of Honor Underground  fladdlin, la venganza de Nasira............ 088
Magical Drop 3 .......ocoovvverirrreenrireres 088 -
DICTIEDCONE oo i funcscbeissnisns sertion ismnint 090 = g ' L
International Track & Field 2 ............... 091 E?]mh _nallder 072
sien Ready 2 Rumble Round 2........ovooo.o. 092 ronicies. .........
DRSS 1 s s e 094 «lara, vivita y coleando, vuelve a PSone
para vivir su quinta y Zaltima? aventura»
Looney Tunes Racing ...........cccvuriueinennns 098

Lo b
. Y

iMAS! ¢ [MAS! ¢ MAS! & iMAS! ¢ iHAS! ¢ {HAS! & | HAS!

Dtros limites..ioumanisisimoiinsnmion i 100
PerEMCoB.nuiuminiuimtasiinmuiniisimac B et 102

AN QD | TODSOCTOY ciioiica untissbinnssmseistifitiativssmsinshrt v AT 105
3L RN e T TR S - 1 SR 114

= = 211 (1 ] | AR D OSBRIt LA, ek Sl I e ST 117

EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE CIC 2000 E 071




& '”--’" ;
& /

'1
Sl

G"at“as a la forma en que se mueve
la camara, los puzzles son mucho mas
claros que en las versiones anteriores _|

Roma tiene unos graficos asombrosos: las piazzas
empedradas dan paso a elaboradas esculturas en el templo.
Pero el interior del submarino aleman es himedo, sucio y
oscuro. Y, ademas, seguro que debe oler mal...

LA REINA VUELVE A OCUPAR EL TRONO. EL CANTO DEL CISNE DE LARA

( oM Is

EN PLAYSTATION ES TODA UNA GOZADA

| Tﬂmh Halder Chronicles

«Un juego de sigilo, un titulo de puzzles que te martillearan la caheza

w DISTRIBUIDOR Proein
= FABRICANTE Core Design
m DISPONIBLE Si
u IDIOVA Castellano
m PRECIO 7.990
m NUMERQO DE JUGADORES Uno

TE GUSTA, DALE
ﬁ§ VISTAZO A ..
RESIDENT EVIL 3

c1g (PSHAG 39 8/101 ;
igfnigﬁsde fe cerie, Un Juego fantéstico

e acuerdas de esa parte en el pri-
mer Tomb Raider en la que nues-
tra entonces nueva heroina baja
deslizandose por el lateral de
una gigantesca esfinge y empieza a trotar
por el suelo de la gruta? De repente, la ima-
gen volvia a verse desde arriba y se distin-
guia una diminuta Lara como una figurilla
sobre la arena, completamente empequeiie-
cida por lo que la rodeaba y, al mismo tiem-
po, dejando a los jugadores sobrecogidos
ante |a grandiosidad del juego. Era, obvia-
mente, el principio de algo muy especial.
Cinco afios mas tarde, la chica de las pisto-
las es un fenomeno cultural. Ha aparecido en
portadas de revistas de disefio (The Face) y ha
actuado en anuncios de bebidas refrescantes
(Lucozade). Algunos hombres adultos incluso
aseguran que se han enamorado de ella. Junto
con el erizo y el fontanero bigotudo, ella es
uno de los personajes més conocidos en la
historia de los videojuegos. Pero en el ultimo
juego, la gente de Core Design (seguramente
un poco harta de permanecer con los ojos
clavados en sus graciles piernas durante los
ultimos cinco arios) decidié mandarla al otro
barrio. La tltima vez que se la vio fue enterra-

da bajo un descomunal montén de cascotes
piramidales, lo cual suscita la pregunta: ia qué
viene entonces otro juego? Con toda seguri-
dad, Core seguira exprimiendo el polvoriento
cadaver de Lara hasta el tltimo céntimo que
puedan arafiar como una manera més de con-
seguir dinero. Sin embargo, éste no es el caso.
Ni por asomo. Tomb Raider Chronicles queda
lejos de ser un simple conjunto de piezas
pegadas a toda prisa, como cabria esperar. A
pesar de su punto de partida (algo tendencio-
50, si se quiere), en realidad esta muy bien
conjuntado y se concentra en los elementos
de juego que hicieron tan grande a la serie
Tomb Raider.

TRC empieza con los amigos y la familia de
Lara reunidos bajo la lluvia alrededor de una
curiosa estatua de nuestra intrépida arquedlo-
ga, todos de luto por la aparente pérdida de
una mujer tan joven pero tan y tan capaz.
Winston, el leal mayordomo, el gaélico Padre
Patrick, y Jean Yves, el elegante francés, vuel-
ven a la Mansion Croft después de la ceremo-
nia finebre y, tras uno o dos sorbitos de
whisky, empiezan a rememorar los lios en los
que Lara se metié en las Ultimas cuatro aven-
turas. Aungue COMo argumento para un juego

parece pillado un poco por los pelos, funcio-
na muy bien. Chronicles esta dividido en cua-
tro miniaventuras separadas y distintas unidas
sélo por Lara, y no por una trama épica con la
biisqueda de objetos antiguos como fin. Esto
ha permitido a Core ampliar el mundo de
Lara, de manera que podamos conocer algu-
nas cosas mas de su vida fuera de la arqueolo-
gia y, ademas, admite una jugabilidad mas pro-
funda. TRC, evidentemente, ofrece la tipica
aventura de Tomb Raider (con Lara circulando
por Roma) pero también presenta un juego de
sigilo cargado de suspense, unos puzzles que
te martillearan la cabeza y un thriller cargado
de accion. Brillante.

El primer cuarto del juego empieza detras
del edificio de la 6pera en Roma (recuerda, el
de TR2) con Lara a la caza de la Piedra
Filosofal, Los ineptos Larsen y Pierre persiguen
su pequenfo y precioso traserc alrededor de
un templo mientras ella busca las llaves que le
permitan acceder al siguiente nivel, De
momento, un verdadero Tomb Raider (aunque
los puzzles son un poco mas asequibles y las
callejuelas traseras estan hechas con unas tex-
turas tan conseguidas que hacen que la Roma
de TR2a su lado parezca un barrio marginal
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Tomb Raider Chronicles

Las cuatro aventuras ofrecen distintos ambien-
tes, en los que Lara debera brincar como una gacela

Arl‘astrarse por los conductos ocupa buena
parte del juego. Hay muchos, tanto en el submarino
como en el cuartel general de Von Croy

y un thriller cargado de accion»

de Delhi). Pero el factor crucial que refuerza la
jugabilidad —y esto puede aplicarse a las cua-
tro aventuras de TRC— es la manera en que
esta vez han sido disefiados los niveles. Los de
Core son los primeros en admitir la gran dife-
rencia entre TR2 y 3, cuyo origen esta en los
niveles en continua ampliacién. TR3 contenia
niveles en los que podias perderte con suma
facilidad. Core siguié este camino porgue la
gente pedia a gritos mayores aventuras, pero
en la mayorfa de los casos, los niveles tan des-
parramados acaban resultando desastrosos,
porque es muy dificil controlar la direccién del
juego. Al volver a los —relativamente— com-
pactos niveles de los primeros juegos, TRC
hace que te quedes pegado a la aventura:
resuelve el puzzle, descifra el cédigo y muéve-
te hasta el siguiente disparando a discrecidn.
En la segunda aventura te das cuenta de lo
creativos que han sido los disefiadores del
nivel. Lara se pone un camuflaje artico y se
infiltra en un submarino aleman abandonado,
en el que se aloja la mitica Lanza del Destino
de la que Hitler querfa apropiarse en la
Segunda Guerra Mundial. Los puzzles que lle-
van hasta el submarino quiza son los tipicos de
la saga, pero el precio del fracaso es mas alto.

Por ejemplo, la zona de entrada
€s un compartimento de carga en
el cual hay un muchacho que
controla una enorme grua, la cual
se desplaza por el techo reco-
giendo cajas. La primera vez que
entres en la sala, vagaras durante
unos segundos hasta que oigas un
ronroneo. Inmediatamente, te
detendrés (|os ruidos ronronean-
tes en Tomb Raider no son buena
sefial), y eso es precisamente lo
peor que puedes hacer. El tipo de
la gria te ha localizado y ha lanza-
do sus zarpas de acero sobre ti.
Muerte instantanea.

Cuando estés en el interior del sub-
marino, los angulos de cdmara recrean
una desagradable atmésfera claustrofé-
bica, mientras Lara se mueve sigilosa
evitando chispeantes cables eléctricos
sin saber muy bien con qué va a encon-
trarse en la siguiente esquina. Este nivel,
que recuerda inevitablemente a cual-
quier pelicula de submarinos, conjuga a la
perfeccion el concepto y la accion que sub-
yacen en la base de la serie Tomb Raider,

EDICIO

coOMoO...

DESNUDAR A
LARA EN SERID

Si, es cierto, en Tomb Raider
Chronicles puedes ver a través del ves-
tido de Lara. Lo que empezé como una
broma de uno de los creadores origina-
les del juego provocé una serie de

rumores segun los cuales una determi-
: b

nada bii de permitia

quitarle los pantalones a Lara, rumo-
res que Core d

g

io rot

Ahora, con la ayuda de la maquina de
rayos X del sofisticado cuartel general
de Von Croy jpodras ver a través de su
ropa! {Y de su piel! En realidad, puedes
llegar a verle todos los huesas. Vaya
fémur, mufieca...

Como Lara no puede cruzar el sistema
de alarma con su rifle de francotirador
Heckler & Koch, Zip, su tecno-compin-
che, le dice que se deshaga del rifle y
que entre desarmada. De modo que

la ion de con-
templar toda su belleza esquelética,
Por cierto, intenta mirar en la segunda
caja a ver si encuentras un practico
botiquin, que te r a la mar de
atil mas adelante, Y disfruta del espec-
taculo.
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REVIEW

En su viaie a la escarpada Irlanda, la peque-

na Lara luce sus jovenes piernas pero, como es

jovencita, no lleva armas. Es el momento de poner

en marcha el cerebro

UNO de 1os nuevos movimientos de Lara es el salto hacia
atras desde una barra fija. Haz un salto mientras corres,
pulsa X y veras a Lara brincar hacia la barra, girarse en lo
alto, y realizar una voltereta hacia el lado contrario

«lara puede llevar a caho un monton de acciones: lanzarse sohre

>

En la tercera aventura, el Padre Patrick toma el
hilo del relato y retrocedemos a una Lara ado-
lescente y curiosa quien, con el buen curs, se
va de excursion a Irlanda para resolver un mis-
terio en una casa encantada. Como Lara es tan
joven, no dispone de armas y debe confiar en
su astucta para superar el nivel. Es una buena
idea, pero, de todos los niveles, éste es el mas
endeble. Situar (a accién durante la noche
tampoco ayuda. En un nivel que se basa casi
enteramente en dar saltos precisos y evitar a
pequenas criaturas (Core asegura que son dia-
blillos, pero tienen un aspecto sospechesa-
mente parecido a los babuinos de TR3), la
ausencia de luz hace que las cosas sean mas
dificiles de lo que deberian ser. También es
el tnico nivel en el que las secuencias de
video y los dngulos de camara no funcionan
tan bien como deberian, una vez més a
causa de la oscuridad. En un determinado
mormento, Lara se encontra-
rd atascada en la

vieja capilla y la camara sobrevolara las vigas
siguiéndola. Desgraciadamente, al esqueleto
que te persigue con una espada no parece
importarle que puedas tener problemas de
visibilidad. Una lastima, porque la idea de una
aventura de Lara basada tnicamente en puzz-
les podria haber funcionado muy bien,
Finalmente, llegamos a lo que sin duda es
el mejor nivel del juego, y probablemente uno
de los mejores niveles de Tomb Raider en
toda su historia. Lara interpreta Matrix al esti-
lo de Mission: Impossible con una buena dosis
de Metal Gear. Acompanada del eficaz Zip, su
mision (si la acepta, claro estd) es asaltar el
cuartel general de Von Croy y robar el objeto
conocido como Iris. Después de liquidar a un
par de guardias armados con rifles de plasma,
Lara descubre que el lugar esté lleno hasta los
topes de sistemas de alarma. O sea que mejor
olvidarse del armamento pesado.
Afortunadamente, por lo visto nuestra hercina
también se dedica a la quimica en sus
ratos libres y, después de encontrar
un par de tarros de cloroformo y
unos trozos de ropa, empieza a
aturdir a los guardianes con
laser. A pesar de ser un

nivel relativamente pequenio, hay un toque
genial en la forma en que el sistema de juego
conduce al jugador por todo el edificio. En
parte, esto funciona —y este argumento es
aplicable a todo el juego— gracias al inteli-
gente uso de las secuencias de video integra-
das. Lara parece ser capaz de llevar a cabo un
montén de acciones mas alla del deber: lan-
zarse sobre los malos o esquivar de un salto
los mortiferos &seres. Estas, en realidad, son
minisecuencias que se mezclan tan suavemen-
te con la accion que te da la impresion de ser
t quien todavia controla a Lara. Y los efectos
de luz que se producen sobre su ajustado traje
es algo que vale la pena contemplar..

Las clasicas mejoras de la Srta. Croft apare-
cen en TRCen un par de nuevos movimientos,
como el paseo soberbiamente animado por
[a cuerda floja y el balanceo en la barra para-
lela, pero los de Core también han consegui-
do insertar un cierto grado de desasosiego en
la accion.

En numerosas ocasiones a lo largo del
juego, tienen lugar escenas inesperadas. La
grua en la dérsena del submarino es una de
ellas, como también lo es la inesperada explo-
sién en los respiraderos del edificio de Yon




Croy. Le afiaden un verdadero nivel de suspen-
se al juego que te deja con la sensacién de
que, a pesar de estar ante Tomb Raider V,
puede que adn quede algo nuevo por hacer.

A lo largo de los arios, no hay duda de que
la calidad de los juegos Tomb Raider ha varia-
do. En parte, porque los momentos brillantes
en las anteriores entregas eran apenas unas
gotas en un mar de niveles colosales.

Chronicles es una joya porque deja a un
lado los agotadores niveles y se centra en
realzar todos los elementos que antes funcio-
naron en un episodio final bellisimo.

De todas formas, volviendo al recurrente
tema de «Croft se las tiene con la muerte»..
no pueden habérsela cargado de verdad, ino?
¢Es que no saldra en PS2?

Para responder a esta pregunta, deberas
probar este juego. Y créenos si te decimos
que es un juego que tienes que probar. M

MANTENERSE FIRME
EN LA CUERDA FLOJA

Los efectos de luz crean una atméstera
fantasmagérica, por lo que nunca estas muy seguro
de lo que te aras a la | i

Uno de los nueves movimientos en
Chronicles consiste en andar sobre la
cuerda floja, lo cual podria haber resul-
tado una tarea muy peliaguda, algo asi
como Tony Hawk en medio de una grin-
dada. Afortunadamente, la animacion
es increible. Lara, se encarama sobre
la cuerda con elegancia y avanza con
delicadeza sobre el vacio.

En lo mas profundo de la base submarina rusa, Lara Cuando esté sobre la cuerda, puedes
debera evitar enfrentarse con una enorme gria. Un pequeio movi- sostener el botén de avance y ella
miento de la pinza y tendra problemas. Encima, la persigue... andara arrastrando los pies.
Evidentemente, igual que sucede al
andar sobre una cuerda floja de ver~
dad, la cosa no puede ser tan simple, y
una y otra vez las caderas de Lara se
desplazaran hacia un lado o hacia el
otro y empezara a bambolearse cual
palmera al viento.

Pulsa el boton una vez y recuperara el
equilibrio. Palsalo dos veces y se balan-
ceara hacia el otro lado. No resulta
especialmente duro, si no fuera porque
los pistoleros de gatillo facil hacen un
concurso de punteria sobre ti mientras
avanzas. Es el momento de pegarse la
gran zambullida. Aunque el nuevo movi-
— - miento no afiade nada nuevo a la juga-
Como Lara no tiene pies de amianto, debe- bilidad, si resulta muy espectacular.
ra encontrar una forma alternativa de cruzar este Una pluma mas en el penacho de Lara.
pasillo lleno de brasas ardientes

e

=
Playstatlon m GRAFICOS: El cenit de las texturas en PlayStation. Ahies na 70 B CONCLUSION:
M

Es el compendio de una buena aventura. La

B JUGABILIDAD: Un ritmo intenso y més ajustado que en las dos Gltimas aventuras 70 préxima generacidn de Lara serd «distinta».
\ Mientras Core mantenga este nivel de exigen-
VEREDICTO B ADICTIVIDAD: Los secretos hacen que valga la pena jugar con él un par de veces 9@ cia, seguro que queda en buenas manos.

SOBRE 10
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ra fantbst\cn:
Hgze Madness:

Lns modos multll g or, lal;donalu.

los jefes... Aqui todo es tan
do jugaste por primera vez con tu PSX

que te sentiras como cuan-

Si crees que lo de comer holitas

es coser y cantar, vas a saber lo que es

bueno. ;Cientos de malos y puzzles tra- |
de impedirtelo! |

¢UN SIMULADOR DE BALON DE PLAYA HAMBRIENTO? NO, ESTO ES MUCHO MAS.

ALGO PAC-TANTICO,

B DISTRIBUIDOR Sony
= FABRICANTE Namco
® DISPONIBLE Si
= IDIOMA Castellano
= PRECIO 6.990

= NUMERQ DE JUGADORES De uno a cuatro

1E GUSTA. DALE

ISTAZO A. .
\:?C—MAN WORLD
{PSMAG 35

3005 que

9/10)
abs convenmna\ %“E‘Psc on

n plataforses acta qle ViBOS

i Pac-Man World te gusté
—en caso de que no te gus-
tara, no mereces ser lector
nuestro—, Ms. Pac-Man
Maze Madness te va a dejar blanco
del susto. No veiamos tantas virtudes
en un solo juego desde el mismisimo
MGS. Sus graficos son casi como los
de un juego de PS2, jamas se pixelan
ni fallan; el personaje se controla
siempre con las direcciones del pad,
sin necesidad de botones, lo que hace
de él un juego absolutamente intuiti-
vo; y esta plagado de puzzles, sorpre-
sas y secretos. La Unica pega de Ms.
Pac-Man es que... no es tan largo
como deberia. Lo mismo que le pasa-
ba a MGS. No obstante, éste si es to-
talmente rejugable, y te aseguramos
que jamas llegaras a completarlo al
cien por cien.

Esta vez diriges a la sefora Pac-Man
—Mes. Pac-Man—, pero no a lo largo de
un sinfin de escenarios |lenos de plata-
formas que saltar, como en Pac-Man
World, sino a lo largo de todo un mun-
do de puzzles, bolitas que comer y ma-
los que esquivar. No hay botén de sal-
to, aunque si hay muelles que te hacen
saltar en determinados sitios.

Tampoco hay un botén especifico
para mover cosas, pero hay infinidad de
piedras cuadradas que mover para re-
solver puzzles, cajas de dinamita que
colocar en sitios determinados, inte-
rruptores, botones...

Mes. Pac-Man es un puzzle de princi-
pio a fin. Avanzas comiendo las boli-
tas de rigor y, con un determinado nu-
mero de bolitas, abres las puertas que
te dan paso a nuevas areas. Pero no
creas que es facil: para conseguir las

IM-PAC-TANTE, ALGO PAC-TICAMENTE PERFECTO

Maze
Madness

ansiadas bolitas, tendras que estrujarte
la mollera constantemente.

Es un juego tan variado, sorprenden-
te, adictivo y original, que nos resulta
imposible hacértelo entender con unas
pocas palabras.

Sélo podemos asegurarte que se tra-
ta de algo completamente distinto a
cuanto has visto en tu gris (incluyendo
Pac-Man World).

El juego de puzzles definitivo, rebo-
zado en accidn, envuelto en graficos
de superlujo, y adornado con una ban-
da sonora de excepcion.

iAh, y con varios modos multijuga-
dor como complemento, todos aluci-
nantes! La obra maestra de la familia
Pac-Man. Esto si que es un juego, Nam-
co, y no lo que habéis hecho con Tek-
ken Tag Tournament...

N
PI aystatl B GRAFICOS: Nunca has visto nada asi en tu gris 70 B CONCLUSION:
Tanto si estds solo como si juegas acompafiado,
agazme B JUGABILIDAD: Lastima que no sea mas largo... @  Ms. Pac-Man tiene montafias de adictividad y
diversién para ti. Cada puzzle es algo
B ADICTIVIDAD: Pasaras meses intentando completarlo 70 completamente nuevo y original. SOBRE 10
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REVIEW

iCorred, malditos! Fiate en
coémo se rajan cuando empiezas a
dispararles. Hatajo de cobardes

TENEMOS NUESTROS PROPIOS METODOS PARA HACER UNA SECUELA INSPIRADA,

m DISTRIBUIDOR Electronic Arts

m FABRICANTE ~ Dreamworks Interactive

m DISPONIBLE Si

= IDIOMA Manual en castellano

 PRECIO 7.980

= NUMERO DE JUGADORES De uno a dos

® RESTRICCION DE EDAD + 13 afios

HERR KOMMANDANT...

MEdﬂ' Uf HOIIDI‘ Underground

«Todo el esfuerzo por ofrecer una jugabilidad variada esta envuelto

| Medal Of Honor original, que
— ahorallevaun baiio de Platinum,
fue concebido por un tal Spielberg
durante la produccién de la sobre-
valorada Salvar al soldado Ryan. La idea: un
recluta novato de la Oficina de Servicios
Estratégicos aliada se permite protagonizar
un episodio de espionaje en primera persona
con el consiguiente exterminio de nazis. A
diferencia de la pelicula de Spielberg, el juego
estaba lleno de detalles de época auténticos,
accién brutal y enigméticos subargumentos
(PSMag 37 10/10). Recientemente, sélo Alien
Resurrectionha amenazado con ensombrecer
a MOHen la pretension de ser el rey de los
shoot“em up inteligentes para PlayStation.
Pero ahora ha llegado Medal Of Honor
Underground, con momentos que haran que
hasta los «peceros» se corroan de envidia.
Esta vez encarnas a Manon, una version reju-
venecida de la susurrante mujer que supervisaba
las misiones del juego original. El argumento de
esta secuela tiene lugar antes que el de la origi-
nal, por lo que deberas convertir a lajoveny
ansiosa Manon, activista de la resistencia fran-
cesa, en una letal superagente de la Oficina de
Servicios de Estrategia. La configuracion no ha

cambiado: una pantalla de mends ingeniosa-
mente animada situa la base de operaciones
secreta de Manon en el sétano de una panade-
ria en Francia. Las misiones estan divididas en
tres o cuatro partes y acaban con aquellas esce-
nas en blanco y negro tan fascinantes sobre la
Segunda Guerra Mundial. Todo empieza con un
paseo de orientacion en el que Manon debe
seguir a su hermano mientras éste corretea de
un lado para otro al tiempo que intenta recoger
explosivos. Pero los retos pronto seran mas
peliagudos, mas rapidos y, en ocasiones, tan
dificiles que haran que tu joypad eche humo.
Hay muchos saltos de un lugar a otro de nues-
tro planeta: Francia, Marruecos, Alemania, Gre-
cia... hasta llegar al capitulo final en Paris, donde
tratas de expulsar a los krauts de Francia de una
vez por todas.

Mas que una revision radical del juego, se
trata de estudiadas mejoras. Los fans de Medal
Of Honor hambrientos de mas de lo mismo
quedaran mas que satisfechos, mientras que los
primerizos apenas notaran la diferencia. Para
empezar, hay mas armas, mas satisfactorias y, —
dato importante—, mas Utiles. El rifle aleman de
francotirador es pesado y de largo alcance, la
pistola-ballesta, silenciosa y letal. Hay toda una

gama de ruidosos rifles que te reventaran los
timpanos, armas automaticas que resoplan al
disparar y —ideal para conseguir esos castillos
de fuegos artificiales con nazis saltando por los
aires y gritando «iHimmell»— bombas incendia-
rias, granadas y hasta un rudimentario lanzaco-
hetes. Pero lo mejor de todo es que han
logrado alcanzar un equilibrio perfecto: se aca-
baron esas lamentables situaciones en las que
empezabas babeando al contemplar tu arsenal
inicial y terminabas pasandote los niveles con
una o dos pistolas. Esta vez han mejorado cui-
dadosamente las misiones para que resulten
mas variadas: acaba con los soldados de las
torretas utilizando tu rifle de mira telescpica;
destroza los antiaéreos con una o dos granadas;
acribilla a una pandilla de teutones furibundos
con una automatica, y aniquila tanques y moto-
cicletas con el lanzacohetes.

Si, tanques. Y motos. Yaen la tercera mision,
Manon se enfrenta a una situacion que requiere
mucha astucia y sigilo para moverse por una
ciudad infestada de Panzers y encargarse de
esos gigantes de acero con explosivos. Todo
ello mientras esquiva las balas de los soldados
de guardia de las SS y, sobre todo, se mantiene
alejada de unos letales obuses que matan de un
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Medal Of Honor Underground

PRESES ACTION TO GET KNIFE

Bien armado.
En Underground

= tienes a tu

disposicion armas
tordavia mas
hermosas que las
que habia en su
pradecesor. ;Cortar,
incinerar,
desintegrar? La
decision es tuya...

PLANE REACHED

Haz explotar el cactel molotov, o tus brazos,

si no jas corr este explosi 0.
No te arriesgues y acribillales con la ametralladora

solo impacto. Otra misién, ambientada en las
afueras de una poblacién ocupadz, te obligara a
escabullirte hasta una vivienda franca por callejo-
nes traseros repletos de motoristas asesinos y sus
correspondientes pasajeros de sidecar armados
hasta los dientes. Quitate pronto de en medio o
acabarés hecho una pizza con base de alquitran,
Lo mejor es alcanzarles con un cohete bien diri-
gido o con una rafaga de metralleta y conternplar
el espectaculo de la moto estampéndose contra
un arbol.

Las tremendas y anaranjadas explosiones se
funden cuidadosamente con grandes dosis de
sigilosa exploracion y, para mayor disfrute de
todos, con sesiones fotograficas. Las misiones en
Marruecos convierten a Mancn en una «fotdgrafa
para propaganda» encubierta; y a ti te corres-
ponde saber aprovechar tu nueva identidad para
llevar a cabo la mision. Opcién uno: muévete con
cuidado, ensefiando fugazmente tus «papeles»
oficiales de fotdgrafa ante cualquier gruiido
entrometido y comprobando los objetivos
cuando los malos estén de espaldas. Opcién dos:
deslumbra a tu enemigo con el flash de la camara
y acaba con él mientras se frota los cjos. Opcidn
tres: haz que un guardia solitario senria a la
camara, cambia rapidamente del flashala »

JEAN PAUL

MANON
TIME

pistola con silenciador y abatelo mientras
dice «treinta y tres».

El as en lamanga de Medal Of Honor
Underground es que todo este maravilloso
esfuerzo por ofrecer una jugabilidad variada
estd envuelto por una atmdsfera convincente

EDICI

Apunta al 0JO de un mosquito. Un
poco de ion con mira F nunca
esta de mas en estos tiempos que
corren. Underground se suscribe a la
teoria de que nunca deberias disparar
hasta poder ver el blanco de los ojos de
la victima

OFICIAL ESPARNOLA DE P|

como...

SER UN AGENTE
ENCUBIERTO

La misién Lighting The Torch te brinda
la primera oportunidad de degustar un
poco de espionaje sigiloso, Pero antes

tienes que encontrar tu disfraz...

Utiliza la pistola con silenciador para
acabar con la patrulla de soldados de la
zona de embalaje. Muchos de ellos
estan solos, pere algunos se mantienen
en grupo. Si llamas la atencion, saca la
automatica y acribillales.

FOUND SHIPPINA GEfsaac

Entra en el barracén y pilla los archivos
de los envios. Ten cuidado con el sol-
dado que se esconde entrando a la
izquierda: es un tirador de primera.

Con las puertas principales ya abiertas,
dos guardas se precipitaran furiosos
hacia ti. Utiliza el barracon para
cubrirte y acaba con ellos.

Cruza el patio y sube por la escalera a
la habitacién donde estén el disfraz y la
camara. Encierra al fotdgrafo de verdad
trabando la puerta con la silla. Ahora
ponte el disfraz y empieza a espiar y
descubrir tapaderas.




REVIEW

Esta foto es ia bomba.
Vuelve uno de los puntazos
del primer juego: la cimara
espia que capta las graciosas
posturas de estos chalados
nazis

A bocajarro. ne
hay nada mejor que doblar
una esquina y sorprender
@ un oficial enemigo. Mira
cadmo baila cuando le
disparas tus primeras
balas & las piernas, a
continuacion, rematale.

«los tiroteos resultan espeluznantemente realistas»
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amas no poder. Si eres capaz de no dar impor-
tancia a los tipicos defectillos que acompanan
a proyectos tan ambiciosos, reconoceras que
los gréficos son estilizados y evocativos, sobre
todo los modelos de los personajes y las pan-
tallas propagandisticas durante los tiempos de
carga. El sonido es magnifico: banda sonora
clasica y de calidad, disparos e impactos de
bala muy logrados, graciosos acentos gabachos
y estremecedores gritos de alerta de fondo.
Conuna |A enemiga claramente mejorada, los
tiroteos pueden resultar espeluznantemente
realistas. Tendras que combinar sabiamente la
estrategia con tu potencia de disparo: acechar
detras de la esquina a la espera de una predeci-
ble avalancha de carne de cafén raramente
funciona, como tampoco suele hacerlo lan-
zarse de cabeza contra un grupo de guardias a
rafaga limpia. Esquivar, agazaparse y cubrirse es
vital, y al respecto sélo hay una queja que for-
mular: a veces, los malos parecen capaces de

disparar a través de las paredes. Pero los sutiles
toques de genialidad compensan de largo cual-
quier pequena queja acerca de texturas poco
definidas o imprecision al apuntar..Y el colofén
final: un modo para dos jugadores, que... no esta
mal. Se trata de un combate a muerte puro y
duro en escenarios de bella factura y con las
habituales opcicnes de personalizacién
(ndmero de muertes, tiernpo limite..). Todas las
armas grandes estan disponibles, con lo que
puede producirse mas de una situacion cémica,
pero el conjunto resulta un poco forzado.

Lo primero y mas importante es que esta-
mos ante una experiencia auténtica y apasio-
nante para un solo jugador. Algo mas que un
paquete de misiones y algo menos que una
secuela totalmente mejorada. En términos
cinematograficos, un thriller negro y ligubre
con héroes curtidos, ruines villanos y algunas
espléndidas escenas de video repletas de
accion, B

como...

DESTRUIR
LOS TANGUES

En la misién Tread Carefully, Manon
se enfrenta por primera vez a las
complicadas batallas contra los
implacables Panzer alemanes. He aqui
como vivir al maximo la fantasia de
Salvar al soldado Ryan...

Rapid , adeld y ve hacia la
derecha. Ponte detras de la
ametralladora e infligele unos cuantos
dafios al primer tanque mientras se
retira dando la vuelta a la esguina.
Ocipate de los dos soldados y acaba
o tuyo con el tanque en cuanto
reaparezca.

SNE JANK XTOPPED

Sigue hasta la proxima ametralladora
y avanza lentamente para atraer la
atencion del tanque. Vuelve hasta la
ametralladora, acribilla a los soldados
y destroza el tanque en cuanto haga
su pesada aparicién.

Desde el pie de las escaleras, tira

una bomba i ia para parte
de los soldados. Sube las escaleras y
utiliza tu lanzacohetes Panzerfaust
para eliminar a los dos tangues con
unos cuantos disparos. Recuerda que
debes retroceder de vez en cuando
para esquivar las balas.

T T
Texturas borrosas, pero extrema cuidado de los detalles de época @ B CONCLUSION:
agazine - No es que vaya mucho mas alla del original,
B JUGABILIDAD:  Una mezcla de frenéticos tiroteos en primera persana y de sombrio sigilo @ pero es igual de divertido, con acertadas mejo-
ras. 5i ya tienes Medal Of Honor, hazte con
B ADICTIVIDAD: Duradera, con montones de secretos que obligan a repetir @ gste. Si no, sé ambicioso y pillate los dos. SOBRE 10
S
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LAS PRUEBAS NO SABES

= DISTRIBUIDOR Acclaim
 FABRICANTE Bubble Boy
= DISPONIBLE Si
H IDIOMA Manual en castellano
| PRECIO 4.980

= NUMERO DE JUGADORES De uno a dos
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veces se puede juzgar la calidad
A N deunjuego por la pelicula de
introduccion. Es el caso de Cas-
trol Honda VTR. Lo normal habria
sido situar la escena con una secuencia
potente y absolutamente realista: algo
rapido, impactante e intenso. Sin embargo,
en vez de Slight o Edwards corriendo a mil
por hora y rozando el asfalto con las rodi-
llas, en Honda salen unos tipos esquemati-
cos y tiesos, encaramados a unas motos
temblorosas como flanes. Lo mas absurdo
es que, al parecer, hay que tomarse en serio
a este hatajo de monigotes. La intro no
parece indicar que lo que sigue vaya a ser
un titulo de calidad, y efectivamente no
loes.

Lo de basar el videojuego en la VTR, el
nuevo supermodelo de Honda, es una idea
excelente, que bastarfa para entusiasmar a

cualquier amante del motociclismo. Pero

la verdad es que te sientes un poco estafado,
porque la Honda es la unica moto a tu disposi-
cién: no hay Kawasakis, Yamahas, Suzukis o
Ducatis en oferta... Tienes algunas opciones
mecénicas para modificar el manejo del
vehiculo, pero poca cosa mas.

Una vez en la pista, te preguntas en qué
demonios te has gastado el dinero. Desde
luego, no en innovaciones técnicas. Los grafi-
cos saltan y funcionan fatal, y ademas les falta
resolucién. Cuando tus rivales estan lejos, por
ejemplo, se ven como un montoncito de pixe-
les rectangulares. Pero si te acercas a ellos (a
unos cinco metros mas o menos), se transfor-
man de repente en unos motoristas cachas. Un
trabajo estupendo, vamos.

En cuanto a la conduccion, en ocasiones es
aceptable y otras veces es cadtica. To-
mar las curvas no cuesta mucho, pero en gene-
ral las motos avanzan como cacharros artriti-
cos. Hay dos maneras de simular la conduccion

de motos en un videojuego: una buena y otra
mala. En este caso se ha usado lamala.

Si dejamos a un lado la conduccién, Honda
resulta bastante jugable. El nivel de dificultad
no es demasiado elevado al empezar, perc a
medida que progresas el juego se va compli-
cando, y hay opciones para marcar el trazado
o las distancias de frenado para ayudarte a
superar las partes mas comprometidas. Por
desgracia, sin embargo, uno nunca se acaba de
entusiasmar porque se encuentra continua-
mente con fallos gravisimos. Honda es el ejem-
plo clésico de incompetencia en a creacién
de un videojuego: se ha partido de una licen-
cia de calidad pero el resultado es un titulo
flojo, con un nivel técnico anticuado, a la
altura de los juegos que salieron para PlaySta-
tion en 1995. Ademas, las VTR no suenan como
una abeja encerrada en un frasco de vidrio. Un
comparero de la redaccién de PSMag tenia
una y nos lo ha confirmado... ®

S

Piensa en el tratamiento que han recibido en
los Ultimas afios los jueges de Formula 1, y
dinos si se ha hecho lo misma en este caso.

g mooets -
Playstatlon B GRAFICOS: Un inestable mosaico de pixeles 5 B CONCLUSION:
Maganne B JUGABILIDAD: En ciertos momentos no est4 tan mal 6
W ADICTIVIDAD: Poca cosa que mantenga tu interés 5

Es mejor ir en

busca de Ducati Life.
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REVIEW

La recompensa de ios justos.

«Tu amor por los Digimon te dara
fuerzan, O: quien algo quiers, algo le

cuesta

» DISTRIBUIDOR Sony
® FABRICANTE Bandai
w DISPONIBLE Si
B IDIOVA Castellano
= PRECIO 8.980

= NUMERD DE JUGADORES De uno a dos

res el tipo de persona que compra
e Pepsi Cola porque «te gusta mas
el sabor»? Si es asi, puede que dis-
frutes con Digimon World, el
«otro» juego de entrenamiento de mons*
truos. Vaya, el que no es... bueno, Yasabes-
quémon.

De hecho, Digimon Worldno es el Gnico
juego de entrenamiento de monstruos. Hace
tan sélo un mes estabamos jugando a Monster
Rancher, el juego de monstruos-en-tu-colec-
cién-de-CD. Pero Digimon arrastra toda una
estela de productos de mérketing, entre los
que se cuentan llaveros y series de cémics.
Tamnbién se podria decir que, como es de Ban-
dai, y Bandai cred el Tamagotchi, y el Tamagot-
chi dio lugar a toda la saga actual de criaderos
de monstruos, en el sentido més estricto Digi-
mon es mas la Coca-Cola que la Pepsi del mun-
dillo.

Sea come sea, mete el CD y comprobarés
tres cosas. Primera, te metamorfoseards en un
nifio pecoso y cabezén. Segunda, un agujero de
gusano te succionaré hasta sumirte en el
mundo de Digimon. Y tercera, un pequeno
monstrug, inofensivo y complaciente, te
seguira alla por donde vayas. Digimon World se

presenta mas bien como un juego de rol.
Empiezas en un pueblo donde puedes pasearte
por donde quieras, charlar con sus habitantes y
comprar cosas. Una vez agotadas todas las
posibilidades que te ofrece
la villa, puedes emprender
la marcha en busca de aven-
turas.

El primer lugaral
que deberias dirigirte
es la zona de entrena-
miento, donde podras empe-
zar a poner en forma a tu mons-
truo para convertirlo en un lucha-
dor, al mas puro estilo
Rocky. A continuacion,
quiza quieras ir al lavabo.
En serio.

Digimon World se toma muy en serio el
legado de sus antepasados Tamagotchiy ha
dotado a sus monstruos de toda una serie de
funciones corporales. Cuando tiene hambre,
una pequeda burbuja aparece sobre la cabeza
de tu pequefio monstruo con algo de comida
dentro, y tienes que encontrarle algo para
comer. Cuando esta cansado, aparece una bur-
buja llena de zetas, y debes ponerlo en la cama.

Pequehos cagones. Ests
pequefios y monos monstruos caminan
alegremente a tu vera, sofiando despiertos
cOn sus peguefias novias Monstruo y su
comida favorita. O, como en este caso,
haciendo sus necesidades en el cisped de
tu abuela

Y una vez completado el procese digestivo,
mas vale que te muevas deprisa. {Divertido?
Bueno, todo depende del tiempo que te
durara tu viejo Tamagotchi antes de morir
aplastado de un pisoton, pero no hay duda que
el juego conseguira arrancarte alguna que otra
sonrisa. Como minimo al principio,

Eso si, la verdadera sustancia
del juego esta en los combates. A
medida que te das unas vueltas por
el mapa, chasqueando la lengua
hastiado por los incesantes
tiempos de cargay el modo
en que la msica se repite
en cada pantalla, van apare-
ciendo otros monstruos . En el
combate no puede decirse que el

entrenador tenga voz ni voto. Todo lo

que puedes hacer es ver y rezar, aunque a
medida que vayas desarrollando las habilida-
des de tu monstruo, podras serle de mayor
ayuda. Si el pequeno ser gana, en ocasiones su
derrotado enemigo se une a los monstruos que
viven en el pueblo, abriéndote asi las puertas
de nuevas e inexploradas pantallas. Pero si tu
monstruoso amigo pierde, le dice adids a una
de sus tres vidas.
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Los saltos demasiado entusiastas
de tus pequeiios y rechonchos amigos
pueden acabar en un letal mareo de
nuestro hérae. Aunque no importa, a
juzgar por el comentario parece que esta
disfrutando. Mmmm...

Con unos gréficos bastante apafados y
unas batallas emocionantes, Digimon World
resulta suficientemente agradable. Pero tam-
bién es un poco extrafio. Tedo el tema de
comer-dormir-evacuar enseguida se queda en
nada, y podrian haberlo sustituido por un
mayor control en las batallas. Y [os ataques
aleatorios de monstruos también acaban por
resultar demasiado manidos.

AUn asl, lo mas traumdtico de todo es que
cuando le estds cogiendo carifio a tu mons-
truo, éste «digievoluciona» en otro diferente,
al cual deberds volver a educar desde un prin-
cipio. Si dedicas el tiempo suficiente al juego,
jugaras con los 80 Digimon disponibles. Pero
(sniff) ni siquiera te dan la oportunidad de des-
pedirte de ellos. Con esto te haces a la idea de
como se deben sentir las personas que entre-
nan a perros guia para invidentes. M

Digimon World

como...

CRIAR UN
MONSTRUO

¢Recuerdas el Tamagotchi? Digimon
World es preocupantemente parecido.
Desde el principio, el monstruo exigira
tus atenciones. Aqui, por ejemplo, esta
hambriento. Afortunadamente hay
una granja justo al lado del pueblo,

y el granjero es de lo mas servicial.

¥ e Tras un duro dia de lucha, tu monstruo
3 — ARy necesitara echar una cabezadi

| - ijimon.
Srmass i oo o e, [ ety

= i sdlo puedes ponerlo en la cama durante
técnicas de lucha que necesitara para o Py
arrastrar la jeta de sus rivales por el barro una hara cada vez, con los eansguen

como pobres criaturillas que son fne:d‘{ue enReTRe A EREA e

Los aficionados al humor escatolégico
se sentiran como en casa, ya que toda
esa comida que entra por su bocaza
antes o después llega al final de su viaje
alimenticio. Encuentra un lavabo lo
antes que puedas o te arriesgas a dejar
un reshaladizo recuerdo en el césped.

i ——

A Ase e . ; S8ueg g ;
El aspecto ({DIgl» lo encontramos en los circuitos que aparecen entre el 3 E sligr g ue'::ﬁfflﬂﬂﬂi de

césped y en los d

PlayStatjon ===

aganne | o GABILIDAD:

VEREDICTO LERGYss,

que Ias caracteristi de tu monstruo

Tio 5 I

Alegremente chaparrudos y con lindos monstruos 8 M CONCLUSION:
Una agradable variacion de | temética Tamagotchi, di-
Superficial y repetitiva, pero también divertida 6  sefiada para apelar a nuestro yo mas maternal. La ru-
tina de comer/dormir/evacuar puede resultarte irritante,

Muchas retos por superar, si consigue engancherte 7 esq s Ios efectos S0N0r0s no acaban antes contigo. SOBAE 10
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REVIEW

La t‘:c:sa se
caldea. Las ilamas
arrasan el bosque cuando
Mowgli se enfrenta a su
mayor enemigo de la jungla

L

m DISTRIBUIDOR Sony
™ FABRICANTE Disney Interactive
® DISPONIBLE Si
¥ IDIOMA Castellano
® PRECIO 6.980

® NUMERO DE JUGADORES De uno a dos

Dubi dl:l, quiero ser como tO... andar |
como tu... bailar como tu...

HABIAMOS 0OiDO HABLAR DE LA LEY DE LA SELVA, PERO DE LOS

BAILOTEOS SELVATICOS NUNCA... ;QUE LOCURA ES ESTA?

los jugadores mas enganchados a
las recreativas no les sorprendera
oir hablar de juegos en que,
aparte de los dedos, se utilizan
los pinreles. Aunque puede sonar algo raro,
en realidad es muy facil. Todos los simbolos
que normalmente encontrarias en un pad se
han trasladado a una alfombra disefiada
especialmente. Te colocas en el centro y das
un paso adelante para pulsar hacia arriba, un
paso atras para abajo, uno a la izquierda para
la izquierda y —si, iqué listo nos has salido!—
uno a la derecha para la derecha.

El libro de la selva: muévete con ritmose ha
disefado especialmente para jugar con una
alfombra de éstas, y se trata del primer juego
de este tipo que se vende en Europa. Si no has
tenido el placer de utilizar una alfombra de
baile antes, preparate para una buena dosis de
diversion. La accion en pantalla es parecidaa la
de PaRappa The Rappay Beatmania los simbo-

A

El Libro de la selva

«Tiene mas baile en el cuerpo que Britney Spears con el uniforme del cole»

los van descendiendo por la pantalla hasta que
[legan a un punte redondo, momento en el cual
deberas saltar encima del simbolo correspon-
diente. Es facil porque tienes que pulsar los °
botones al ritmo de la musica, lo que significa
que si utilizas la alfombra y mueves los pies
correctamente.. ite estaras marcando un baile!
La cosa empieza relativamente facil; sélo tie-
nes que dar un paso a la izquierda, luego un sal-
tito a la derecha, llevarte una mano a la cintura
{uy, no, esta cancidn no estd, pero la idea es la
misma, sélo gue sin movimientos sexy de por
medio). A medida que avances por el juego,
tanto el argumento (béasicamente el mismo que
el de la pelicula clasica de Disney) y como los
movimientos de baile se complican cada vez
mas, hasta que llega un punto en que te sientes
como si te hubieran expulsado de la escuela de
Fama aquejado de un caso grave de epilepsia.
Como es de suponer, esta exhibicion de

contoneos es hilarante para todo aquél que

mire, y encima El libro de la selvaes perfecto
para accién multijugador. Ya sea en plan fiesta
de pastelitos y helados para un grupo de cha-
valines, o de cervezas y pizzas para un grupo
mas crecidito, el juego es para mondarse de
risa, y la Unica discusion que tendréis serd para
ver quién es el siguiente. Para montarte una
fiesta en un santiamén, lo Unico que necesitas
son dos alfombras y el modo Versus. Aunque
seguramente el juego saldra caro (costara unas
15.000 pesetas con la alfombra y unas 7000 sin
ella, aunque también podras adquirirla por
separado por unas 8,500 pelas), le sacaras todo
el jugo a tu dinero.

Con mas baile en el cuerpo que Britney Spe-
ars con el uniforme del cole, £ libro de [z selva
esta destinado a ser un bombazo. La tnica
reserva que se nos plantea es que, como
sucede con los titulos mas novedcsos, su
chispa inicial corre el riesgo de apagarse muy

pronto. W
S

PlayStatjon

B GRAFICOS:

aganne | g | GABILIDAD:

Mas divertido que los chistes de Chiquito 9

B ADICTIVIDAD: Novedad que puede apagarse, pero la alfombra funciona con cualquier juega 6

Gran colorido y con el tipico sello Disney 8 B CONCLUSION:

El primer juego de este tipo que se comercializa
en Europa, y es divertidisimo. Las canciones
clasicas lo convierten en una excusa perfecta
para hacer el mana un rato.
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NUNGA SABES VERDRDERAMENTE A QUIEN QUIERES... AHORA YA PUEDES SABERLD.

Ya puedes deseubrir la verdadera historia de Lara Croft en Tomb Rai
la Ultima aventura de la serie épica de Tomb Raider
gun lugar de Egipto y se le da por muerta. Sus mas llegados se han reunido en la propiedad Croft, en un gris
, se dirigen al estudio @81 mansion Croft. Reina un ambiente

@s hozanas de Lara; proezas que, hasta

nicles,
Lara ha desaparecido en al
y lluvioso dia, para celebrar un funeral en su memoria. Una vez finalizado

de tranquilidad en &l que cada uno de los presentes ira tomando asiento y rememorara |

entonces, habian permanecide en secreto. .
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www.tombraider.com
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= DISTRIBUIDOR Sony

Aladd

W FABRICANTE Argonaut Software

® DISPONIBLE Si

® IDIOMA Manual y textos en castellano

» PRECIO 6.990

» NUMERO DE JUGADORES Uno

EEsanan ot

" lintento de la corporacién Disney
—— de saturar la cultura de los consu-
midores mas enanos continda con
esta nueva entrega que sigue al
pasable y movidito Tarzan (PSMag 36 7/10).
En el Aladdin de Disney tendras que meterte
en el pellejo del protagonista (y en sus bomba-
chos) y enfrentarte a 28 niveles repletos de
payasadas arabigas. Armado Unicamente con
una cimitarra, tu habilidad innata para el baile
y un punado de amiges de lo mas util, tu mision
sera salvar al sultan, 2 la princesa y al reino de la
malisima hechicera Nasira y, de paso, llenarte
los balsillos de oro. Este juego, un
aventura/plataformas en 3D, esta basado en la
pelicula y te exhorta a hacer cabriolas, a desli-
zarte por aca y por alla, y a patearte unas locali-

GRACIAS A DIOS, SIN ROBIN WILLIAMS

La venganza
de Nasira

zaciones bien construidas y visualmente magi-
cas, ademas de recoger monedas y gemas y car-
garte a los malos. Aunque resulte poco estimu-
lante y no suponga un hito en lo que a originali-
dad se refiere, los juegos adicionales de final de
nivel y la acumulacion de monedas brindan
algdn que otro soplo de diversién.

Lo que salva a Aladdin de un estrepitoso fra-
caso s |a capacidad del juego para cambiar
constantemente de modo. Estas robandole
rnanzanas a un vendedor callejero soncliento y
izas!, al minuto siguiente ests esquivando
columnas que se caen mientras conduces una
alfombra persa a toda pastilla. Diversion sana y
un buen entrenamiento basico para los jugado-
res mas jovencitos, aunque demasiado aburrido
para los veteranos mas curtidos.

«:Corredores, a sus

alfambras!s El nivel 7, Regreso a

B GRAFICOS:

Fluyen con suavidad, aungue no se distancian de un cierto toque fofno 7

B CONCLUSION:

PlayStation

Magazine

B JUGABILIDAD:

Dificilmente conseguira que los jugadores mas forofos

£l combate es limitado, pero sigue siendo variada y con ritmo 6  se dejen las yemas frotando la lémpara, pero puede
aportar una dosis de diversian a los que se pirran por

gandulear toda el domingo enfundados en pijamas.

| ADICTIVIDAD: Supuestamente ofrece 40 haras de accion. Mmmm... &

SOBRE 10

VIRGIN DESENTIERRA UNA JOYA PARA DOS JUGADORES...

R rlayStation. §
= DISTRIBUIDOR Virgin
u FABRICANTE Spook
» DISPONIBLE Si
= IDIOMA Manual en castellano
®» PRECIO 5.990

» NUMERO DE JUBADORES De uno a dos

Magical Drop

ada mas escuchar el primer gorgo-
rito emitido por alguno de sus
muchos y muy rechonchos bufo-
nes, nobles y estrellas medievales
varias, ya sabes qué esperar de Magical Drop.
Esencialmente, se trata de una variacion de la
excelente saga Bust-A-Move que ofrece una
version ligeramente diferente de la fijacion
de este dltimo por reunir esferas del mismo
color.

En lo que a Magical Drop se refiere, las pie-
dras preciosas de colores se van amontenando
en la pantalla para que tu las enlaces en grupos
de tres o mas del mismo color y las hagas desa-
parecer. Para lograr este objetivo puedes servir-
te de uno de los doce cortesanos que van
corriendo por la parte inferior de la pantalla. Un

sistema de poleas te permite ir reuniendo las
piedras, con un botén bajas los grupos de esfe-
ras de igual color y con otro las vuelves a enviar
a lo alto de la pantalla. Para limpiar (a pantalla
tendras que ejecutar complejas combinaciones
que provocaran grandiosas reacciones en cade-
na de piedras dispersandose y por las que te
recompensaran con puntos o, en el modo de
dos jugadores, castigaran a tu oponente.

A pesar de lo familiar que nos resulta el
tema, en ocasiones Magical Drop puede resultar
soporifero, especialmente si lo comparamos
con juegos como Bust-A-Move y Puzzler
Fighter. E| extrano pero frenético modo para
dos jugadores salva los muebles, pero a las par-
tidas individuales de Magical Drop les falta la
intensidad que exige el género. M

g Bust-A-Pafea ? Estos pequenos

dividuas [arriba) utilizan un sistema de
poleas para formar grupos de piedras
preciosas del mismo color

®m GRAFICDS:

Los tipicos graficos chillones de los puzzles con balas de colores 5

B CONCLUSION:

PlayStatjon

Magazine

B JUGABILIDAD:

Utiliza una receta harta conocida. Su contenido sim-

Entretenida, pero al mado individual le falta el ritmo necesario 6  plista se combina con los controles para crear otro

juego de puzzles para PlayStation, entretenido pero
nada evigente. Claramente «inspirado» en Bust-A-Maove.

B ADICTIVIDAD: El modo de dos jugadores esta hecho para durar 6

SOBRE 10
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Los jefes de cada nivel no son dificites de matar, sélo necesitarés mucha punte-

Tiros en la cabeza, tu propia
cabaza peligrs, I sangre safta por fos
alres... Es como un Syphon Filter para
rifle, pero sin rifle

S| UNA DE TUS FRASES PREFERIDAS ES «DONDE PONGO EL OJO, PONGO LA BALA»,
ESTE JUEGO ESTA HECHO PARA Tl

«Es un titulo tremendamente jugable, adictivo y divertido.»

» DISTRIBUIDOR Konami o mas probable es que ya co- apuntar justamente a la cabeza del enemi- hija del presidente mientras te lanza cohe-
% FABRICANTE Koniamt nozcas el arcade: esa recreativa  go para no darle al rehen De hecho, en la tes.

5 enorme con un rifle de franco- parte superior de la pantatla hay un marca- Silent Scope es un titulo tremendamen-
. DmNIELE ot tirador, donde ves enflapanta-  dor que indica en qué parte del cuerpo le te jugable, adictivo y divertido. Las ramifi-
% IDIOMA Inglées  |la lasituacién a tamaiio real y enel visor  has dado a cada malo. Por favor, que todos  caciones del argumento —de vez en cuan-
» PRECIO g9.990 delaescopetael areaampliadadellugar  los antiviolentos hagan una ola ahora, por- do tendras que elegir qué ruta sigues— au-
» NUMERD DE JUGADORES Uno al que estas apuntando. Una pasada, éver-  que.. acertar en la cabeza a los malos pun- mentan su durabilidad, y el sistema de con-

dad? Pues en tu tele se ve exactamente
igual, pero con una pequena diferencia:
no hay escopeta. S6lo tu Dual Shock2.
Pulsando R1, mueves el cursor adonde
apuntas por el area, desde lejos. Y cuando
mas o menos estas apuntando adonde te
parece que esta el malo, sueltasR1y la
zona a la que apuntas se amplia.

De lo que se trata es de aniquilar malos.
Suelen ser terroristas de élite, armados has-
ta las orejas con ametralladoras. fusiles, lan-
zacohetes, bazukas... Pero, a veces, tienen
rehenes. No hace falta decir que a estos no
te los puedes cargar, claro. A veces deberas

tua mucho mas.

Los escenarios y situaciones no podrian
ser mas variados: a veces disparas desde lo
alto de un edificio, otras desde un helicop-
tero; después. en la autopista, montado en
un coche; mas tarde te tiras en paracaidas y
aniquilas enemigos antes de aterrizar; hay
misiones nocturnas (donde sélo tienes vi-
sién nocturna en la escopeta, al ampliar), y
un largo etc. Los jefes son fabulosos: un Ha-
rrier entre los edificios de [a ciudad, un ca-
mion, un terrorista corriendo por un campo
de futbol americano (si le das a un jugador,
te la cargas), un tipo que se escuda con la

trol es intuitivo, simple y rapido. Genial. Sin
embargo, el juego podria haber sido mejor.
No ofrece ninguna novedad respecto a la
recreativa o la versién para Dreamcast. Y en
aquellas dos, los graficos tenfan anti-alia-
sing. Aqui, como de costumnbre, no. Visual-
mente es bastante inferior a lo que puede
hacer PS2 en tu tele, pero en cualquier
caso, los escenarios son preciosos y los
enemigos estan perfectamente dotados de
captura de movimiento. O lo compras, o te
haces amigo de alguien que lo tenga (ya sea
en PS2 o en DC, porque ambas versiones
son identicas). M

D = e
Pla Statl on m GRAFICOS: Los de la version de DC, sin anti-aliasing 7 8 CONCLUSION:
Magazine No tiene ni un solo pixel que no esté en la
Jazme | g JUGABILIDAD: Eso de jugar sin escopeta es una lastima 7 version de Dreamcast o en el arcade [y deberia,
dada |a superioridad de ls PS2), pero con todo,
E ADICTIVIDAD: Las ramificaciones de Ia historia son geniales 8 es un juego excelente. SOBRE 10
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Las ANIMACcIONEeS son increibles, gracias a la captura de
movimiento de deportistas reales para cada modalidad, Te dejaran
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¢BABEA? PUES Si, CON ESOS GRAFICOS...
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paras con (X) g a

EBITION DhiEI
ESPANILA DL

] B GRAFICOS: De lejos, los deportistas parecen de verdad @ @ CONCLUSION:
. e P e e

Un juego preciosa, pero poco profundo y variado. Si

e B JUGABILIDAD: Cada deporte, un contral. Y nada intuitivo 5 tienes el Track and Field de PSX, lo dnico gue te '
Tl o e e gustard mas de éste seran sus graficos. Y si no
VEREDICTD B ADICTVIDAD: A excepeitn del tiro al plato, no engancha ningin deporte 5 tjpneg ninguno, sobraviviras,

SOBRE 10
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Ha} personajes nuevos, como este robot y un monton de famosos
mdml.mwnmmmmwwam.m

POCAS VECES UNO PUEDE PARTIRSE DE RISA Y DIVERTIRSE CON UN JUEGO AL MISMO

TIEMPO. PERO CON READY TO RUMBLE ESO ERA FACIL. Y AHORA,

B FABRICANTE

» DISPONIBLE

= NUMERD DE JUGADORE!

De uno a dos

eady 2 Rumble Boxing Round
"= 2es la continuacion del que

ya resulto ser un auténtico

juegazo: un arcade de boxeo
divertidisimo con el que, ademas de
pasirtelo bomba, te partias de risa. Sin
embargo, no esta de mas concretar: lo
que fallaba de Ready to Rumble en
PlayStation eran los graficos. Las textu-
ras de las caras no eran tan definidas
como nos habria gustado, y eso nos
hizo envidiar a escondidas la versién de
Dreamcast. Ademas, la animacién en el
juego para la gris no era tan fluida y
natural. Vaya, que no habrian venido
mal unos cuantos bits de potencia
extra... iy aqui los tienes!

Ahora si, Ready 2 Rumble Boxing
Round 2 tiene, por fin, todo lo necesario
y con el aspecto adecuado. Perfecto
Pero eso ne significa que sea un juego

on B GRAFICOS:

Wagazine | o, ,caiLDAD:

VEREDICTO LIbbyYs:s

Genial, aunque podria ofrecer més novedades 8

muy diferente o novedoso. Lo cierto es
que, aparte de un monton de personajes
que desbloquear, las novedades son
pocas: algunos escenarios NUevos, Unos
cuantos combos propios para cada perso-
naje, y la posibilidad de configurar el
orden de los forneos como te plazca. Y
un modo de peleas por equipos estilo
Tag, por supuesto (en estos dias, un juego
de lucha sin mado Tag, es una birria..).

La animacion es suavisima, y el nivel de
detalle de los graficos es mucho mayor,
pero no «asombra», porque al fin y al
cabo, la estética de la serie es caricatu-
resca, casi de dibujos animados. Los
musculos se estiran y contraen, las barri-
gas botan, las bocas y ojos se mueven... Es
genial. El sonido tambien ha mejorado un
poco, con mejores vitores y reacciones
del publico, el entrenador gritandole
ordenes a tu luchador, etc. {Y que mas?

Pues no mucho. (Queé mas quieres? Es lo
misma que Ready to Rumble, pero mejor
y mas completo. Sélo por jugar con
Michael Jackson, merece la peria com-
prarlo. £Alguna vez se te habia ocurrido
que todos los movimientos tipicos de
Jacko son magnificos para luchar? Seguro
que nc. M

Las camaras del primer juego eran
geniales, y todas continGan aqui, junto con
otras nuevas. Juega en primera persona desde
los ojos de tu enemigo, y mira cémo te
mueves con unos ojos ajenos. Bestial

Fantésticos, pero mejorables 7 @ CONCLUSION:
Si no tienes el primero, necesitas éste coma

sea. Pero si ya conoces el de PSX o el de

Dreamcast, las novedades de AZRBRE (vaya

La del primer Ready to Rumble 7
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abreviacian) pueden parecerte insuficientes.

SOBRE 10
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Cuaﬁdo tengas la Copa e un

minfjuego, entra de nuevo para por &l

Cristal y la Gema. Te haran faita para enfran-

tarte al jefa de ese nivel

» DISTRIBUIDOR Sony
# FABRICANTE Eurocom
» DISPONIBLE Si
= IDIOMA Castellano
= PRECIO 6.990

= NUMEROD DE JUGADORES  De uno a cuatro

os muchachos de Naughty
Dog estan muy ocupados con
su primer Crash para PS2, por
lo que ha sido Eurocom la
firma que se ha ocupado de este
conjunto de minijuegos para la gris.
Minijuegos basados en el genial mundo
de Crash y compaiiia, por supuesto.
Crash Bash no es como ninguno de los
Crash anteriores. Ni es un plataformas, ni
es de carreras de karts, ni de nada que se
le parezca. Es de minijuegos para cuatro
jugadores, y punto. Tanto si estas solo
{contra tres personajes de la CPU), como
si juegas con un amigo (contra dos de la
CPU), o con dos o tres (con MultiTap). Un
total de 30 minijuegos diferentes, inclu-
yendo los jefes. Aunque a decir verdad,
muchas ideas se repiten: sélo cambian

- las reglas, o se afladen movimientos

nuevos.

La variedad do minjue-
gos es total, desde batallas de
Langques A Carreras en un cir
cuito diminuto y circular,
pasando por una sspecie da
Paong a cuatro bandas y
muchas cosas mas...

Graficamente es aigo mas simple que (o3 tres prime-
ros Crash, pero clare, lo importants con cuatro
pantalla es que funcione répido. ;Y vaya si es rapido!

Segun el premio por el que juegues en
cada minijuego —Copa, Cristal o Gema—,
el nivel de dificultad sera diferente. Para
acceder a los jefes necesitas cierto
naimero de cada cosa; y claro, para acce-
der a mas niveles, tienes que acabar con
los jefes. Todo esto ya te suena, ino?
Pues tendras que repetir el proceso en
los cinco niveles del juego (cada uno con
cinco minijuegos y un jefe, lo que hace
un total de 30 pruebas).

No podemos negar que Crash Bash es
divertidisimo, pero... jugar solo puede

convertirse en un infierno: los tres perso-

najes controlados por la consola van
contra ti. Es casi imposible pasar del
segundo nivel. En cambio, con un Multi-
Tap y cuatro jugadores, |la cosa cambia:
ies bestial! Incluso si sélo juegas con un
amigo, y os enfrentais juntos a la
maquina, lo pasaras de miedo.

¢ES UN CRASH? PUES Si, CLARO. ;0TRO GENIAL JUEGO DE
NAUGHTY DOG? BUENDO, ES GENIAL, PERO NO DE NAUGHTY DOG...

Crash Bash

«En todo caso, Crash Bash es un juego eminentemente multijugador

En todo caso, Crash Bash es un juego
eminentemente multijugador. Y esta
compuesto por minijuegos. ldeal para
jugar un rato, si eres una persona ocu-
pada que sélo puede dedicar media hora
a la consola de vez en cuando, o site
gusta quedar los fines de semana con los
amigos y el MultiTap. Pero si lo que quie-
res es algo con lo que pasarte horas y
horas, solo, CB puede acabar con tu
paciencia. ®

SI TE GUSTA,
Ui VT3 Aznnn D?LE
(PSHAG Ts,EIE,,RﬂCING

Cantindg 5iendy el uaj

I 850,
T et o
Y C6rc do sy congpr ] B0 geveria gﬂgi"““

PI aYStatlon B GRAFICOS:

S
Alga simples, pero rapidas y coloridos 7 B CONCLUSION:
e Si tienes a alguien gue te pueda echar una mano
agazm B JUGABILIDAD: Total, con varios jugadores 8  contra la CPU (aungue sdlo sea una personal, te
encantara. Pero na juegues solo. Te cansarias
B ADICTIVIDAD: Soltarés el mando cuando te dé uninfarto 9 enseguida. SOBRE 10
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Mientras la Guerra Civil se mantiene con
furia en /a Galaxia jPLAF! en el espacio
FCRAC! Jos malvados sefhores Hutt contintan

prosperando en el caos jFUMBA! controlando
/a r2aver parte de las cperaciones de juego y

coiiirabziido (RAS! de la gaiaxia (BANG! jabh2 e\
JPAM! HUTT gue oiitiene ya .pi Gy significativas
/PUMBA! ganancia iSANG! apostando en \as
Sinosas carreras de vainas. Ha decidifo oxganway

FERGCYISU propia y peligrosa carrera clandestna

P para aumentar sus heneficios. Conocienda
PLAF! 12 sed de accién del publico, recine RRAGL

et clandestino mas brital iamas viste

EL combate de vehiculos sin limites contra la peor escoria
: y vileza que el universo puede mostrar.
Aplastalos, despedazalos y mandalos a una galaxia muy, muy lejana.
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CONCURSO,//
L

La pregunta

¢Bué pelicula lanzé la carrera cinematografica
del actor Russell Crowe?

1.- L.A. Confidential

2.- Sospechosos habituales

3.- Vidas cruzadas

( La respuesté

Envia este cupon a
CONCURSO DVD Gladiator y Espartaco
PlayStation Magazine
Paseo San Gervasio 16-20
08022 Barcelona

Respuesta:

Ot PEBTal . cen R

D e S S T s g s st

El premio

Una pelicula en formato DVD
(Gladiator o Espartaco) para cada
uno de los 30 ganadores

ILas bases del concurso

1. Puede participar cualquier lector que
no tenga vinculacién alguna, directa
o indirecta, con cualquier trabajador o colabo-
rador de esta editorial.

. No existen premias en metélico alternativos.

. Las respuestas deben recibirse en las oficinas
de MC Ediciones S.A. en el plazo indicado. No
se aceptaran reclamaciones por pérdidas de
Correos. Solo se aceptara un cupdn por lec-
tor. >

. El nombre de los ganadores sera publicado en
proximas ediciones de la revista.

. La decision de los jueces serd inapelable.

. La participacion en estos concursos implica la
aceptacion de las normas anteriores.

¢Cuanto tiempo la lle
mirando con la bocs
abierta? Si, la tienes, e
ahi, no es un suefo, es
tangible, tridimensional... P
¢ho crees que ya es hora de
la pruebes? Sabemos que no
a tener problemas con la consg
porque tienes juegos pero quiza
tengas ni un DVD para ver como
reproduce PS2. Pues estas de
requete-enhorabuena, chaval. PS
Columbia Tristar te ponen en ban
el reproductor de DVD pero taml
advierten de que puede que llegue
olvidarte de los videojuegos durant
tiempo porque sorteamos... 15 [
de Gladiator y otros 15 de Espar
Si, es cierto, nos hemos vuelto la
Sélo eso explica que pongamos
alcance de tu mano un estreno c
Gladiator y un clasico ganador ¢
cuatro Oscar como Espartaco. Tr¢
anos separan una y otra pelicula,
pertenecen a la historia del CINE
mayusculas. Ambas tienen co
protagonistas a un gladiador y ref
el mundo de la antigua Roma, au
de manera distinta. Pero ninguna
las dos te dejara indiferente.




ESPARTACO

o DVD Gladiator:

IDIOMAS: Inglés, italiano y castellano

SUBTITULOS: Inglés, castellano, italiano y portugués
FORMATOS: Panoramico, 2:35 y 16x9

EXTRAS: Comentarios del director, como se hizo,
galeria de fotos, perfiles del reparto,

juego de gladiadores: el deporte romano

de la sangre, trdilers internacionales

y comparacion de los storyboards originales.

g MY WH
SELL GHES

RUS S

GLADTATOR

EL GLADIADGOR

FORMATO PANORAMICO

o DVD Espartaco

(version restaurada con secuencias

originales inéditas):

IDIOMAS: Inglés, francés, aleman, italiano

y castellano

SUBTITULOS: Inglés, francés, aleman,

portugués y turco

FORMATOS: Panoramico, 2:35 y 16x9
EXTRAS: Comentarios del director, filmografia,

notas de produccion

DOUGEAS - OUNTER - SIMMONS  TAUGH

VERSION RESTAURADA CON SECUENCIAS INEDITAS

FORMATO

PANORAMICO




REVIEW BB

Las armas
son bastante origh |
nales. La nubs que |
&8 coloca encima

de ti y te flueve
para que resbales,
es genial. O la |
pesa da 50 libras
fue te aplasta. O

el pastelazo en la
cara. O...

virEI ™ ra
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COLPEEIDDIDY

La estética Looney Tunes ests muy tograda, pero

aun asl, los gréficos podrian estar un poco mas detallados, como los

de Teledecos MotorMania

.

W 00:28 92

' &
SALGUNA VEZ HAS VISTO UN LINDO GATITO? ;HAS INTENTADO UTILIZAR UN APARATO

VUEL T A

-
.l":

ACME Y TE HA EXPLOTADO EN LA CARA, TAL VEZ? ;Si? ENTONCES, ESTO TE GUSTARA

«las carreras son frenéticas y los circuitos estan llenos de trampas ACME»

m DISTRIBUIDOR Infogrames

m FABRICANTE Circus Freek
m DISPONIBLE Si
= IDIOMA Castellano
m PRECIO 4.990

= NUMERD DE JUGADORES De uno a dos

o es un CTR, pere al menos,

tampoco es un Chocobo

Racing. Looney Tunes Racing

(o LTR, si quieres abreviarlo
para que se parezca mas al juego de
carreras de Crash) es un estupendo
titulo de karts, protagonizado por
todos los personajes de la simpatica
firma. El Coyote, el Correcaminos, Pio-
lin, Bugs Bunny, etc. Los protagonistas
de nuestra infancia, junto con los peda-
zos de tela con ojos de Barrio Sésamo.
Unos tipos geniales, éeh?

De hecho, la simpatia de todos los per-
sonajes Looney Tunes es el mayor de los
atractivos de LTR, Las carreras son frené-
ticas, rapidisimas, y los circuitos estan lle-
nos de trampas marca ACME que se acti-
van cuando menos te lo esperas. Pero
vaya, en cuanto a los graficos, no le llega a
la suela de |os zapatos a Crash Team

Racing. Y su jugabilidad, aunque decente,
tampoco es comparable.

El sistema de armas es, particular-
mente, ingenioso. Aqui no recoges un
arma determinada y la disparas, sino que
vas encontrando monedas. Segtn las que
tengas, lanzaras un arma u otra, desde el
paste| para estrellarselo a un adversario,
que vale una moneda, hasta el turbo-
inmunidad que requiere seis monedas
para activarse. Si, la cosa es algo compli-
cada, pero no esta mal. Lo que ocurre es
que, como los malos no dejan de
ponerse a tiro, la paciencia nunca te dura
tanto como para reunir seis monedas.

El sistema de turbos es el de siempre:
areas en el suelo de color verde por las
que pasar para salir disparado. Y lo
mismo pasa con el control, bastante con-
vencional. Las trampas ACME son algo
mds originales, pero enseguida te acos-

tumbraras a esquivar las enormes cruces
blancas que indican dénde actua cada
trampa, y te olvidaras de ellas. Al final
queda un CTRalgo simplén, con persona-
jes simpatiquisimos y sus correspondien-
tes comentarios: «.Qué hay de nuevo,
viejo?» No mucho, la verdad. Pero aun asi,
el juego esta bastante bien. iY la musica
es estupenda! M

SI TE GUSTA, DAL
UN VISTAZO A... 2

CRASH TEAM RACING

(PEMAG 35, 107101
El Juego de karts por sntonosasis, [rash

elevado 2 ls endsies potencis, 13 Jugabili
sbre custro ruedes, el asg del cotafiuj ’edisd

sles de la fiests, efc,
o

Decentes y rapidos, aunque mejorables 7

PlayStation ===

H JUGABILIDAD:

Ese sistema de armas...6

W ADICTIVIDAD:

Es un poco... como tados 6y compafiia.

m CONCLUSION:

Un juego de karts decentito, ideal para nostélgicos,
que no consigue hacer sombra al todopoderoso
CT7R. Al menas, es mejor que otros titulos de Bugs

SOBRE 10
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ESTRELLAS MITICAS Y JOVENES PROMESAS "(PUEDE AGUANTAR UN SIMPLE ARO TODO ESTO?
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OTROS LIMITES

NO TODO EN EL MUNDD E¥ JUGAR A LA «PLAY»., ES0 S6LO ES CASI TODO. SI
EN ALGON MOMENTO TIENES QUE DEJAR EL MANDO, POR LA RAZON QUE SEA,
APROVECHA EL TIEMPOD PARA VER NUESTRAS SELECCIONES DEL MES

JTRUS

Dirige: David Lynch

& sugerimos un buen plan para una plécida tarde de
domingo: ve al videoclub de la esquina, compra un
paquete de palomitas, alquila Una Historia Verdadera, y
prepdrate para una auténtica leccion de buen cine. Y es
que esta pelicula es mucho més que una historia real. Es
nada mas y nada menos que el regreo de uno de los
directores mas brillantes del cine americano, David Lynch. El creador de
films tan variopintes como Dune, Corazdn Salvaje o Terciopelo Azul
—asi como la famosa serie televisiva Tween Peaks— vuelve para hacer
lo que le da la gana. ¥ lo que es mejor, consigue realizar un film extraor-
dinario.
La pelicula narra la historia real de Alvin Straight (Richard Farnsworth),
un anciano de 73 anos con problemas de cadera, que recorrid mas de
500 kilémetros por el corazén de Estados Unidos a bordo de una corta-
dora de eésped John Deere. Su objetivo era encontrarse con su hermano
enfermo, con el que no se hablaba desde hacia mas de diez afios. A lo
largo de su pequena odisea, Alvin se encontrard con toda una serie de

EL DILEMA

Dirige: Michael Mann
Interpreta: Al Pacino, Russell Crowe, Christopher Plummer y Diane Verona

| director Michael Mann posee una amplia experiencia en
el mundo de la television. De hecho, fue uno de los res-
E ponsables de la serie Corrupcion en Miami. Sin embargo,
sus incursiones en el cine han sido mas bien escasas, y aun-
que merecian la pena, no fueron excesivamente taquilleras:
£1 Ultimo Mohicano (1992) y Heat (1995). En £l Dilema,
Michael Mann ha recurrido a dos grandes actores: Russell Crowe y Al
Pacino. Ambos interpretan a dos hombres que, en la vida real, tuvieron el
valor de enfrentarse al sistema para denunciar el mayor escéndalo de
atentado contra la salud pablica de la historia de EEUU. Pero que nadie
piense que esta pelicula es una especie de sermdn didactico en cinemas-
cope sobre lo buenc o male que es el tabaco. Nada mas lejos de la ver-
dad. El Dilerna es mas bien un film que denuncia la actuacion no ética de
las grandes multinacionales, ya sean las empresas tabaqueras, o la cadena
de televisién CBS y su programa 60 Minutos. Es mas: durante el rodaje del
film, hubo presiones por parte de alguncs de los implicados en la historia

DOBLE TRAICION

Dirige: Bruce Beresford
Interpreta: Ashley Judd, Tommy Lee Jones y Bruce Greenwood

ibby Parsons {Ashley Judd) es |a joven y afortunada espo-
sa de un acaudalado magnate. Su vida color de rosa junto
a sumarida y su hijo, se ve truncada de repente cuando
resulta acusada de asesinar a su companiero, La desapari-
cion del cuerpo, y una péliza de vida multimillonaria son
las pruebas que esgrime el fiscal para llevarla a la carcel.
Sin embargo, Libby comienza a sospechar que todo ha sido un montaje,
preparado por su marido y su mejor amiga. Tras pasar seis largos afios
entre rejas, decide violar la libertad condicional para buscar venganza e
intentar recuperar a su hijo. Sin embargo, el duro agente de la oficina de
libertad condicional, Travis Lehrman (Tommiy Lee Jones), tratara de impe-
dirselo a toda costa. La pelicula esta llena de topicazos mas propios de
un telefilm de las tres y media que de una cinta para la gran pantalla. De

NOVEDADES EN VIDEO
UNA HISTORIA VERDADERA

LEMLIT

Interpreta: Richard Farnsworth, Sissy Spacek, Jack Vvalsh, Harry Dean Stanton y Joseph A, Carpenter

personajes entranables, y vivira momentas maravillosos, llenos de amor
y sentido del humer. Un film revolucionario, en el que Lynch recurre a
un ritmao lento, que contrasta con la actual tendencia a utilizar planos
cortos y movimientos répidos de camara, Los Tomas agreas muestran
espectaculares paisajes de los campos de lowa y Wisconsin, revelando
una fotografia maravillosa. Y las conversaciones pausadas entre los pro-
tagonistas llenan de emotividad las diferentes situaciones que vivira el
protagonista. Todo ello, cautivando al espectador, sin aburrirle en nin-
gln momento. Hace falta ser un genio del cine para conseguir algo asi, y
Devid Lynch lo es. Por cierto, la interpretacién de Richard Farnsworth,
encarnando al rebelde abuelete Alvin, es una auténtica pasada.

VEREDICTO: David Lynch, un director rebelde, narrando la historia sen-
cilla de otro rebelde sin causa, Alvin Straight. Un film deslumbrante que
te sumerge lentamente en el corazén de la

Norteamérica profunda, con personajes entrafia- O
bles y paisajes espectaculares. Una obra maestra.

para que la pelicula ne llegara a estrenarse. Pero al final, el rodaje terminé
con éxito, y el esfuerzo ha merecido la pena. Jeffrey Wigand (Russell
Crowe) es un brillante quimico al que despiden de la empresa tabaquera
en la que trabajaba. Airado y cansado de la actitud poco ética de su
empresa, Jeffrey toma la decisién de rebelar los secretos de la industria
tabaquera en el programa 80 Minutos de la CBS. Su productor, Lowell
Bergman (Al Pacino), se da cuenta de que esta ante una de las mejores his-
torias de su carrera como pericdista de investigacion. Pero pronto descu-
brira que las multinacionales tabaqueras presionaran para que la entrevis-
ta nuNnca se emita...

VEREDICTO: Absorbente e interesante, Te cautiva por completo desde
el primer minuto. Un guién fantastico y una direccion

excelente, Las interpretaciones de Al Pacino y Russell [ / O
Crowe, encamando a dos tipos honestos que tuvie-

ron el valor de enfrentarse al sisterna, es fantastica.

hecho, Tommy Lee Jones vuelve a convertirse en un agente perseguidor
de presidiarios, una vez mas (ya hemos perdido la cuenta). Y la mediocre
Ashley Judd interpreta el mismo papel que hace en todas sus peliculas:
una mujer joven, castigada por los que la rodean. Aun asi, Doble Traicion
mantiene un hilo narrativo bastante bueno, v pese a ciertas incoheren-
cias del guion, consigue, mas o menos, que te metas en la pelicula. Los
buenos son muy buenos; los malas, muy malos; y todo ocurre tal como
lo esperas.

VEREDICTC: Una pelicula de sobremesa de Antena 3, tipico de
una novela rosa. Ashley Judd vuelve a interpretar a una
mujer traicionada . Y Tommy Lee Jones se convierte,
otra vez, en el poli que persigue al fugitivo.

T
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All That You Can't Leave Behinds

Tras wander mas de 120 mitlones de disces y embarca
S8 20 U serte d causas humanitarias por todo el
mrunddo. parecia que ¢l gnipo U2 hahia perdido fas
B e faCes praies Canciones De kotho,

trabajo que habuan publicado estos wlandsses habia
S0 un recapdatorio, con fos mepares terras de (3
Banda durante tos affos achanta ¥ £5td prey

congeitstd al mundo entero con Boy, Wi

y Ruttle aad Hurti Pero ese slefammemo de sus
ado. £l grupo sompussto por Bona, Tns
on y Mitlen ha vueita Y 1o ha hecho p

isco sensacional, que recup
de la &poca de Untoegertable F

20 AUEhio &

Este disco &5 mucho mas que el regreso
de una de las bandas de pop-rock mis grandes de b
historia £s la vuelta del sonido original de U2 metodi-
a8 briltantes, guitarras asambrosas, v canciones kol
dables. Mo es &l mitico foshua Tres, peto tiere
mermentos geniales. 9410

PO €N Lt
douna de la

und 13 del estilo: mush
3 como Brest-pap. SeEuro que has salta-

VEREDICTO Un album de pop maravillose que recarre
fa historia musical de una de los grupos mas emble-
rmaticos del Reino Unida. €anciones pegadrzas y it
mos divertidos. Guitarras machacornas, algin que otro
gritillo y. imarcha, marchal 210




EL EXORCISTA

Dirige: William Friedkin
Interpreta: Ellen Burstin, fiax
Von Sydow, Lee J. Cobb, Jack
IMacGowran, Jason Miller y
Linda Blair

En estas Navidades tendre-
mos de nuevo turron de
chocolate, El hijo mayor vol-
vera a casa, como &f
Almendro. Veremnos de
nuevo luces y guirnaldas
colgadas de las fachadas.
Los Nifios de San lldefonso
cantaran el Gordo. Y, por
supuesto, en algun rato libre,
entre partida y partida con
la PlayStation y la PS2, ire-
mos al cine. &Y qué vere-
mos? Pues una pelicula de..
éterror? i5i, hombre sil Seguro que te toca ver alguna. Los films de terror se
han aduefiado por completo de la cartelera: Poseidos, £d Gein, Leyenda
Urbana 2, Anatomia, Lo que la Verdad Esconde y, sobre todo, El Exorcista.
Los estudios Varner han aprovechado el aluvion de peliculas del género que
$€ nos venia encima para lanzar una version remasterizada de £/ Exorcista. El
film incluye en esta ocasion Tl minutos inéditos, que el dirsctor no considers
necesario incluir en su dia para no recargar las escenas de dramatismo.

Han pasado mas de 25 anos desde el rodaje de este clasico del cine de
terror, y todavia hoy resulta impresionante. La pelicula estuv rodeada de
polémica desde el principio, y1 que el tema de los exorcismos siempre ha
sido uno de los tabies de la iglesia catélica. Ademas, se cuenta que murieron
nueve personas y se incendio un escenario en circunstancias extranas mien-
tras se trabajaba en el film. éMito o realidad? No lo sabemos. Lo que si esta
claro es que El Exorcista se convirtié en un referente indiscutible para la rea-
lizacion de posteriores trabajos en este género. Una pelicula que no deberias
perderte si eres un buen amante del cine. Tanto si viste el montaje criginal,
oMo si no.

La nina Linda Blair da vida a Regan, una simpatica mocosa cuyo cuerpo es
tomade por el mismisimo diablo en persona. Hija de una familia aristocratica
de Georgetcwn, pasard por las manos de los mejores médicos y psiquiatras
del pais, antes de que su madre {Ellen Burstyn}, desesperada, recurraa la
ayuda de un sacerdote exorcista.

YEREDICTO: Es cierte que el cine ha evolucionade mucho desde hace
25 afios, pero la caracterizacién de Regan sigue siendo

espeluznante. Clerto, el montaje no es demasiado brillan-
te, Pere el film en conjunto nos encanta. iY qué sonido!

SCARY MOVIE

Dirige: Keenen Ivory Wayans
Interpreta: Carmen Electra, Dave
Sheridan, Frank B. More y Mark
McConchie

Desde que vimos hace unos
meses el trailer de Scary Movie
en Internet, hemos esperado con
ansia su estreno en los cines de
nuestro pals. Y es que se echaba
en falta una pelicula que se riera
del pseudo-terror ridiculo de las
sagas Scream, Leyenda Urbana y
Se Lo que Hicisteis el Ultimo
Verano. Por ew, este film parecia
predestinado a resarcirnos de
tanto adolescente estupido
corriendo despavorido. La mejor
prueba de ello, la encontramos en
los primeros minutos de metraje.
El film cornienza, y aparece en escena la neumatica Carmen Electra, corrien-
do mojada, lasciva y ligera de ropa. Algo que recuerda sospechosamente a
sus apariciones en la serie Los Vigilantes de la Playa. La verdad es que no
queda muy claro si huye de las garras del asesino de turno, o coquetea mali-
ciosa con la camara. Pues bien, toda la pelicula es una constante parodia de
films, con ese mismo sentido del humer. Tenemos adole centes al estilo
Trinity (Matrix), escenas que recuerdan a £l Resplandor, tipejos colocados
con Marihuana que ven a los muertos [como el nino de £l Sexto Sentido),
etc. Todo lo que se puede esperar de una buena parodia del cine consumido
por adolescentes, incluido el sexo mas bestia que puedas imaginar. Eso si, no
se ve nada.

Sin embarge. por desgracia, Scary Movie no se desembaraza del publico al
que va dirigida. Se nota demasiado que busca provocar la risa facil de los
jovenzuelos en general. Eso no es malo. Lo que ocurre es que, a veces, los
chistes son tan estipidos, que lo dnico que consiguen es un bostezo unani-
me. Eso por no hablar del mal gusto con el que se han resuelto algunas esce-
nas. Para colmo, las secuencias més divertidas las hemos visto yaen el trailer
un monton de veces. Es una pena. Con todo, la pelicula consigue lo que se
propone en la mayoria de ocasiones, destrozando por completo los argu-
mentos de Scream y Sé fo que Hicisteis el Ultimo Verano. Lo mejor y mas
inteligente de la peli: la parodia final, de Sospechasos Habituales.

VEREDICTO: Una paredia efectiva del cine de terror para adolescentes.
Lastima que las secuencias mas divertidas las hayamos visto hasta la saciedad
en los trdilers del cine, la television o Internet, De

hecho, en les anuncios sale todo lo bueno (el resto es
un pufiado de chistes malos). Aun asi, no est3 mal.

GENE HACKMAN

.

EQUIPO A REAHD BEEVES _
LA FUERZA omms

Dirige: Howard Deutch
Interpre‘ra: Keanu Reeves,
Gene Hackman, Jon
Favreau, Rhys Ifans y
Orlando Jones

=

£l e iaban
e

Nuestro adorado Keanu
Reeves se ha tomado un
pequeno descanso de su
personaje de Meo, antes
de afrontar el duro e
intensivo rodaje de las dos
secuelas que hay en pro-
yecto de Matrix (se roda-
ran las dos seguidas). En
este tiempo, Reeves ha
aprovechado para ir a
Japén y realizar una gira por el pais con su grupo de musica grunge Dog:tar.
Aunque también ha participado en un par de peliculas. Eso si, no demasiado
buenas. Este es el caso de la infumable juego Asesino, y la comedia que nos
ocupa ahora, Equipo a la Fuerza,

En esta dltima, nuestro hombre se ajusta bien las hombreras y el casco para
transformarse en un quarterback de futbol americano. Su personaje nunca
fue tan bueno como para llegar a profesional. Sin embargo, la vida le otorga
una segunda oportunidad: los jugadores de la Liga Nacional se han declarado
en huelga, dias ante: de la llegada de las series finales. El pablico quiere ver
fatbol, y los presidentes de los equipos deciden contratar a jugadore: no
profesionales para superar |a dificil situacion. £A:i es como el entrenador de
los Vvashington Centinels {Gene Hackman) termina llamandc a Reeves para
que ocupe la posicién de quarterback y dirija al equipo en el campa. Sus
compafieros serdn una panda de patanes que se pasaran el dia enfrentandose
entre ellos. Pronto, el grupo se convertira en un Equipo a la Fuerza.

La pelicula se aparta de la dura linea critica de Un Domingo Cualquiera, y
acerca el futbol americano a un terreno més comercial: la comedia. Con
todo, el resultado es bastante mediocre. Hay fases en las que resulta dema-
siado facil caer seducido por una siestecita, debido a que el film no consigue
alcanzar el ritmo o la intensidad adecuados. S6lo hacia el final, cuando esta a
punto de producirse el desenlace que todo el mundo espera, las pupilas se
dilatan para v=r como ganan los buenos. Una comedia simplona mas.

VEREDICTO: Hay un chico bueno, otro malo, una chica y un partido. Los tipi-
cos elementos para que la pelicula sea asquerosamente tipica. Aunque tam-
bién tiene toques muy superficiales de critica a ese mer-

cantilismo que tanto ha desvirtuado el deporte. Aun asi, f:, / 10
no merece mas de un...

PITCH BLACK

Dirige: David Twohhy

BITNE DI RON

DESTINO FINAL

Dirige: James Wong

Interpreta: Vin Diesel, Racha Mitchell, Cole Hauser, Keith David, Lewis Fitz-Gerald
Claudia Black

Nos encontramos en un futuro muy lejanc. Una nave espacial realiza un aterrizaje de
emergencia en un planeta desconocide y desértico. En su interior viajaba un grupc de
personajes de |> més variopinto, y entre elles, un recluso altamente peligroso. Al llegar
a tierra, los tripulantes tratan de buscar alguna forma de vida para pedirle ayuda. Sin
embargo. todo lo que encuentran es un campamento abandonado ; cientos de huesos
gigantes. Pronto descubriran que estd a punto de producirse un eclipse de los dos soles
que calientan el planeta, y sus vidas corren peligro. Cuando llega la oscuridad, unas
terribles criaturas surgen del suelo buscando comida. La piloto Carclyn y el policia
Johns tendran que enfrentarse a estos seres para salvar al grupo, aliandose con el peli-
groso prisionero Riddick.

Pitch Black es un film en el se pretende recrear «ese horrible miedo a la oscuridad que todos hemos sentido de
pequenos», seglin comenta el praductor. Para ello cuenta con una serie de efectos visuales bastante interesan-
tes, creados por el equipo que ha trabajado en peliculas como Godzilla o Independence Day. Ademas, el roda-
je tuvo lugar en el mismo desierto australiano en el que se llevd a cabo la mitica Mad Max, Sin embargo, el
resultado de todo esto es un film decepcionante. Las escenas no se resuelven con el dramatismo  ritmo ade-
cuados, y la pelicula pierde interés a medida que avanza. O sea, un rollo. Una pelicula aburrida, que dentro de

Interpreta: Devon Sawa, Ali Larter, Kerr Smith, Kristen Cloke, Daniel Roebuck, Roger
Guenveur Smith y Chad Donella

Devon Sawa (£l Diablo Metic la Mano) da wida a un chavalote paranoico que tiene un
horrible suefo premonitoric: el avién en el que esta 2 punto de volar a Paris, con sus
companeros de clase, va a volar por los aires. Asustado, el joven despierta en su
asiento gritando que van a tener un accidente y que quiere quedarse en tierra, Por su
culpa, algunos de sus comparieros deben permanecer con él, viendo como los demas
parten hacia Francia. Sin embargo, el avion explota de verdad, haciendo realidad la
pesadilla del prota. A partir de ese momento, los supervivientes tendrén que afrontar
una terrible existencia, y1 que han enganado a la muerte, pero... {por cuanto tiempo?
Una pelicula que rompe con algunos de los tapicos de los films de terror adolescente, y da una merecida patada
en el trasero al cine de Kevin Williamson y Wes Craven {Pesadilla, Scream, Pesadilla 2, Scream 2, etc). Lo habitual
en este tipo de peliculas, llamadas body counts, es que un grupo de chicos Bollycao sea finiquitado uno a uno por
el pirado del pueblo. Por supuesto, esto ocurre mientras hacen algo que no deberian (relaciones sexuales, drogas,
alcohol, fiestas en casa de los papas cuando éstos han salido..), o recuerdan algo que no deberfan haber hecho
(como matar a alguien por accidente el verano pasado). Sin embargo, en Destino Final, descubrimos que el asesino
es la propia muerte, lo que hace que se incorporen una serie de novedades a la forma en que fallecen los chicos
guapitos de turno. ~un asi, la pelicula contiene un monton de escenas predecibles, i al final sole se salvan los que

unos afios se emitird de madrugada en Telecinco. Tiene momentos entretenidos, pero poco mas. todo el mundo espera.

VEREDICTO: Otra peliculilla de jovenzuelos alocados que van muriendo une a uno. Por suerte, no —
sigue el patron establecido, ya que aqui el asesino es la propia muerte. Sustos, casualidades, humor

y gore (nada que ver con Bush), en un film con unas cuantas situaciones predecibles.

VEREDICTO: Una nave perdida en un planeta desconocido, un largo eclipse solar, y miles de
bichos por todas partes. Podria estar bien, pero le falta mucha chicha. O dicho de otro modo,
el director tiene mucho que aprender. Aburridilla.
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PERIFERICOS

¢EN TU SALON FALTA ALGO Y NO SABES MUY BIEN QUE ES? PUES ES
UNA ALFOMBRA. DECORATIVA, PLASTIFICADA, CON TUS SIMBOLOS
PREFERIDOS Y, ENCIMA, QUE SIRVE PARA JUGAR.

DANCE MAT
CONTROLLER

h, esto si que mola! Casi dos
—1 metros cuadrados de alfom-
bra para tu saldn. Plastifi-
cada y con los hotones prin-
cipales de tu Dual Shock (sélo le faltan
los Ry los L). ;Y para qué puede servir
algo asi? Facil: para bailar. Esta pen-
sada para usarla con E/ Libro de Ia
Selva, en el que sélo se usan las direc-
ciones del pad para hailar. Sin
embargo, los juegos con los que de
verdad mola son los de toda la vida:
Parappa, Um Jammer Lammy, Bust A
Groove, Vib Ribbon...

Es una auténtica pasada, una experien-
cia Gnica.Y una fantastica excusa para
desempolvar todos los juegos de ritmo y/o
baile que tienes por ahi. Ademas, éste es

un género que no deja de traer al mundo
nuevos discos, no pasa de moda. Y el
cacharro es compatible con PS2, por
supuesto! Nada, nada, que necesitas una
alfembra como ésta en tu salén. Te hara
la vida impasible con cualquier juego que
no sea de baile, pero para eso tienes un
Dual Shock, ;no? M

Producto: Dance Mat Controller

Fabricante: Thrustmaster

iatrilmidr: Sony

Precio: 11.990 (se vende con el juego

Et libro de Ia selva)

i o

-

=
o]

E &) .
T :-'
%'SSMBQ

ORINA

Hortsl. Bailar en tiempo real con tus Juesos de baile,
es como estsr dentro de 1 pantalls... 0 algo parecido.
Adends, el funcionamiento del sparato es perfecta:

se active con una presién minima, se puede doblar v
gquardar. no pesa mucho... Lastima que no hays mds

Juegos de este tipo. SOBRE 10

PERFORMANCE
MEMORY CARD

na tarjeta de memo-
ria tan buena como
cualquier otra, de
plastico transpa-
rente de colores. Nada més.
La misma capacidad que la
Memory Card oficial, pero
mas barata. Vaya, no es muy
original, pero ;qué esperabas?
Guardar partidas tampoco es
un deporte de riesgo, jno?

Si andas algo justo de espacio
en tus tarjetas, necesitaras mas.
Y te tirards a lo barato. Siempre
sale mas barato una tarjeta
con varios megas de capaci-
dad, pero bueno, quizas no
necesitas tanto espacio... |

Producto: Performance Memory Card

Iahrinanta:. Performance/InterAct o

Distribuidor: NEF__aqu
Precio: 1.490

MEORY
CARLD e

o e ALEYS SR

VISION PAD

COLOURS

1 Vision Pad tampoco es como
para quedarse con la boca
abierta. Un pad digital con
parte de la carcasa transpa-
rente, funcion de auto-disparo (ésa que
nunca se usa) y slow-motion (la que no
funciona con casi ningiin juego). ;Y
encima no tiene sticks analdgicos ni
vibracion!

Su Gnica virtud es su precio, pero...
cuando uno compra un segundo pad, intenta
encontrar algo minimamente original, dife-
rente, superior. No esto.

Un pad digital, como los oficiales de
antes, con un par de funciones que no
sirven para nada y muchas caren-
cias. Mas simple gue el mecanismo
de un botijo. M

Producto: Vision Pad Colours

Fabricante: Performance

Distribuider: Netac

PEaci: 1.490
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boeder CARTERA PARA JUEGOS

P.V.P: 2.495

15 €

boeder BANDEJA PARA JUEGOS

P.V.P: 995

5,98 €

boeder FUNDAS PARA MEMORIAS

P.V.P: 995

5,98 €

boeder CrosscHECK GAMEPAD

P.V.P: 3.995

24,01 €

boeder TORRE PARA JUEGOS

P.V.P: 3.495

21,01 €

boeder Kit CrosscHECK

P.V.P: 6.995

42,04 €

boeoer

boeder for computers

www.boeder.com




A PLAYSTATION MAGAZINE
Y PARTICIPA EN EL SORTEO DE...

PlayStation

Magazines®
Deseo suscribirme a PlayStation Magazine por un afio (12 ndimeros) al precio es-
pecial de 8.190 ptas. (30% de descuento sobre el precio de portada) y participar
en la promocién vigente. (Europa: 11.745 ptas. Resto del mundo 14.475 ptas.).

Forma de pago

[ Adjunto talén nominativo a MC Ediciones S.A.

[] Tarjeta de crédito

[J VISA (16 digitos) [] American Express (15 digitos)

N.°> OOOOOOOOOOOOO0000

Nombre del titular:
Caducidad:

Domiciliacién bancaria (excepto extranjero)
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros:

S 1 ) T e O O s 5 o

(Clave del bance)  (Clave y nimero de control

(N.® de cuenta o libreta)
de la sucursal)

Nombre del titular:
de la cuenta o libreta:

Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberan adeudar en mi cuenta o libre-
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A.

Firma del titular

(Poblacién)
4

Diez lotes compuestos por
dos juegazos de la edicion
Platinum: Final Fantasy Vil y
Cool Boarders 3

Cool Boarders is a registered trademark of Sony Computer Entertainment
America Inc. 989 Studios and the 989 Studios logo are trademarks of Sony
Computer Entertainment America Inc. Dolby and the double-D symbol are tra-
demarks of Dolby Laboratories. Designed and developed by Idol Minds, LLC
Published by 989 Studios. © 1999 Sony Computer Entertainment America Inc.
Final Fantasy VIII ® 1999 Square Co. All Rights reserved

Remite el boletin adjunto por carta o fax a:

MC Ediciones, S.A.
Paseo San Gervasio, 16-20
08022 BARCELONA
| Tel: 93 254 12 50 Fax: 93 254 12 63
o0 escribe a: suscripciones@mcediciones.es

30% DE DESCUENTO

+ CAMISETA DE
PLAYSTATION MAGAZINE
SI TE SUSCRIBES

R

2y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Entertainment Inc.




Como superar tus problemas

VUELVE UNA VEZ MAS EL CIRCO AMBULANTE DE LOS TRUCOS,

DISPUESTO A BRINDARTE UNAS PAGINAS DE TRUCOS, MARRU-
LLERIAS Y SOLUCIONES VARIAS PARA LOS MAS DESESPERADOS

EVERYBODY’S GOLF 2

Parecera muy mono, pero hay hoyos més dificiles que intentar
combinar unos pantalones de cuadros y una camiseta de rayas.
Aqui tienes algunas de las tacticas mas practicas.

Greens nacionales

Andate con ojo con el hoyo diez, su calle bifurcada y su obstaculo
de agua. O bien te escoras mucho o intentas darle muy fuerte para
alcanzar el green en este par cuatro.

Death Valley

Toda una prueba de precision. Aunque los recorridos no sen dema-
siado dificiles, los binkers que flanguean las calles requieren un
buen drive de salida. Elige a personajes que destaquen por su pre-
cisién, como Sam o Freddie, y apunta bien recto.

Emerald Forest

Al igual que en Death Valley, aqui no tendras ni un respiro con los
bunkers: tienen al hoyo 13 rodeado y en el nimero 12 hay ademas
un obstaculo de agua en forma de dos puntos que tienes que supe-
rar desde el tee para poder llegar a la calle.

© El quinto agujero de

_EC]MO... NO TROPEZAR EN UN HOYO

King’s Garden

este recorrido es uno
de los mas dificiles de
todo el juego. Puedes
sobrepasar el primer
obstaculo de agua con
gran facilidad, pero el
foso que rodea el
green es especialmente
dificil. No te relajes,
sobre todo en el hoyo seis, puesto que
la Unica estrategia factible es esco-
rarse a la derecha en la calle.

Blue Water

En el noveno, sera imprescindible un
golpe de salida muy preciso para esqui-
var los dos biinkers. Pero cuidado, porque si te confias demasiado,
el agua del final se encargara de remojar cualquier segundo golpe
demasiado largo. B

LOS MEJORES
TRUCOS

Pulss © en el aend del botén
de equipas, A continuacitn
sueve el puntero hesta los
siquientes iconos v pulss ©
encie de cada uno de ellos,
Victorie ol instante:

®O 0060
Bosbe-A 31 instante’

ORO®O®
Parsboa’

GROO®®
1000 o1 instente!

(CRCONORONONE)
(llm?ertir ginersles en Civi-
[

ROB®OO®

Convertir minersles o crista-

les en oro!
OO0O®OO
(hronoshift al instante!
0000 ®
Hostrar wspe!

(ONORONCNORC)

NBA IN THE ZONE 2
Equipo ALl Ster

Destaca fart en 1a pantalls de
inicio y santén pulssdo @ +
@+ 5 B hactsqup g
pantalla se difuaine. Entonces
podrés seleccionar cualquier
Equipo All Star en el sdo
Exhibition,

Jugadores edicionales

Hagic Johnson® Cres un nuevo
Jugador y seleccions el sodelo
nbszro 25,

Larry Bird! Crea un nuevo Juge-
dor y seleccions el sadelo
nisero 29,

Kicheel Jorden' Base de los
Bulls

Shaquille 0Neal’ Pivot de los
Lakers,

SYPHON FILTER 2

El cachas Gabe Logan y el virus syphon filter fueron
uno de los platos fuertes del afio pasado. Ahora ha
ingresado en el pantedn de los héroes PlayStation,
donde su nombre figura junto a les de Croft, Snake,
Squall y el Nissan Skyline azul de Gran Turismo.
Contribuye a que su fama crezca como la espuma
con estos cédigos de primera.

Seleccidon de nivel

Cuando la misién haya empezado detén la partida y
ve al mapa. Pulsa y mantén apretados =, (8, (B,
©, @, ® alavez. Luego, dirigete al mend de
opciones y elige el meni Cheats.

Modo agente especial

Relajate un momentito y detén el juego. Coloca el
curser scbre Armamento en el meni de pausa. Pulsa
y mantén apretado @@ @, ©, @, ®. Luego entra
en el menl de opciones y selecciona Cheats para

activar el modo Special Agent, en el cual te cargaras
a todos los enemigos con un solo disparo. M

COMO... SOLVENTAR LA FUGA DE LOGAN
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COMVMO... DOMINAR LAS TABLAS

STREET SKATER 2

Nunca antes, desde que se inventé el
bricolaje, una simple tabla de madera
habia provocado tanta diversién. En
el parque, en el jardin o en la calle,
las rodillas rasgufiadas y los codos
rascados se han convertido en la
insignia de los skateboarders del
mundo entero.

Pero para los que aln se les
enrede el bajo de los pantalones con
las ruedas, ahf van alguncs cédigos
geniales que tendras que introducir
durante una partida.

Activar todos los personajes: €=, €=,
©,0 m0,> @

Activar todas las pistas: €, =, €,
2,00 m0

Nivel maximo de estado/acrobacia
del jugador: @, @, <, €, (B, &, TIVIE LIIVIT
@, &« 64.90
Activar peliculas: €8, €@, (D, (B, (D,
@, @, @

Activar todas las tablas: @, ©, ®,
@l @l @l @i m

Cambiar ropa: Cuando selecciones un
personaje, pulsa y mantén apretado
W B mom M

LOS MEJORES
TRUCOS

WIPEOUT 2097
Naves aninales!
Hentén apretado o + GB +

COMO... RODAR SIN PARAR

B+ @ gientras cargues el
Juego. Sigue con los botanes
apratados hasts que aparezca el
send, A conbinuscidn, las naves
se habrdn convertido en una
abeJa, un caracol, un cerdo, un
platillo volante y un tiburdn,

Koda Challenge I

Introdice @ © ® @ ©
@® 0006

© com passeard.

Hoda Challenge 11
Intndie @ © @ @ (g))

RO
© © coa passaard,

Todas 15 pistes

Hantén pulsado @i + @ +
W, y uego introduce @
© @O @ enel wn
principel, Taabién podrds acce-
der 3] vehiculo de 1s clase
Phantos,

Energia ilinitads

Pulss ™= pars detener 1o par-
tide. Kantén pulsado @D + c
+ 8,y iego introduce@)

®EeO0ORO0O

Areas ilieitades

Pulse ™= pars detener 1a par-
tida. Hantén pulssdo oD + €D
+ 5,y luego introduce (O

006

Tieapo ilinitado

Pulss = para detener 13 par-
tida. Hantén pulsado o + €D
+ 8,y Jyegg introduce @)

OOeR®eO®

ROLLCAGE STAGE II

Rollcage Stage I, un titulo tan excitante
como una dosis de adrenalina destilada en
vena, es el Juego de carreras que hara que te
subas por las paredes. Literalmente. Deja
de pisar a fondo el acelerador un momento
para introducir estos cddigos y activar
todos estos extras de alucine. Para evitar
que te echen de la pista, introduce estas
palabras en la pantalla de con-

trasefas. @

Coches fantasma ATD
Modo Demolition
Poca velocidad
Modo invertido
Modo Pursuit
Introducir Modo Rubble Soccer
Moda Survivor
Todas las pistas de combate

Todas las pistas

Todos los coches
Todo

Hacer los Masters muy dificiles

WLLIEITAINT.THEM.PESKY.KIDS
IS.IT.COLD.IN.HERE.QOR.IS.IT.JUST.ME?
LOOK.OUT!.ITS ANDY.GREEN
.LAM.THE.MIRROR.MAN,.0000000000!
PURSUIT, A SUIT.MADE.FROM.CATS
IM.OBVIOUSLY.SICICAS.A.PARROT
HERE.TODAY,.GONE,. LATE AETERNOON
YOU.HAVE.A.LOTA.EXPLODING.T0.DO
NOW.THAT'S, WHAT.I.CALL.RACING. 147
WHEELS,.METAL,.ITS....THE.BIN!
LWANTITALL AND.LWANT.IT.NOW!
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PS Mag ANTERIORES
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PlayStation
WIP3HUT Magaziner 133
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TREE ek 50410 3 nﬁmf i o

£D &3: Anna Kooralkows Smash Court Tennts,
Omega Socst, Croc 2, Gpera 0F Bestruction,
Command & Coogueer: Red Alert, Total Orivie®

(demos jugables)

Ld
ESIS

__ 38
Play Statlon

I:IIB'Grnlhﬂum! FI.FIE‘BlIl.
Crash Toam Racing, NEA 2000, Rainhouy
Six, Jude Cocaon, Este s Fithol, Pomy
{dems jogablel, Ataritand Compitation

[riden)

|3|ay5tat|

CHASE THE
EHPRESS

Jdack Morton al rescate
del embajador

£ 43: DEPA Champions Leages 2000,

Everybady’s Golf 2, KMedinvil 2, Urkan Chaos
¥ WWT Smrack Dewn (demos fugabies).

Adamds, widens de WIC Warld Touring Cars,

Calin Me Ran 2.0, Telaiecos RaceMania,
x Spiter-Mlan y Star txiem
K Recorta por aqui

ot {

2

AL NIRRT (
N
€D 39 : Um Jammer Lammy, Bogs Bunay

L pawis s B31a Sl

ED 35: Wip3out, Ne Fear Downbill Mountain

Perdido en e Tiempe, Evil Ione, Rat Attack,  Biking, Point Blank 2, Um Jammer Lammy, Lege
Decaying Orbit, Taax, Tekken 3, Esto es Fithel  Racers, R'C Stont Copter, Mission: mpossibts,

(demos jugabies)

P ayS;ar'on
" !‘ v i&%

SYPHON 1)
FILTER

£ genvioo sabor amtricam

COLIN McRAE RALLY 2

nu:hqm-.mm: tare 2000,
Telefecos RaceMania, World Champinnship
Snosker, Star Ixiom (demos jugables). Ademis
videns de A Sangee Fria, Marranos en Gusrra,
Star Bceam: The Sccead Story, Sitent Bomber §
Vampire Honter B

Consigue los nimeros anteriores

de PlayStation Magazine a 975 ptas. cada uno

F1'99 (demos jagables)

Play Statlgmg
IDRIVER

a“ﬂf*
ps2, .

mtn:mmzmm mm:
Action Mas: Mission Ktrems, Eagle Une:
Harrier Attack (desus jogables). ¥ ademis:
Micro Maniacs, Bran Turismo 2, Team
Busidies, Coleny Wars: e Sof Rejo

45 .
f_ﬂ a"EVStatlon

et

3 "
@ ‘)‘
R&\mnﬁﬂ

Urm Wentirs te narices
L4 L.

e e :

€D 8%: Cofin Kichan Bafly 2.0, Jedi Power

Battles, N-Gen Racing, Strest Fighter X 2

Plus, Marranos e Geerra (demos jogables).

Rdenwis videss de Bestruction Berby Raw,

Renalds U-Football, A Sangre Fria, Tombi 2y
MoHa

DESEQ RECIBIR AL PRECIO DE PORTADA LOS

16 01

250 260

S 36 |

0 it s e

-
TOMB FATOER. iR
sl ikl

etz o) cléaics il il

D 36: Quake H, Oino Crists, MES: Special
Misginns, Esto es Fathol, Soul Reaver, 40
Winls, Tarzan (dames jugabies)

IayStan

Et MEJOR A’h
JUEGD DE \ o=
CARRERAS §
‘HA \UEET

Magazine)

>
b \.
Al

{pLavsTarimeie
HESITERTRUN 3

BUFTRECERR (8 D3I

CD 37: Tomt Raider: Ths List Revalation,
Spyro 2, Misstontmpossible, Fighting
Enrue? Chempiooskip Matocross,

A smg )
REUVIEW R l A
Migass 7 9

-

Wk -
L e -':t.::m;“;;*;nE

€D 47: Las 24 Horas de Le Mans, Colony Wars: ED 42: MicreMariacs, Bamelition Razer, Player

ol Sal Aojn, Rnftcage Stage 1, Space Debris,

Manager 2008, Pro Pinbal: Fantastic Joorney y

Gemalition Racer (demos jugables). Ademds,  Rsnwgade Racers [demes jegabies). Ademi, videes

vitwes dn Medifvil 2, Ghoul Pacic, Coal
WHM

PlayStatl

Wagazing

»

-

{8 SR ¥
s

TAG TOURNANEERT

€D 46: Destruction Derby Raw, Star
Trek: lovasiénl, Silent Bambsr, Mokis,
Vib Ribbon (demos jugables). Adwmis,
videos de Grind Session, Tenchs 2,
Gaiertans, Usnishing Point g Titan AR

170 180 190 200 210
270 280 290

B PTAWTHRENPSE o e

de Syphon Filter 2, Radike! Bikers, WNF Smack
Onwn, Mm]ﬂars:illdm‘l-luhuiq

DIayStau
N(l k
ﬁ'ﬁmmz ‘

Esta si que es conducid

re—

<o by ey
«Hros v s ey’

Bisney World Magical Racing Teur, TOCA World

Towring Cars (denres jugables), Ademis, videss

de N-Men Mutant Acadedy, BT Revangs, Mille
Mighia, Sydney 2000 ¢ lofestation

EJEMPLARES SENALADOS CON UNA X

2201
300 310 320 330

230 240
340 350

[+ 400 ptas. de gastos de envio)
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SPIDER-MAN

LOS COMICS ERAN MARVELILLOSOS (JA, JA), Y EL JUEGO ES EL MEJOR CON
LICENCIA DE SUPERHEROES VISTO HASTA AHORA. EN ESTAS PAGINAS TE
MOSTRAMOS COMO MANEJAR A SPIDERMAN Y TE ENSENAMOS A DOMINAR EL
JUEGO. PERO TRANQUILO, NO TE ESTROPEAREMOS EL FINAL

pider-Man

LUCHAR COMO UN BEBE

E! Modo Infantil no es mas que un método rapide de

destrozar el juego. Huye de él. Se salta varios de los

puzzlesy las partes mas dificiles, y hasta completara
: trozos del juego por ti. Aqui tienes las principales

diferencias:

@ Puedes grabar al final de cada nivel

@ Los malos son mas débiles
@ Hay mas cosas que recoger
@ Aparecen pistas y direcciones en la pantalla

g

DIFERENC.IAS MAS ® Cuando avanzas por el tinel el nivel del agua
" ESPECIFICAS no sube

@ E| puzzle de Venom se resuelve apretando un
@ Cuando disparas la par de botones [3]
red no tienes por qué @ E| laberinto del Hombre Lagarto ahora no es
apuntar més que un tinel que debes seguir [5]
@ Los interruptores @ Los simbiontes no han blogueado las paredes
ocultos de hecho del Daily Bugle
han desaparecido @® £ ascensor no se queda atascado y el cable
del nivel no se rompe [4]
Interruptores ® En la zanja submarina puedes seguir un
Ocultos camino
@ Las habitaciones del remolino de agua se
2 vacian automaticamente antes de que entres

3




ESTRATEGIAS
EN LOS NIVELES

SITUACION CON REHENES

Tras pasar el primer control de sequridad, aprieta el
botén de |a derecha para abrir la caja fuerte [7 & 31
A continuacién aprieta el boton de la izquierda. Ve
al segundo control de seguridad, mata a los malos
y libera a los rehenes. Ahora recoge la bomba,
tirala dentro de la caja fuerte y vuelve a apretar

el botén de la derecha.

ATAQUE CON MISILES

No dejes de moverte. Sigue trepando, esquivando las
partes tapiadas o parcialmente tapiadas con tablo-
nes. Si no hay mas remedio, escala rapidamente
alrededor de los bordes de las tablas hasta una parte
segura del edificio.

METRO 18 2]

Lo mejor es quedarse en el metro. Para hacerlo,
debes luchar contra los mutantes con tus propias
manos. La forma mas rapida y sencilla de acabar
con ellos es empujarlos a la via. En vez de correr
hacia los malos, debes ir saltando hacia ellos porque
mientras estas en el aire hay menos posibilidades de
que te alcance alguno de esos mocos acidos volado-
res que te tiran los mutantes. Trata de permanecer
en un extremo del tren, de forma que los malos sélo
te puedan venir por un lado ¥ no te sorprendan por
la espalda.

AVANZAR POR EL TUNEL [5 & B1
Ponte a unos dos Spidermans de distancia del punto
en el que el nivel del agua Ilega a la pared que tienes

LIZARD’S MAZE

Armour
EXIT

{ THE SUBwAY

enfrente. Espera a que baje el nivel y vuelva a subir,
Cuando el agua toque la pared, espera un segundo y
mantén apretado . No te dejes ir hasta que llegues
al préximo lugar seguro. Repite esto en la siguiente
seccion, En el modo Dificil estas maniobras simples
no bastan. Debes pulsar @ y @ al mismo tiempo
para hacer que Spiderman se deje caer de la pared y
se balancee hacia delante inmediatamente. Espera a
que la pared por la que te estas moviendo esté para-
lela al nivel del agua y balancéate entonces. Esto
sélo lo puedes hacer una vez, ya que no hay sitio
para un segundo intento. En el modo Infantil es
mucho mas facil porgue el nivel del agua no sube.

PUZZLE DE VENOM (4]

Hay cuatro interruptores. Ponte de pie de espaldas
al interruptor de arriba y activa los botones en este
orden: arriba, derecha, arriba y abajo. En el modo
Infantil sélo hay dos interruptores y tienes que
accionar ambos.

LABERINTO DEL HOMBRE LAGARTO
(VEASE MAPA)

Desde el punto de partida [8], toma la pri-
mera a la izquierda, la primera a la derecha y
la segunda a la derecha.

SPIDER-MAN

CAIDA DEL ASCENSOR

Cuando se pare el ascensor, pulsa el botén de la
puerta que hay a la derecha. Cuando se rompa el
cable, la puerta derecha te permitira salir. Si juegas
en el modo Infantil te encontraras con que el ascen-
sor no se para y el cable no se parte.

ZANJA SUBMARINA

Dispara una bola de telarafia al primer laser y
balancéate hasta la plataforma. Dispara una
segunda bola de telarafia al sequndo laser y salta a
la segunda plataforma. Contintia destruyendo laseres
uno por uno de este modo para poder balancearte de
plataforma en plataforma sin que te frian.

COMO ACABAR CON LA NIEBLA

Cuando utilizas el interruptor de seguridad de la
habitacién donde esta la Gata Negra, se abren
las puertas A, By C. Acciona los interruptores
revelados por las puertas y volaras la maquina de

niebla por los aires. >

5 LA L INTO TUNREL
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SPIDER-MAN

LOS ENEMIGOS
DE SPIDERMAN

En su odisea, nuestro hombre se encontrara con un
montoén de gente que quiere verle muerto, y a causa
de su aspecto, hasta las gentes de bien piensan que
Spiderman es malo. Los enemigos pueden resultar
un poco cemplicados, de mede que, por si te estan
dando demasiado trabajo, te echamos una mano
(aracnida)...

ESCORPION

Tras la frenética persecucion para salvar a J. Jonah
Jameson, entras de golpe y te lo encuentras muerto
de miedo y acurrucado debajo de Escorpitn, quien a
su vez estd empaquetado en su inevitable traje blin-
dado. Quiere vengarse por el experimento que no le
salio hien, pero no te creas que va a lograrlo. Como
todo malo inicial, Escorpidn resulta relativamente
facil de derrotar. Aseglirate de mantenerlo ocupado
o atacard a J.J.J., y si Triple J muere, el juego tam-
bién se acaba para ti. Corre hacia Escorpién y ata-
cale pulsando @ o @ un par de veces. Gaolpéale dos
veces y retirate de un salto antes de darle tiempo a
contraatacar. Una vez lejos [4], vuelve a correr
hacia él y atacale de nuevo dos veces. Repite el pro-
ceso hasta que J.J.J. salga corriende de la habita-
cién, Escorpion le sigue y tu puedes volver a empe-
zar desde el principio.

RINO

Este enemigo es mas cabezudo que una mula y mas
temperamental que Ruiz Mateos, asi que no es de
extranar que utilice la fuerza bruta para intentar
derrotar a nuestro héroe. Cargara contra ti y tratara
de clavarte en la pared con su cuerno o simplemente
te golpeard en la cabeza hasta matarte. La mejor
forma de derrotarlo es plantarse enfrente de una
pared, barril o poste electrificade, dejar que cargue
contra ti y saltar en el Gltimo segundo. Cuando se
estampe [3], date |a vuelta y golpéale dos veces,
huye de un salto y repite el truco. Dado que el tipo es
lo suficientemente estipido como para sequir
comiéndose las paredes cada vez que ataca, sélo tie-
nes que darle un par de toques en cada ocasi6n y no
tardaras en acabar con él.

i

VENOM

Venom es une de los malos mas importantes, asi que
para vencerle tendras que estar un poco mas con-
centrado. Pero si lo haces bien, puedes matarlo
antes incluso de que empiece a acercarsete, Cuando
Venom desaparezca por primera vez, corre hacia la
esquina y gira hacia el espacio abierto. La barra de
energia del chico malo aparecerd en lo alto de la
pantalla avisandote de que volverd a aparecer. Per-
manece atento y en cuanto aparezca girate hacia él
[5]y mantén apretado P y @. Esto hara que Spi-
derman dispare bolas de telarafia hacia Venom, que
desaparecera cuando le hayas dado dos veces.
Espera unos sequndos y volvera a aparecer. Enca-
ralo, tirale las bolas y volvera a desaparecer. Estos
ataques desde lejos evitan que se te acerque y te per-
miten acertarle tan pronto como aparece. No podra
hacerte caer en sus garras.

VENOM (DE NUEVO)[1]

En las cloacas vuelves a encontrarte con Venom.
Esta vez tiene a la chica de Spiderman, Mary Jane,
cemo rehén e intentard ahogarla lo antes posible.
Vigila los cuatro canales que llevan a Mary Jane y
cuando uno se llene de agua, siguelo hasta el final y
desactiva el interruptor. Permanece atento también a
Venom, y en cuanto aparezca (normalmente cerca

3

de un interruptor), disparale un par de bolas de tela-
rafia. Repite el proceso, atacando a Venom y asegu-
randote de que Mary Jane no se ahoga, hasta que
uno u otro muera. Pero si es |a sefiorita Parker, el
juego se acaba.

MISTERIO

Este imitador te ha acorralado y ha crecido unos
cuantos pisos de altura (los malos siempre parecen
tener ventaja). Empieza abajo y no dejes de moverte
todo el rato. Corre alrededor de Misterio una y otra
vez [2], disparando bolas de telarafia (4 y @) al
tuntdn contra los receptaculos brillantes gue tiene
en las extremidades. Evita las letales ruedas denta-
das a las que invoca y recoge tanta energia y tela-
rafia como puedas. Ve subiendo de un nivel a otro
hasta que hayas destruido todos los receptaculos. A
continuacion, esquiva los laseres y los paneles elec-
trificados del suelo y dispara bolas de telarafia a las
zonas brillantes hasta que Misterio se encojay
vuelva a ser tan grande como Spiderman.

DOCTOR OCTOPUS

El Doctor Octopus [6], en principio el peor de los
enemigos, no es peligroso mientras no dejes de
moverte. Gira y gira alrededor de su pequefia jaula
hasta que aparezca un botén inmenso. Como siem-
pre en los personajes de cémic, los botones grandes
y luminosos significan malas noticias para los chicos
malos. Ataca este botén y sigue corriendo, Salta
sobre el muro de fuerza protector que aparece hasta
que caiga otro boton. Ataca también a este botén.
Continua corriendo, saltando y atacando hasta
haber activado los cuatro botones. Cuando se abra
la jaula, corre a atacar a Octopus hasta que ésta
vuelva, Repitelo cuantas veces sea necesario.

MATANZA

Como Venom, Matanza fue creado a partir de la
desagradable combinacion de un simbionte y un ser
humano. Este malo combina caracteristicas inme-
diatamente reconocibles de Venom (grandes y afila-
dos dientes, lengua larga y angulosas mandibulas)
con otras del Doctor Octopus (cuatro brazos extra y
un nombre estipido). Sin embargo, a diferencia de
los malos anteriores, a Matanza no le afectan los
ataques fisicos. En su lugar, puedes utilizar cual-
quiera de estas tres tacticas:

1) Corre alrededor de la burbuja sénica que hay en
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el centro, evitando tocarla en todo
momento. Matanza acabara por dejar
de persequirte y empezara a tirarte
cosas. Cuando pase esto, ponte en el
extremo opuesto de la habitacion y
aprieta J y @ para lanzarle la
trampa de telarafia y tirar de &l a través de la morti-
fera burbuja. Repite la tactica hasta que muera.

2) Corre en circulos por la habitacién, pero no te
alejes demasiado de Matanza [7]. Cuando sepas que
hay un power-up de energia cerca, deja que el malo
te golpee. Caeras. Cuando te levantes, tendras la
oportunidad de darle un pufietazo o una patada (@
o @) y enviarlo dentro de la burbuja sénica. Cuando
esté dentro, recoge la energia y empieza a correr
otra vez,

3) Esta tactica requiere tiempo, pero es la mas
segura de las tres. Corre alrededor de la burbuja
hasta que Matanza te tire sus proyectiles como en la
primera estrategia, pero esta vez no le lances la red,
simplemente esquiva sus disparos, Cuando Matanza
acabe de lanzarte cosas, saltara por encima de la
burbuja para reunirse contigo al otro lado. Mientras
estd saltando, sigue corriendo alrededor de la bur-
buja de forma que nunca aterrice lo suficientemente

cerca de ti como para hacerte dafio. Cuando salta
por encima de la burbuja sélo pierde una pequefia
cantidad de energia, asi que este proceso tiene que
repetirse bastantes veces.

MONSTRUO DE OCTOPUS

El monstruo de Octopus [8] no es tanto un malo
comoe mas bien una version dificil de los niveles de
persecucién anteriores. Es muy rapido, asi que huir
no es una opcidn. Aqui necesitaras balancearte con
precision. Si saltas manteniendo apretado @B, Spi-
derman se halanceara hacia delante, pero si se
balancea demasiado, se quedara pegado en |a pared
del fondo y perderas un tiempo muy valioso inten-
tando despegarle. Tienes que aprender a pulsar @
para hacer que Spiderman corte la red y caiga al
suelo antes de tocar las paredes. Normalmente
podras balancearte dos veces, dejarte caer de la red,
dar la vuelta a la esquina y empezar a balancearte

de nuevo. Aun asi, en
ocasiones deberdas tre-
par al siguiente nivel.
En estos casos, recibi-
ras una advertencia

por anticipado y el
sentido aracnido de
Spiderman zumbara (la
pantalla se iluminara). Cuando pase esto, debes Ile-
gar al final del pasillo, dejarte caer al suelo, pulsar
@ para subir al techo por |a red, pulsar @ para
dejarte caer e inmediatamente apretar @B para con-
tinuar balanceandate en el siguiente nivel. Es nece-
sario un poco de practica para llegar a dominar
esto, pero en cuanto lo hagas, el monstruo ne tar-
dara en morder el polvo. Ve al final del pasille, mira
como muere el monstruo de Octopus y contempla
la escena de video final. {Bien hecho! jAcabas de
terminarte Spider-Man!

MANEJO DE SPIDERMAN

COMO ATACAR DE FORMA EFICAZ

Nuestro héroe no tiene la red sélo para balancearse
como Tarzan. Junto con el pufietazo (@) y la patada
(@), puedes utilizar la red para atacar a los malos
de muy diversas maneras. Pulsando @ al mismo
tiempo que determinadas direcciones, podras ejecu-
tar distintos ataques. Estos sirven para muchas oca-

siones y, usados en el momento adecuado, pueden
hacer mas |levaderas las situaciones mas comprome-
tidas.

LOS MOVIMIENTOS

Red de telaraiia= @

Enreda a tu oponente en una masa de telarafias. Si
le tiras bastante red, morira. Es la mejor tactica
contra eshirros y grufiones. Pero, ten cuidado, algu-
nos malos son resistentes a esta trampa, como los
simbiontes y los experimentos del Hombre Lagarto
(en las alcantarillas).

Lazo de telarafia = @ + |

Spiderman disparara una cuerda de telarafia hacia
su objetiva y, si lo alcanza, tirara del enemigo hacia
él. Los eshirros de antes moriran en cuanto les
alcance, pero los malos que aparecen mas adelante
precisan mayores aporreos cuando se levantan. Este
ataque es necesario en una de las tacticas que sirve
para matar a Matanza al final del juego.

Bola de telarafia = @ + 4
Un arma de largo alcance muy adecuada para
cuando quieras hacer dafio a distancia. Es el mejor

atague para enfrentarse a Venom la primera vez, ya
que cuando la bola alcanza su objetivo, éste no puede
moverse durante un par de segundos. El acribilla-
miento constante con bolas de telarafa incapacita al
enemigo para esquivar otras armas.

Cipula de telarafia= @ + >

Cuando utilizas este ataque, Spiderman se hace una
bola y se envuenlve en una impenetrable capa de
telarafias. Unos segundos mas tarde, Spiderman sale
de su envoltura, provocando una onda expansiva en
todas direcciones. Aungue este ataque no es tan
potente como suena, va estupendamente para aturdir
a muchos enemigos a la vez y proporcionar una via
de escape cuando la situacion empieza a compli-
carse. Si hay mas malos de los que puedes asumir,
utiliza esta arma para enviarlos a todos al suelo y
poder salir corriendo.

Puiios de telarafia= @ + & 111

Pulsando cerca de un enemigo, Spiderman le atacara
con sus pufios. Aungue esto sirve para derrotar a los
primeros contrincantes, los malos que les siguen son
mas fuertes y se recuperan antes en los combates a
manos desnudas. Los pufios de telarafia cubren las
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manos de Spiderman con resistentes telarafias y

refuerzan sus ataques. Y los pufietazos son mas
potentes.

Balanceo

Spiderman es muy versatil y dominar sus movimien-
tos es importante. El salto y el balanceo son las tac-
ticas mas utilizadas para evitar obstaculos, de modo
que si consigues dominarlas podras pasarte practica-
mente todo.

Balanceo hacia delante

Empieza de pie, de cara a la pared de destino. Salta
y cuando estés en el punto mas alto mantén apretado
@. Spiderman se dejara caer disparando la red
hacia arriba y se balanceara hasta llegar al lugar
deseado. Ten en cuenta que sélo disparara la red
cuando pueda llegar a la pared de destino en dos
balanceos completos.

Balanceos en cadena

Esto requiere un poco de practica, pero te permitira
balancearte hasta paredes que normalmente no
podrias alcanzar. Ponte de cara a la pared que hay
entre Spiderman y la pared de destino, y ejecuta un
balanceo hacia delante. Antes de acabar el segundo
balanceo, pulsa @ para dejarte caer de la red, a
continuacién girate en el aire para encarar la pared
de destino y mantén apretado @. Spiderman deberia
saltar hacia la pared de en medio, pardndose antes
de alcanzarla. Entonces deberia girarse y continuar
balancedndose hasta la pared de destino.

Balancearse por las esquinas

Es una extension de los balanceos en cadena, ya que
la pared de destino no siempre est4 a la vista.
Empieza por balancearte hacia la pared final del

pasillo donde estés y justo antes de llegar, corta la
telarafia, dobla la esquina en el aire y pulsa @B para
continuar balanceandote en la nueva direccién.

Balanceos de detencidn

El balanceo de detencion te permite parar de balan-
cearte y subir per la red hasta el techo. Es muy (til
si necesitas evitar un peligro o cuando quieres dete-
nerte rapidamente y controlar la situacién. Para eje-
cutar el movimiento mientras te balanceas, pulsa @
e inmediatamente después @. Con esto se corta la
red en la que se estd balanceando Spiderman, pero
antes de caer a suelo, sube hacia el techo alejandose
del peligro.

Balanceo de descenso

Al revés que en el balanceo de detencién, Spiderman
se deja caer desde el techo, o desde cualquier otro
objeto elevado, y antes de tocar el suelo, empieza a
balancearse en la direccién deseada. Para hacer
esto, pulsa @ mientras Spiderman est4 en el techo y
tan pronto como empiece a caer, pulsa la direccién
en la que quieres moverte y mantén apretado @. Si
la pared de destino est4 al alcance, Spiderman se
balanceara hacia un lugar seguro antes de tocar el
suelo,

Trepar y atacar desde el techo

Spiderman puede engancharse en casi cualquier
superficie del juego. Domina esta habilidad y utili-
zala para atacar por sorpresa y realizar proezas
aéreas.

Sorprender a un chico malo

Sube por la red hasta el techo utilizando @ y ponte
justo encima de tu presa. Utiliza el circulo de guia
que aparece en el suelo para tener presente donde

aterrizaras. Ahora ya puedes dejarte caer pulsando
®, o puedes volver a bajar por la red hasta el suelo
pulsando de nuevo @@. Bajes como bajes, aterrizaras
justo al lado del indeseable terrorista y podras empe-
zar a patear algun que otro culo malvado sin preocu-
parte por posibles contraataques.

Qué hacer en las situaciones con rehenes
Utilizar la tactica sorpresa desde el techo como téc-
nica de sigilo puede resultar un método estupendo
para despachar a los enemigos sin que éstos se pon-
gan nerviosos y sacrifiquen a los inocentes civiles.
Sube al techo por |a red con @ y col6cate justo
encima del malo objetivo. Asegiirate de que ne haya
otros malos mirando a tu objetivo o no serd una sor-
presa. Cuando estés listo, déjate caer al suelo con &
o @ y mata al desdichado enemigo. Cuando esté
muerto, vuelve a subir al techo con @ y ve a la caza
de otros malvados. Para liberar a los rehenes, Spi-
derman debe acercarse a ellos andando. Cuando lo
haga, los rehenes se levantaran y saldran corriendo.
Sin embargo, si un criminal los ve, se pararan donde
estén y pediran a gritos que les ayudes. El malo dis-
parara a un rehén a menos gue td no lo mates antes.
Los terroristas no se meteran con los rehenes mien-
tras éstos permanezcan de rodillas y con las manos
en la cabeza. Asi es que, hagas lo que hagas, no libe-
res a los rehenes hasta que te hayas ocupado de
todos los malos. @
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FEEDSA

DESPACHATE A GUSTO, ESTA SECCION TE PERTENECE. ACEPTAMOS COMENTARIOS:
DESDE LOS MAS BENEVOLOS Y MODERADOS A LOS MAS VIPERINOS Y ALAMBICADOS.

Carlos, completamente
acabado. Cuando los
lectores empiezan a ser
mas brillantes que un
redactor, lo mejor es ir
pensando en otra pro-
fesién... Pero aun asi,
no nos lo quitamos de
encima.

CARTA DEL MES
REMEMBER WHEN...

Estabamos en pleno afio 1986. Lle-
gaba del cole y me sentaba delante de
un flamante Spectrum. Sdlo tenia

48 Kb, jy con eso se podia hacer de
todo! Me pasaba desde las seis de la
tarde hasta que se me cerraban los
ojos delante de aquel cacharro (ahora,
una auténtica pieza de museo).Y en
esas horas, normalmente dos o tres,
practicamente no jugaba: estaba sen-
tado, con un libro que se llamaba
BASIC. A mis 11 afios, encerrado en
mi habitacién, y con un libro de pro-
gramacidn (en inglés, para mas
colmo).Y con un montén de deberes
en la mochila. Pero era feliz...

Lo tenia todo en mi poder. Podia
mover un sprite de izquierda a dere-
cha, de arriba abajo, en diagonal...
Vaya, en cualguier direccién. Después
Ilegaron los primeros intentos de scroff
horizontal y vertical, facilmente supe-
rables con la superposicién de paginas
de memoria. Pasaba el tiempo, yo cre-
cia, y mis conocimientos en programa-
cidn también. Hasta que di el gran
salto, de los muy respetables 8 bits del
Spectrum, a los nada despreciables 32
bits del Amiga. Aqui, la historia
variaba un poco. Tenias que buscarte
la vida para programar, comprarte
compiladores, libros de programacin
de hard, libros de criptografia para
interpretar los de hard, etc. (los mas
viejos del lugar me entenderéis).

Y, de repente, se presenta el afio 2000,
asi, como quien no quiere la cosa. jCon
lo bien que se estaba en el siglo xx...!
La primera gran decepcion que te
encuentras al cambiar los 4 digitos del
ano es que los coches atin corren sobre
ruedas y que todavia existe el dinero. Y
con ese dinero te compras una
PlayStation (segunda decepcién): muy
bonita, funcional, graficos decentes,
sonido estupendo y, lo mejor, la forma
que tiene de manejar graficos poligo-
nales (gue, por mucho gue cs empe-
fiéis, eso no es 3-D, y también se podia
hacer con el Spectrum, que quede
claro). Pero... Zquién puede programar
un cacharro de estos? ;Cuantos miles
de pesetas (o euros) necesito para
adquirir un kit de desarrollo? Y todo
esto me lleva a hacerme esta pregunta:
¢QUE OCURRIRA CON EL PROGRA-
MADOR CASERO EN EL SIGLO
XXI1? La respuesta, no la sé, perc ;YO
SIQUE PUEDO DECIR QUE HE
VIVIDO! Saludos,

Xavi Tolentino

Internet

1

iJo, macho, nos has hecho llorar!

Leer tu carta ha sido casi como ver

Pretty Woman, no paramos de sonar-

nos los mocos...

Pero no, no nos estamos cachon-

| deando de ti, ni mucho menos. Lo que

pasa es gue... tu problema no es tan

grave como crees. Preguntas qué ha

sido de los «programadores caseros»,

Y la respuesta es facil: ya no son

caseros. Practicamente, todos los pro-

gramadores de videojuegos que traba-

jan en grandes empresas ahora, pro-

vienen de habitaciones como la tuya.

| Light & Magic siempre ha sido una

! gran descubridora de talentos, por

l ejemplo. Quizas, si hubieses enviado

[ tus trabajos a compaiiias que entonces

| eran pequefas, ahora estarias en una

|

grande...

Un kit de desarrollo para PlayStation
cuesta, aproximadamente, un millén
de pesetas. Han bajado mucho. Una

Net-Yaroze costaba mucho menos,
pero ya no hay forma de encontrarlas.
Y tampoco ofrecian grandes resulta-
dos. En todo caso, la recién nacida
relacion entre las consolas e Internet
te facilitara mucho las cosas: se
rumorea que el software necesario
para programar juegos para la con-
sola Indrema, basada en Linux, se
podrd bajar gratis de Internet cuando
la maquina aparezca. Si eso se hiciese
realidad, las otras consolas no tarda-
rfan en copiar la idea, o tendrian que
bajar mucho el precio de los kits de
desarrollo. j Puede que todavia no
haya pasado el iltimo tren, mantente
despierto!

OTRA VEZ
CUN LO MISMO...

Hola, me llamo Alberto, soy de Zara-
goza y tengo 30 afos. Compro vuestra
revista desde el n° 4, pero ultimamente
estoy muy enfadado con vosotros, y es
que desde €3 Racing no me habiais
defraudado tanto. Me refiero al anali-
sis de Michelin Rally Masters. Es
curioso que a €3 Racing (de Infogra-
mes) le dieseis un 9, una puntuacién
que no merecia ni de broma. Luego
salio V-Rally 2 (de Infogrames, tam-
bién) y, siendo a mi entender un buen
juego, le sacasteis una barbaridad de
defectos. Ahora, Rally Masters (de
Infogrames también, ;curioso no?): un
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bodrio de juego, puntuado por otras
revistas con un 4 o 5 sobre 10. Vosotros
le ponéis el titulo de campeén de los
juegos de rally, por encima de los fan-
tasticos Coliny Colin2. Lamentable.
Cada uno que piense o que quiera
sobre las puntuaciones a los tres juegos
de Infogrames, pero yo estoy conven-
cido de que puntudis dependiendo de la
cantidad de dinero que se embolsa la
revista, y cuando no os untan el morro,
ponéis los juegos a parir. Este es un
gran ejemplo: uno de los peores juegos
que hemos visto mis amigos y yo, y
vosotros le dais un $$10%3%.
(...) Para terminar, os queria decir que
los lecteres no somos tontos. Que si, que
nos engafiais y nos hacéis gastar el
dinerc tontamente, pero cuando proba-
mos lo que nos habéis recomendado
comprar, nos damos cuenta de la poca

. verglienza que tenéis. Lo que mas me
duele es que yo he defendido otras veces
a esta revista como la mejor, y como no
cambiéis pronto, mucha gente va a
dejar de comprarla. {Que dar un CD no
lo es todo! Espero que toméis a bien
mis criticas, ya que sabéis que tengo
razdn aungue no lo podais reconocer,
Espero que publiquéis esta carta,
demostrandome que puede haber una
esperanza para poder seguir confiando
en vosotros. Gracias y un saludo para
todos, excepto para uno. Es broma.
Hasta otra.

Alberto Ichaso

Internet

A ver si lo hemos entendido bien:

1. Puntuamos radicalmente mal los
juegos, de lo que se deduce que somos
ciegos y sordos (o que tenemos algin
extrafio tipo de enfermedad mental).
Vamos, que nos imaginamos lo que
vemos y 0imos. Eso, en psicologia, se
llama esquizofrenia.

2. Ademas, puntuamos los juegos en
funcion de lo que nos pagan. Si nos
«untan», puntuamos mejor; y si no,
peot. Somos materialistas, vaya. Y bus-
camos un rinconcito acogedor en la
carcel. (NOTA: Por favor, si alguien
cree realmente que funcionamos asi,
que envie sus cheques a la direccion de
la revista, indicando claramente qué
nota quiere que le pongamos al juego
que se indique. Encantados de ayudar).
3. Parece ser que tenemos una especie
de problema o fijacion con los jue-

gos de Infogrames, ;no? 0 sea, que
también somos neuroticos.

4.Y no tenemos vergiienza. Dicho de
otro modo, no tenemos sentimiento de
culpa. Lo que se conoce como psicopa-
tia.

5.También «sahemos que tienes razon
aunque no lo podamos reconocer».
Vamos, que hacemos lo contrario a lo
que nos gustaria hacer, ;es eso? Pues,
entendiendo por «felicidad» la «capa-
cidad de una persona de hacer y/o
tener lo que quiere», podria decirse
que también somos infelices.

6. Pero es que, casualmente, tenemos
la sensacion de haber discutido el tema
de Rally Masters durante siglos y
siglos. Todos los meses de nuestra vida.
Siempre lo mismo... Nos sentimos per-
seguidos por este tema. Y sentirse
perseguido es paranoia.

7.Y con tanta insistencia en lo mismo,
empezamos a pensar que el fallo es
nuestro. Que algo esta fallando en
nuestra forma de redactar la revista.
Que tenemos algo mal. Hipocondria.
CONCLUSION: somos esquizofrénicos,
materialistas, neuroticos, psicopatas,
infelices, paranoicos e hipocondriacos.
Cuando le vendamos esto al guionista
de El Grupo, nos vamos a forrar. ;Gra-
cias!

DUDAS Y SUBDUDAS

Hola a todos los lectores de PSMaga-
zine. Me llamo David, y para empezat,
el tipico y ya cansino peloteo de siem-
pre: muy buena revista, nuevo disefio
excelente, seguid asi, etc. Sigo la revista
desde hace 18 nimeros. Me encanta la
seccion Feedback y escribo mas que
nada por alguna dudilla:

1.-Ya he reservado mi PS2 desde

antes de octubre... jy llevaban folio y
medio de reservas en la tienda! Pero me
gustarfa saber si, cuando salga tan pre-
ciada joya celestial, llegard con ella
Unreal Tournament. Si no, ;qué juego
me recomendais pillarme —aparte de
TTTy RRV—,si es posible de ese estilo
o juego por Internet que se le parezca?
¢Cuando saldra Unreal Tournament?
2.-He descubierto un truco para Apo-
calypse: en pausa, mientras pulsas L1,
pulsa X varias veces hasta oir click. En
el juego, pulsa Saltar + Agacharse.
Podréas volar y atravesar muros.

3.-El MultiTap de PS no vale para
P52, pero ¢no vale con mandos analé-
gicos de [a PS2 o no vale con la PS27
¢Se puede usar sin un mando de PS27?
4.-Para la conexion a Internet de PS2,
¢cvale con la cuenta que tienes contra-
tada en PC o hay que darse de alta en
algin otro sitio? Quisiera saber si el
modem de PS2 saldra de serie o no, ya
que no me guedd muy claro. Si no,
;cudnto costard?

5.-;Se sabe algo de algtin Quake o
Half-Life para PS27?

Nada mas que preguntar. O sf: ;POR
QUE NO LE PLANTAIS CARA A LA

DIRECTORA? Bastaria con alguna
vacuna para la rabia y un buen motin,
que no cesara hasta aceptar vuestras
normas o su traslado a la editorial de la
«Pesadilla 64». Asi conseguiriais
CAJAS para los CD y todo lo que los
lectores os llevamos pidiendo desde
hace un gazillén de afios. jAh! Y os
podiais estirar un poco con eso de los
regalos, que es en lo poco que os supera
la competencia... Bueno, incompetentes
—porgue no tenéis competencia, je,
je—, me despido. Un saludo a la redac-
cién de mi parte.

Black-snake2000

Internet

1. En primer lugar, que conste que
nosotros si te recomendamos RRV,
perono TTT. Si quieres comprar Tek-
ken Tag Tournament, hazlo, pero no
digas que te lo hemos aconsejado noso-
tros. En segundo lugar, no: UT no sale
con la consola, sale en marzo. Pero de
todos modos, no podras conectarte con
PS2 a Internet por ahora. Habra que
esperar alglin tiempo para eso. ;Jue-
gos parecidos a UT? Pues tampoco hay
mas shooter en primera persona por el
momento, machote. jNo das una! No
es culpa tuya... Estamos esperando
como agua de mayo la llegada de Time

=N 3
Splitters, un shooter |leno hasta los
bordes de jugabilidad. Pero por el
momento, nada.

2. 0h, genial.

3. A ver, porque esto es algo compli-
cado: puedes poner en tu PS2 un Mul-
tiTap normal, si. Pero sélo servira para
juegos de PSX (con mandos de PSX o
de PS2, da igual). Sin embargo, para
juegos de PS2, hace falta un Multi-
Tap2, con mandos de PS2 (nada mas).
¢ Mas claro ahora?

4. La consola viene sin médem, habra
que comprarlo aparte cuando salga a
la venta. Todavia no se sabe precio, ni
velocidad, ni nada de nada. Tampoco
tenemos fechas aproximadas de
cuando podremos conectarnos con
ellos a Internet.

5. Lo tnico que sabemos es que Half-
life va a salir para Dreamcast, pero no
estamos seguros de que también lo
haga para PS2.

En cuanto a la directora, la odiamos
tanto como parece, pero eso no signi-
fica que tenga la culpa de todos los
males que hay en el mundo, hombre.
Ella «dirige la revista», pero no la edi-
torial. El problema de las cajas, los
regalos, etc. viene de arriba, no es
culpa suya. Pero eso no significa que
nos caiga bien...

L S
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UN POCO DE
RESPETO A PS2

Hola, amiges de PlayStation Magazine.
Llevo casi dos afios esperando y com-
prando fielmente todos los meses vues-
tra revista (desde que tengo una gris) y
disfrutando de las maravillas que esta
prodigiosa maquina nos ofrece. Pero mi
aficién al mundo de los videojuegos se
remonta muchos afios atras, cuandoe era
un chavalin que mendigaba a sus padres
(o incluso amigos) cinco durillos para
jugar una partida a la primera recrea-
tiva que se me pusiese por delante. Toda-
via hoy se me estremece el cuerpo
cuando entro en uno de esos templos de
diversién. Lo que desearia poder reflejar
es mi absoluta devocidn por el mundo
del videojuego y, en concreto, por todo lo
que rodea a PSX.

Como seguidor incondicional de la gris,
espero con auténtica inquietud la Ile-
gada a nuestro pais de su prodigiosa
metamorfosis llamada PlayStation2.
Tantas scn mis ganas de tener este mila-
gra de la tecnologia, que me veo impul-
sado a comprar cualquier revista del
sector que hable de este acontecimiento,
Realmente me duele cuando leo comen-
tarios, reportajes o comparativas entre
consolas de tercera generacion, y
observo impotente cémo la PS2 es dis-
criminada y vejada hasta la saciedad por
personas que, estoy seguro, no sienten
esa devocion por los videojuegos.

Si no es por su elevado precio, es porque
se podrian dirigir misiles con ella. Y si
no, porque los juegos que acompafian su
lanzamiento son una decepcién. Y si no,
porque sélo tiene dos puertos para los
mandos. Y si no, por su dudoso y lejanc
future en Internet. ¥ si no, porque no van
a tener suficientes unidades el dia 24 de

noviembre. Y si no... En fin, la lista se
alarga hasta llegar a marearnos con
tanta negatividad que, en mi modesta
opinién, lo Unico que consigue es preocu-
par a gente que, como yo, ansia tener el
DualShock 2 entre sus manos, sem-
brando dudas que oscurecen la enorme
ilusian que tenemos. Creo, y espero, no
estar hablando sélo en mi nombre
cuando pido un poco de positividad en
tode este movimiento de menosprecio de
una PS2 que nos deparara mayores ale-
grfas adn de las que en su dia nos
depard nuestra querida PlayStation.
Ojala esta carta no sélo sirva de desa-

hogo personal, sino también de revulsivo |

general contra estos xendfobos incompe-
tentes que pretenden desprestigiar a una
censola que cambiara la concepcidn del
videojuego hasta limites insospechados.
Animo y sequid en la misma linea, ya que
vuestra revista es la (nica en la que
podemos refugiarnos los que VIVIMOS
el mundo de la PlayStation, el mundo de
los videojuegos.

Marcos Ludédn G,

Madrid

|

Este tema es mucho mas complicado de
lo que te parece, Marcos. Por un lado
esta todo lo que dices: es todo verdad.
Un precio de espanto, demasiados jue-
gos patéticos, dos puertos para mandos
y la necesidad de comprar un Multi-
Tap2 si quieres mas puertos (porque el
MultiTap normal no vale), un futuro
incierto en Internet... A esto deberias
sumar un problema mas, el mas serio de
todos: el sistema operativo de la PS2 es
tan complicado, que sélo las compafiias
mas grandes y experimentadas pueden
hacer buenos juegos. Eso esta haciendo
que muchos cambien de bando y pasen
a hacer juegos para otras consolas, mas
faciles y rapidas de programar.

Pero es que vamos a ver: lo que se
juzga no es si la PS2 es una bhuena o
mala maquina. Todo el mundo sahe que,
ahora mismo, es infinitamente superior
a cualquier otra. Lo que se esta juz-
gando es si la PS2 es una buena o mala
compra. Nosotros, los responsables de
las revistas de videojuegos en general,
estamos obligados a informar a nuestro
publico de los pros y los contras. Si sélo
contaramos la parte buena de una con-
sola, o de un juego, después tendriamos

Eaeat rine

C o TN
00

Jure

que aguantar protestas del tipo «Me he
gastado 80.000 pesetas por vuestra
culpa en una consola que no me gustas,
Ahora, cualquiera que se haya tomado
la molestia de comprar revistas de vide-
ojuegos, esta informado sobre qué es la
PS2, cudnto cuesta, qué juegos tiene o
tendra, qué problemas supone, etc. Es
normal que todas las publicaciones del
sector informen al pablico de lo bueno y
de lo malo. No lo hacen —o hacemos—
para desprestigiar a una consola, sino
para que estéis bien informados. Ahora,
la decision es vuestra. Pero puedes
estar seguro de que absolutamente

(

todos vivimos los juegos.

DIARID DE UN ADICTO

Dia primero: hoy me siento Flex. La PS2 existe realmente,
asi que tendré que arreglarmelas como sea para jugar a
G T3. Empiezo este diario con toda la ilusién del mundo.

Javier Lourido

Las revistas de videojue-
gos sclemos puntuar
como «algo bueno» la
adictividad de los juegos,
pero ;realmente es
buena la capacidad de
los juegos de crear adic-
cién? En la mente de un
simple mortal como
Javier, puede ser algo
terrible...

\_

Ahorraré. Ahorraré aunque sea lo Ultimo que haga. Aungue
tenga que dejar este sofa.

Dia sequndo: he decidido no tomar mas chucherias en los
recreos. Dejaré de ir al cine durante una temporada. Y tam-
poco es necesario salir todos los sdbados, ;no? Ahora lo veo
claro: compro demasiadas revistas. Y he empezado a fumar,
pero sélo para dejarlo y ahorrar en cigarrillos. No esta mal,
no esta mal. A lo mejor también echo alguna Primitiva...
Dia guinto: parece que la gente no se da cuenta de lo pres-
cindible que es lavarse todos los dias —jcough! —. Me he
quitado del Plus y he perdido la posturita. También he ven-
dido mi pelo, de modo que —jcof! — ahora soy més aerodi-
namico y gasto menos en gasolina — jcough, cof! —. Le he
sacado mil duros a un infeliz por —jcough! — la N64 de mi
hermano — jcof, cof! —. El tabaco me est& matando.

Dia noveno: a los supervivientes querria verlos yo ahorrando
para una consola. Me veo traficando con mis 6rganos...

Dfa vigésimo: jbasta! No aguante més. Los parches de nico-
tina me cuestan un rifién (casualmente, el que adn no he
vendido). Llevo tres dfas sin teléfono, y de veras que necesito
sentarme un poco a ver cdmo se cuelga el navegador, Tam-
bién necesito una ducha, es cierto. Bah.., en mal dia se me
ocurrié a mf empezar este diario. Se acabé el viciar en las
recreativas a escondidas. Seguiré tirando con la vieja Play
unos meses, aunque para ello tenga que volver a contratar la
corriente. Pero, un momento... ;qué hago yo ahora con la
reserva que tengo de PS2? Maldita sea... una quiniela mas y

lo dejo...H )
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REDONDO, BRILLANTE Y REPLETO DE RITMILLO DIGITAL. ASi ES EL CD 48. JUSTO LO QUE NECESITABAS

tatioh

Magazinep»

H
<

Playélatiun

SYDNEY 2000
GRIND SESSION
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX
MR DRILLER
TERRACON
FORMULA ONE 2000
DRIVER 2
SUPERMAN
DUCATI LIFE
LMA MANAGER 2001

PARA UTILIZAR EL DISCO 48

Corges el CD v desplézate por la seleccién de Juegos
utilizendo € y =, Fulsa ® pars seleccionsr la

demo que quieres. Al finsl de slgunes de lss demos
deberds reinicisr tu consola,

éFroblemas con tu CD? §i tu disco es defectuoso. envisnoslo v

te remitiremos uno nuevo. Fars consultss sobre los CD. 1lama
los lunes de 1B!00 & 12130 sl telédfono 93 392 95 05, o
escribe un mensaJe de correo electrdnico o la direccidn ser-
vicio.tecnico@mcediciones.es,

o LR B reem e

Preparados, liStDS, 1Y&! Calienta esos deditos para el aporreante Sydney 2000

S\Ldney 2000

H DISTRIBUIDOR Proein
H GENERO Sinulador deporivo
il PROGRAMA Demo .ugsble °

= E stas en forma? Es hora de que participes en
o unos juegos olimpicos de sofa. Compites
en los 110 metros vallas, que —no te quepa
duda— pondran a prueba la resistencia al aporreo
de tus deditos, Justo antes de la carrera, oiras la
salida oficial: «Listos... iYal». Cuando digan «ya»,
aprieta alternativamente los botones tan rapido
como puedas (si los aprietas antes de tiempo sera
salida nula, y si te pasa dos veces en el modo
Olimpico te descalificaran). Cuanto mas rapido

aprietes los botones, mas deprisa correrds. Cuando |

llegues a una valla, aprieta el boton de salto. Al
final utiliza ese mismo botén para adelantar el
cuerpo en la linea de meta.

H Controles
®/©@ Correr
@®o® Saltar

@®o@® Adelantar

B Caracteristicas adicionales
El juego completo cuenta con mas pruebas de las

. M Mas informacion

| Salta, brinca y... bueno, ve
i saltando vallas hasta lle-
© garala review del

i ndmero 46.

que podrian soportar las tensas mallas de Linford
Christie, incluidos los 100 metros lisos, los lanza-
mientos de martillo y jabalina, el triple salto, el

¢ salto de altura, los 100 metros libres de natacién,
ciclismo de velocidad, biatlén, halterofilia, stalem
i con kayak K1 y muchos més.

~
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PBINTS

Florituras a

0-g0... Prueba la
altima oferta en el
mundo de los deportes
extremos con esta demo
para uno o varios
jugadores

POINTS

Grind Session

H DISTRIBUIDOR
B GENERO

Sony
Simulador de skstebosrd

H PROGRAMA
odrias pensar que Sony no hizo

p mas que subirse al caballo gana-
dor de Tony Hawk’s con su nuevo
simulador de skateboard, Grind Session.
&Y qué si asi es? Al fin y al cabo, solo por-
que Britney estaba primero tampoco vas
a echar a Christina Aguilera de tu cama,
éno? Ejecuta cuantas figuras quieras, acu-
mula puntos y, en definitiva, pasatelo
de muerte con nuestra exclusiva demo
jugable,

. H Controles

®

Demo Jugsble |

@+t e>
. ©
@ Me>

@+ MNes

/@
FMNNEe
L9

| Leo

Saltar (mantenlo
apretado para saltar
mas alto)

Agarrar la tabla
Frenar

Patada y flips
(volteretas con la tabla)
Figuras sobre
barandilla/mano al
suelo/parada sobre
el eje

Giro [en el suelc)
Dar vueltas
Transicion/salir

del half pipe
Combos

B Caracteristicas adicionales

En el juego completo aparecen un mon-
ton de estrellas del skate, como Willy
Santos, Carabeth Burnside y Pigpen.

B Mais informacién
Para ponerte al dia, echa un vistazo a la
exhaustiva review de PSMag 44.

20

1 -

. Vacilar

15t en el aire se consigue

! muy facilmente con un

' poco de pedaleo

frenético, al igual que

un montén de otras

i barbaras piruetas. No

| tienes mas que activar
- la pausa para ver la

lista completa

Dave Mirra

Freestyle

VX

H DISTRIBUIDOR Acclaim
B GENERO Simulador de BMX
B PROGRAMA Demo .Jugable

ara aquellos de vosotros que no
E conozcais su destreza encima de

una bici, creednos si os decimos
que Dave Mirra es el rey. Nuestra demo te
coloca en uno de los muchos circuitos
del juego, el Woodward Camp. Con tan-
tas half pipes, hondonadas y rampas, no
te faltara de nada para que puedas
pelarte las rodillas y probar las 36 figuras
(activa la pausa para ver la lista completa
de piruetas).

Lis

. H Controles

Clavar los frenos/Detenerse

© Botén «modificador»

@ Acrobacia

® Saltar

mm Dar vueltas hacia la derecha
@M  Darvueltas hacia la izquierda
1 Acelerar

« lzquierda

-3 Derecha

N7 Frenar

. M Caracteristicas adicionales

* El juego completo cuenta con 10 ciclistas
; profesionales y competiciones sobre tie-

rra, callejeras y en half pipes.

Mas informacion
Echa un vistazo a la review de la revista
namero 46.
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Mr Driller

B DISTRIBUIDOR Sony
H GENERO Puzzle
H PROGRAMA Demo .Jugable

lgunos juegos no necesitan grafi-
E cos de ensueio o argumentos dig-

nos de un Oscar para ser terrible-
mente divertidos. Mr Driller forma parte
de ese tipo de juegos. El objetivo es ir
excavando por entre blogues de colores
hasta llegar al fondo de la pila. La tarea de
Driller se ve complicada por la falta de aire
y la consiguiente dependencia de las cap-
sulas de oxigeno que hay repartidas por la

pantalla. Los bloques de color marrén son
mas dificiles de destruir y consumen parte
de tu aire, asi que evitalos siempre que
puedas. Asegurate de estar siempre cerca
de una capsula de oxigeno, si te quedas

sin, tendras que decirle adids a una vida.

B Controles
™ & > Moverse/excavar

B Caracteristicas adicionales
El juego completo tiene varios modos, l@j
*

e 2
como el de Supervivencia o el de Contra- E '
rreloj. £

Terracon

La muerte ests
siempre al acecho. Es
muy facil olvidarse de
que Mr Driller esta
bajo tierra y gue por
lo tanto necesita un
aprovisionamiento
regular de aire para
vivir. Recoge las
capsulas siempre gque
puedas

B DISTRIBUIDOR Sony
W GENERO Accidn/estrategia
B PROGRAMA Demo .ugsble

nTerracon eres Xed, el Unico alieni-
E gena que ha sobrevivido al extermi-
nio de su raza |levado a cabo por un
superrobot. Ahora te toca impedir que
Terracon destruya el resto de la galaxia.
Con nuestra demo visitaras un planeta en
peligro, y debes salvarlo de la destruccion.
Para ayudarte en el empeno cuentas con
una pistola energética que no solo des-
truye enemigos, sino que también recons-
truye estructuras.

H Controles

J 1 € = Moverte (apuntar en el modo
francotirador)

® Disparar

@ Saltar

Formula Dne 2000

Cambiar de camara i
Giro rapido de 1809

Correr hacia la izquierda
mientras disparas

Correr hacia la derecha
mientras disparas

B/ Modo francotirador

+ @ Mantener para el zoom de
francotirador

B 80®

i

B Pausa y abrir el meni de
pausa
] Mapa de la pantalla/base de

datos de la nave nodriza

B Caracteristicas adicionales
En total son nueve los planetas que
necesitan la ayuda de Xed

B Mas informacion

destruye
Echa un vistazo a la review de PSMag 45.

Salva al mundo de 1a
aniquilacion total. El concepto
es simple: destruye, destruye y

H DISTRIBUIDOR Sony
B GENERO Simulador de Férmuls 1
H PROGRAMA Demo .ugable

arece que fue ayer cuando For-
E mula One 97 dejé con la boca

abierta a todos los fanéticos de
las carreras. Igual que en aguella ocasidn
te ofrecimos una preview en exclusiva
del juego, esta vez nos enorgullece
poder ofrecerte la oportunidad
de ponerte al volante del préximo
Formula One 2000. Nuestra demo te
lleva a competir en el Grand Prix de Ita-
lia y te deja escoger entre 22 pilotos de
11 equipos de Formula 1.

B Controles

® Acelerar

© Frenar

@ Limitador en boxes
(k1] Cambiar vista

[L1] Retrovisor

H Caracteristicas adicionales
El juego completo incluye las
17 carreras de la temporada 2000.

B Mas informacién
Echa un vistazo a la review del nimero
46.

KERSCREL ERRDS
CRMED TEME l'[ Zow - PLLY SPEDOT DGR MININE SUTROST

Marc Geneé es un corredor de casa,
asi que en PSMag estamos encantados de

verle incluido en la demo, junto con el resto
de nuestros pilotos de F1 favoritos
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H DISTRIBUIDOR Infogranes  bajo del brazo, el fabricante Reflections
H GENERO Juego de conduccién  tenia mucho trabajo por delante si queria
B PROGRAMA Video conseguir una secuela que estuviera a la
altura. Sin embargo, después de gozar de
I river es el juego de PlayStation las nuevas maravillas {los nuevos circuitos
E mas vendido que estas latitudes y ciudades, el sentido del realismo y el
hayan visto nunca. Su divertida hecho de que puedas salir del coche), os
jugabilidad, siempre al limite y para podemos asegurar que nadie se va a sen-
amantes del riesgo, resume todo lo que tir defraudado. Y si te parece que ha que-

la generacién actual de juga-
dores pide a la

pequenia caja gris.
De modo que, con
tamano exito

dado bien, esperaa
echarle el guante a la
demo jugable del
mes que
viene.

NMada mas atractivo
que vivir al limite. Si quieres experimentar
cémo es vivir peligrosamente sin
arriesgarte, no te pierdas la demo
jugable del mes que viene

Superman

B DISTRIBUIDOR Virain  varios superpoderes, como superveloci-
B GENERO dventura de accién  dad, superfuerza, supervuelo, vision de :
B PROGRAMA Video  rayos Xy calorifica, aliento congelantey, }‘ i g 2
c6mo no, ese pijama excesivamente
E | héroe favorito de todo el ajustado (aunque por lo menos siempre 4
mundo por fin ha llegado a la tendra éxito entre las chicas). Es un L
consola favorita de todos. El mal- pajaro, es un avion.., L 3

e 2

vado Lex Luthor ha vuelto a las andadas
y esta sembrando el cacs a
lo largo y ancho
dela
ciu-

dad.
Para

ayu-
darte a luchar contra
presas reventadas, des-
piadados incendios y
demés catastro-
fes, tienes a tu
disposi-
cion

"4“3
L

Mas rapido que el rayo,
mas dure que el acero y mas gentil que
Casanova... ;Vaya tipo!
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Ducati Life

H DISTRIBUIDOR Acclaim
H GENERO Carreras de motos
B PROGRAMA Video

ucati es a las motos lo que Lamborg-
E hini a los coches, asi que no debe sor-

prendernos que Acclaim haya deci-
dido sacar un juego de carreras de motos
dedicado por entero a la marca. Con vistasa la
creacién de un juego que sea algo asi como
Gran Turismo sobre dos ruedas, los fabrican-
tes, Attention To Detail, no sélo han incluido
gran parte de la historia de Ducati (con mode-
los que van desde las clasicas motos de los
anos cincuenta hasta las superbikes de hoy en

dia), sino también todo lo que puedas pedirle
a un buen juego de carreras. Hay hasta dos jue-
gos completamente distintos. Ducati Quick
Race (Carrera rapida) y Ducati Life (Modo his-
toria). El primero es, como puedes imaginarte,
un arcade en el que puedes comprar motos
mejores y mas grandes y disfrutar de los ocho
circuitos iniciales. El segundo es una realista
simulacion de toda la coleccién de motos
Ducati. En este modo, recibiras dinero por tus
éxitos motociclisticos, pudiéndotelo gastar
directamente en comprar motos mejores o
ahorrartelo e invertir tu tiempo trabajando en
el garaje para tratar de elevar tu moto a la per-
feccion. Todo un gozo.

Siente la velocidad mientras
rascas las rodilleras en el asfalto
a 270 km/h

COMO UTILIZAR
NUESTROS TRUCOS
EN ESPACIO CD
Introduce una tardeta de memoris
en tu FlayStation v arranca la
demo. Selecciona Downlasd en el
ment principal con ® v recorre
las grebaciones con P and 4.,
feleccions 13 arsbacidén que pre-
fieras con ® vy quedsrd slmace-
nade en tu tardeta de memoria.
Ya puedes usar los trucos en lss
copias intearss de tus .Juegos

LMA Manager 2001

H DISTRIBUIDOR Codemasters
B GENERO Gestién futbolistica
B PROGRAMA Video

T ras el éxito del Manager de Liga
original, Codemasters esta
echando el resto en la secuela y
afiade mas estadisticas, equipos, jugado-
res y estadios que tdnicas tiene Rapel.
Para aquellos de vosotros que no veiis el
momento de poder echarle el guante a
las estadisticas de esta nueva temporada,
LMA es vuestro juego. Sera el primer
simulador de gestion futbolistica que
abarque realmente toda Europa y que

Y EN
DEL

detalle minuciosamente todas las
estadisticas de los nuevos equipos
y jugadores. Y, por si fuera poco, ha
sido oficialmente refrendado por
la asociacién de entrenadores y
también licenciado por la asocia-
cion de jugadores profesionales.
Ademas, contara con cientos de
clubs de 32 paises distintos, alrede-
dor de 300 estadios y mas de
8.000 jugadores auténticos, A
excepcion de la recreacion de la
vida social en los palcos, équé
mas podria pedir un fanitico de
los simuladores de gestion?

LA LISTA DEL PROXIMO NUMERQO INCLUYE...
¢ EL CULO INQUIETO DE DRIVER 2

* LAS RODILLAS PELADAS DE MAT HOFFMAN'S PRO BMX

¢ LOS GUANTES PELEONES DE MIKE TYSON BOXING
* Y ADEMAS X-MEN: MUTANT ACADEMY, F1 RACING CHAMPIONSHIP Y SECUENCIAS

DE EL MUNDO NUNCA ES SUFICIENTE!

Driver 2

Mat Hoffman’s Pro BMX

Mike Tyson Boxing

El fatbol es asi.
Y LMA Manager 2001 lo
reproduce a la perfeccion

PROXIMO MES

El muindo nunca es suficiente
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SMag te permite, en exclu-

siva, hacerte con los tiltimos

trucos. Copialos en tu tar-
jeta de memoria, y a jugar...

Strider 2

Esta pequefia belleza de partida te
permite llegar a Strider Hien, un per-
sonaje de otro modo inaccesible.

A sangre fria

Si estas pasandolas canutas, utiliza
esta partida grabada para saltar como
un canguro al ultimo nivel.

Destruction
Derby Raw

Coches y circuitos extra. éQué mas
quieres?

Vagrant Story

Desvela el misterio de Vagrant Story
accediendo a todas las dreas del
juego.

Metal Gear
Solid

Esta copia te coloca cerca del princi-
pio del juego, pero con el esmogquin,
el paniuelo y el traje de sigilo.

MediEvil 2

Si Sir Fortesque te da grima, accede
directamente al dltimo de los niveles.

GTAZ2

Empiezas en el area final, con todos
los niveles de bonus abiertos. Tam-
bién tienes energia infinita, no hay
leyes y hasta gozas de popularidad
entre los rusos.

Jedi Power
Battles

Prepérate para enfrentarte a tu des-
tino en el dltimo nivel de este juego;
duelo al alba con Darth Maul.
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WARRIORS 2

JET ION GP
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READY 2 RUMBLE
BOXING ROUND 2

TOP GEAR
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DARE DEVIL
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LD PGA TOUR 2001

WOR
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TigerWoop,
PGATO

- 20017 b ) cons.
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ESPN INTER.
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KESSEN

/0450
£.9.990
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X-SQUAD
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Precios validos del 1 al 31 de diciembre,
hasta fin de existencias
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DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y V1DEOJUEGOS

cTIENES UNA TIENDA
DE VIDEOGJUEGOS®
cOQUIERES VIONTARTE UNA2

PONTE EN CONTACTO
CON NOSOTROS
-SOMOS MAYORISTAS-

aCGConsoLAs?Y

CASI TODO NUEVO Y DE OCASION PARA CONSOLAS DEL MERCADO, NUEVAS Y ANTIGUAS.
MSX, SPEGTRUM, ATARI, NES, NASA, M. SYSTEM, MEGA DRIVE, SEGA SATURN, NINTENDO 64,
PLAYSTATION, GAME BOY NORMAL, POCKET Y COLOR, NEO GEO POCKET COLOR, ETC.
ADEMAS PUEDES VENDERNOS TUS JUEGOS ANTIGUDS, LA CONSOLA Y LOS ACCESORIOS,
AUNOUE NO TENGAN CAJA, SIEMPRE Y CUANDO FUNCIONEN BIEN.
ESTAMOS EN MOSTOLES, JUNTO AL POLIDEPORTIVO VILLAFONTANA, EN EL CENTRO
COMERCIAL VILLAFONTANA.
ENVIAMOS A TODA ESPARNA
1Y SI QUIERES VER LA PLAYSTATION 2, VEN QUE YA LA TENEMOS!!

DISPONEMIOS ¢/ SIMON HERNANDEZ, 53 L-18. C. Comercial VILLAFONTANA, Méstoles
DEL MAS AMPLIO T. 916.475.788
SURTIDO DE Weh: en construccidn E-MAIL: CONSOLAS@jazzirge.com
CONSOLAS-
VIDEOJUEGOS-

PERIFERICOS-
ACCESORIDS.. BARCELONA
eco0cco0co00000s

SIN FRANQUICGIAS-

Si eres profesional

Ay del sector, ésta es tu

SIN CUOTAS MENSUALES 2 . . .
Wil distribuidora para
PLAYSTATION-NINTENDO 64 4
SERVICIO 24 HORAS GAME BOY COLOR-JUEGOS PC toda espand
ecococo0o0c0c00000e
INFORMAFE EN: Venta y alquiler de juegos NUEVA DlﬂECCléN:

Juegos PC para adultos Unmmcm HOYA
DISCOVI SL i i gl — ot
TFNO: 976 39 21 51 Alquiler de ordenador-Pistas y Trucos DE LOS PATOS, 250 En Videojuegos e Informatica
FAX: 976 29 38 82 e 03111 BUSOT simplemente
e-mail: discovi@pixar.es ABIERTO LOS SABADOS ALICANTE iiLO TENEMOS TODO!!
C/MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9-11 s S ntae TEL.: 965 699 699
local 3 C/Aribau 26 local-08011 BCN. FAX.: 965 699 547 ENTREGA EN 24 HORAS
50002 ZARAGOZA T.: 93 453 97 68 - F.: 93 451 54 22

Si esta interesado en anunciarse en esta seccion,
sOlo tiene que llamar a los siguentes teléfonos:

Madrid 91 417 04 83
Barcelona 93 254 12 50

\

S\ S <

Y
A A Sy

Recorto y rellena los dotos.
Ven a visitomos a tu Cenfro MAIL y presenta este cupdn al redlizar la compra del juego.

Y si no hay un Centro MAIL en fu ciudad, envionos este cupén junio con lu pedido a: CENTRO

Centro MAIL » € de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52 F » 28031 Madrid,
Te lo haremos llegar per ransporte urgente (Espafia Peninsular + 595 pis., Baleares + 795 pis.).

.t
Wy v
e,

L A

Los datos personales obtenidos con este cupén

serdn introducidos en un fichero que estd
registrado en lo Agencia de Pmre:g:ér\ de Datos. NOMBRE

Para la rectificacian o anulacién de clgin dato, DOMICILO

deberds ponerte en contacio con nuesira Servicio A AR AR e Y

de Atencién al Cliente llomando ol teléforo . CODIGO POSTAL ..........covvuecenn.... POBLACION

. ACA "“‘\ e.
L7

902 17 18 19 o escribiendo una carta cerficada

7 Canro MAL: Carmi o Homigyers, PROVINGIA ... s TELEFONO

Heored a continvackin 31 no quire: TARJETACUENTE S 0 NO O INUMERO ...,

recibir informacién adiciona

de Ceniro MAILC D|RECC|ON E-MAIL

r
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Ya hemos clegido, ¢y tu?

)
DE LO8 CREADDRES peE XPLORER

Y RLEODERGE

Lo ULTIMD BN CARTUCHDS DE TRUCOS

o

S exprime ,
wsjuegos
I, =
Maximo...
El Gnico carlucho de trucos compalibie con
2 los trucos pata Xploder, 5
- Action Replay'™y Gameshatk™.

WEW SO
% :

XPLODERGB

El cartucho de trucos definitivo para tu GameBoyTM
igos para consaguir a Mew.

"‘-.-“.-,,,-.",:r’ﬁ‘-'-.“f’ !

VOLANTE SPEEDSTER
Construccion soélida y conduccion fiable

-




rar nasta neyes:

PISTOLA SCORPION

La n° 1 del mercado

PISTOLA AVENGER
Con pedal y vibracion

~ Ak

Con infra rojos
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Tfno. Consulta 906 30 1502
Coste maximo de la llamada 48 ptas.min.
www.ardistel.com
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perder?

La mejor imagen de tienda g
con la posibilidad de unir
DOS conceptos en UNO:.
Venta de Video-Juegos y
Sala de Juegos en Red.
SINDICATO DEL JUEGO se
une a MGK para ofrecer un
CENTRO DE OCIO Unice.

nfohne FRANQUICIA: 965 718 079 )-

S




ADQUIERE LOS ULTIMOS TIiTULOS €N VIDEOJUEGOS
EN TU TIENDA GameShop MAS PROXIMA
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SI TIENES UNA TIENDA O PIENSAS ABRIRLA, INFORMATE SOBRE NUESTRA RED DE
FRANQUICIAS LLAMANDO AL TELEFONO 967 193 158 O EN €L FAX 967 193 391

= . (GameSHOP
PlayStation.2 ..
|

€5pecialistas en VIdeojuegos

VA YA TU PLAYSTATIONZ2!!
ANZAMIENTO 24 DE NOVIEMBRE!

(unidades limitadas)

HAZ TU RESERVA €N TU TIENDA GameSHOP
AS. CERQNA O LLAMANDO AL TELEFONO S67 193 158
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gtional, Moto Racer and Moto Rag
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| PlaySta

ces paquete.

i naciste piloto, eue‘dar con un canto en los uientes,/

llega Moto Racer Wopid 7o ereras de velocidad, motocross, trial,

*_—dragsters, exhibition de saltos y h conduccion urbana. v si naciste paquete,
‘ u”pues nada, resignaciong a dote el tobillito con el tubg de escape.
: )ﬂ /q \ / \ i

"Vive la pasion por las motos en PlayStation'.
Rlex Crivillé, campeon del mundo de 500 cc.
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Todo el PODER en

www.playsta






